Erasmus+

Lar dig fotosyntes med Reach for the Sun — VEGA Undervisningssekvens

Scenariot i ett notskal:

Amne: Fotosyntes

Amne(n): Biologi och naturvetenskap
Alder / Betyg: 11 +/5

Kort beskrivning av spelet:

Reach for the Sun ar ett resurshanteringsspel for en spelare. Spelaren styr en odling och
odlar den éver en sasong i ett forsok att géra sa manga fron som majligt innan vintern
kommer. Dina tre huvudsakliga resurser ar; vatten, naring och starkelse. Dessa anvands
for att expandera din vaxt fran ett litet fro till ett omfattande natverk av rétter, blad och
blommor. Roétter och blad anvands for att generera mer resurser, och blommorna anvands
for att producera fron. Fréna anvands som valuta for att Iasa upp nya nivarer, som
innehaller flera olika typer av vaxter. | takt med att nivan stiger kommer férbattringar for
tradgarden som gdédningsmedel, en vattenkanna och en bonsyrsa for att avvarja skadedjur.




Introduktion till scenariot (inkl. mgjliga tilldmpningar, alternativ, risker och méjliga utmaningar):
e Samma grupp maste fortsatta pa samma inloggning for att kunna fortsatta spelet dar de slutade.
Laranderesultat for detta scenario:

forsta en vaxts livscykel och hur den relaterar till arstider
uppfatta vilka resurser vaxten behover for att dverleva och foroka sig
forsta hur fotosyntes ger vaxten energi for tillvaxt
lar dig om vaxternas anatomi och funktion
forsta reproduktion och pollinering hos vaxter
Ovar samarbetsférmaga genom att samarbete i grupper och par
Larare lagger pa férhand regler for hur vi arbetar i par.
o Turas om
o Titta pa den som pratar
o Lyssna aktivt
m Nicka
m Stall fragor for fortydligande
o Respektera andras tankande
o Tank innan man pratar
e utveckla sjalvutvardering fardigheter



Urval av larandemal fran den finska laroplanen:

vacka och uppratthalla elevens intresse for miljéon och undervisningen i miljdvetenskap och hjalpa eleven att inse att alla
amnesomraden inom miljdvetenskap ar viktiga for honom. (M1)

uppmuntra studenten att formulera fragor om olika @mnesomraden och att anvanda dem som utgangspunkt fér forskning
och andra aktiviteter (M4)

erbjuda studenten mojligheter att trana pa att arbeta i grupp genom att delta i olika roller och sociala situationer, inspirera till
eleven att uttrycka sig och lyssna pa andra samt stddja elevens férmaga att identifiera, uttrycka och reglera sina kanslor
(M10)

vagleda eleven att observera miljon, manskliga aktiviteter och fenomen relaterade till dem med hjalp av begrepp inom
miljovetenskap och att utveckla deras begreppskonstruktioner fran att besta av olika forforstaelser sa att de battre
Overensstammer med begreppens exakta anvandning (M12)

vagleder eleven att forsta, anvanda och skapa olika modeller med hjalp av vilka man kan tolka och férklara manniskor, miljé
och relaterade fenomen (M13)

styr eleven att undersdka naturen, identifiera organismer och livsmiljéer, tdnka ekologiskt och hjalpa studenten att forsta
manniskans struktur, livsfunktioner och utveckling (M15)

vagleda eleven att undersoka, beskriva och forklara kemiska fenomen, amnens egenskaper och omvandlingar samt lagga
grunden for forstaelsen av principen om materias bevarande ( M18)

Formativbedomning



https://docs.google.com/document/d/1Y48KTJj8ENPD2eFSOcDsw9K9TyF2PzAMjPEC0kxoC4w/edit?usp=sharing

Malgrupp/Svarighetsgrad: nybdrjare
Antal elever: Langd (beraknad tid/antal lektioner): 20 elever, 4 lektioner a 45 min,

Forkunskaper (nodvandigt material och onlineresurser):

e dator med spelet Reach for the Sun

e information om fotosyntes for att formedla till eleverna (videor, bocker, bilder smiivow_ Bemon e
etc.)

Reach for the sun

Anna Nylund + 20 apr.

100 podng Ini&mning 21 apr.

Innan programmet borjar (forarbete for larare):

Mal: frsta eller bekanta dig med?

r den relaterar till olika arstider

Kbp och ladda ner spelet for varje dator
Bekanta dig med spelet

SOk och samla information och material om fotosyntes Al Vormvine 2t E= | e ke
Dela materialet med eleverna i t.ex. Google Classroom enstominectalill B [Pericn
Dela upp eleverna i kooperativa par

Spelet ar pa engelska. Gor en ordlista, t.ex. Svenska till engelska ordlista.

https://meet.google.com/ayg-rgt.

Ordlista - Reach for the sun
Google Dokument



https://store.steampowered.com/app/248290/Reach_for_the_Sun/
https://docs.google.com/document/d/1BTJcMABNAdG_WD8mYt6OnVFfRAYq6YvrRo4snhzsAXc/edit

Scenariot

del ett (tva lektioner x 45 min)

Lektion 1:
Bérja med att introducera fenomenen fotosyntes genom att stalla fragor, for att f4 en uppfattning om elevernas férkunskaper.
Till exempel:

Vad behover vaxten for att overleva?
Vad behover manniskor for att 6verleva?
Vilka ar likheterna och skillnaderna?

etc.

Dra slutsatser enligt diskussionen om vad fotosyntes ar.

Se en kort pedagogisk video, fran Youtube, om fotosyntes till exempel: https://www.youtube.com/watch?v=UPBMGS5EYydo

Vack elevernas intresse for spelet genom att lata dem prova spelet utan nagon ytterligare introduktion. Lat dem spela resten av
lektionen cirka 15 minuter niva 1, Solros.

Kort paus.


https://www.youtube.com/watch?v=UPBMG5EYydo

Lektion 2:
Debrief, hur gar det? Diskussion med hela gruppen.

Vad handlar spelet om?

Pa vilket satt ser fotosyntesen ut?

Ar det nagot du inte férstar?

Har du stott pa nagra utmaningar? Lés problemen tillsammans.

Se hur solrosen vaxer i verkligheten. https://www.youtube.com/watch?v=eKo5F87A8a0 (tid 2:15 min)

Introducera eleverna for ordlistan. Lat eleverna lasa igenom ordlistan i par och bekanta sig med ordférradet.

Efter att ha Iast igenom listan lat eleverna fortsatta spela, for nasta

Lararens roll ar att guida eleverna vidare i spelet och kolla upp forstaelsen av fenomenen och spelet, genom att stalla fragor.
Nar det ar 10 minuter kvar ar det dags att dela och diskutera. Diskutera i hela gruppen.

e Hurlangt kom du? Vilken var den nyaste vaxten du fick att odla?
e Vilka skillnader markte du mellan tva olika vaxter du har odlat?
e Hade du problem med nagot nar du spelade? Vad? Var? Varfor?


https://www.youtube.com/watch?v=eKo5F87A8a0

Del tva (tva lektioner x 45 min)
Lektion 1

Sammanfatta slutsatserna fran den senaste lektionen. Férbered eleverna pa att spela en sista gang, nu med den kunskap de har
fortjanat.

Under elevernas lek fortsatter lararen att guida och stalla fragor.

Lektion 2

Utvardera, vad eleverna har lart sig, samarbete, asikter och forslag.

Har ar ett exempel pa en utvarderingsblankett som du kan kopiera.
https://docs.google.com/forms/d/12isd3-3RxeCxVIcBfKwBxC-DjW2Qp7AN9VsyxIlYwB5E/edit?usp=sharin



https://docs.google.com/forms/d/12isd3-3RxeCxVIcBfKwBxC-DjW2Qp7AN9VsyxIYwB5E/edit?usp=sharing

