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Var varld - spelar det nagon roll vad vi gor? — VEGA Undervisningssekvens

Amne: Var varld - spelar det nagon roll vad vi gér?

Amne(n): Miljd, samhallsvetenskap, engelska och naturvetenskap
Alder / arskurs: 12 + / arskurs 7 +

Kort beskrivning av spelet:

World Rescue ar ett narrativt, forskningsbaserat videospel inspirerat av
Agenda30 Globala malen, uppgjorda av Foérenta Nationerna. World Rescue
ar ett enspelar spel dar spelaren besoker Kenya, Norge, Brasilien, Indien
och Kina. | det har landet méter spelaren och hjalper fem unga hjaltar att

I6sa globala problem som forflyttningar, sjukdomar, avverkning av skog,

torka och féroreningar pa samhallsniva. Det ar trots allt unga globala

medborgare som du som har makten att leda till en mer hallbar varld! Spelet & Spelinstruktioner & World Rescue-karaktarerna



http://worldrescuegame.com/
https://docs.google.com/presentation/d/1sfy7C27movTon1i-5hH0EZPoCLLOnTYGx3jq4Bh-GFY/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1D2sI_bZZC_NhBpyjGu5cVXRIYVyWzB0LRuIeFP7xd5s/edit?usp=sharing

Introduktion till scenariot (inkl. mdjliga tilldmpningar, alternativ, risker och méjliga utmaningar):

| detta scenario lar sig eleverna vikten av att ta val hand om naturen och var milj6. Eleverna lar sig om flyktingar och deras
forsorjning, de skadliga effekterna av vattenféroreningar, vikten av Amazonas djungel, indiskt jordbruk och luftféroreningar i Kina.
Eleverna behoéver fundera éver fragor som vad kan vi gora for att minska féroreningarna och 6ka livskvaliteten for manniskorna i

varlden.

Larandemal:
Eleverna kan:

e Forsta mansklighetens olika livsvillkor.

e Forsta vikten av den stora skogen i varlden som Amazonas regnskog
e Bekanta dig med flyktingarnas situation

e Inse att rent vatten kan gora skillnad for en manniskas livskvalitet

e Lar sig om vikten av atervinning

e Bekanta sig med naturkatastrofer som skogsbrander och dversvamningar



Ett urval av laranderesultat fran den islandska laroplanen

Samhillsvetenskap

Studenter kan identifiera ménster av mansklig aktivitet som formar och férandrar miljén och levnadsférhallanden.
Eleverna kan diskutera sina egna aktiviteter och deras konsekvenser
Eleverna kan trampa i fotsparen av manniskor med olika bakgrund och attityder

Eleverna kan ta exempel och férklara férebyggande atgarder, som organiseras pa grund av naturkatastrofer

Naturvetenskap

Eleverna kan delta i att undersdka och definiera tillstandet i den globala miljén och diskutera mal for forbattringar

Eleverna kan dra slutsatser om syftet med sopsortering

Eleverna kan kritiskt diskutera produktion, transport och omhandertagande av material

Eleverna kan diskutera vikten av samarbete i samordnade atgarder som rér den egna miljon

Eleverna kan fa information om naturvetenskap fran material pa andra sprak an islandska

Eleverna kan lagga marke till och diskutera fragor i sin omgivning, forklara deras inverkan pa kvaliteten pa liv och natur, visa
omsorg om miljén och argumentera for sin egen asikt om det

Eleverna kan forklara skillnaden mellan rent vatten och féroreningar, vad som kan goras for att minska vattenfororeningar

Eleverna kan ta exempel och forklara férebyggande atgarder, som organiseras pa grund av naturkatastrofer

Engelska

Eleverna kan forsta huvudinnehallet i tillgangliga berattelser, onlinemedier och svara pa och diskutera deras innehall
Eleverna kan hitta information i text i syfte att anvanda i projektarbete.

Eleverna kan presentera originalmaterial, novell eller berattelse



Grunderna for laroplanen for den grundldggande utbildningen &k 7-9 i Finland.

Formativ bedomning

Antal elever: Langd (beraknad tid/antal lektioner):
e 20 elever

e 7x 60 min lektioner

Forutsattningar (nédvandigt material och onlineresurser):

e Ipad for varje elev med spelet World Rescue

Innan programmet borjar (forarbete for larare):

e Ladda ner World Rescue-spel till valfri ipad att anvanda

e Ladda ner Book creator till valfri ipad att anvanda

e Bekanta dig med spelet

e Det finns fler nivaer i spelet an de som anvands i detta scenario
e Dela materialet med eleverna i t.ex. Google Classroom

e Spelet ar pa engelska. Gor en ordlista t.ex. Engelska - Svenska



https://eperusteet.opintopolku.fi/#/sv/perusopetus/419550/vuosiluokkakokonaisuus/428782
https://docs.google.com/document/d/1Y48KTJj8ENPD2eFSOcDsw9K9TyF2PzAMjPEC0kxoC4w/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1dUfKeBUIBN2wnHkyZWONAaB-sAObsb90mO5h3oNUYrI/edit?usp=sharing

Huvuddelen av scenariot (antal lektioner):

Del ett (en lektion 1 x 60 min)
Lektion 1
e Lararen forklarar uppgiften for eleverna
e Eleverna spelar niva 1-5 i spelvarlden Rescue. Pa denna forsta niva
moter eleverna pojken Salim. Salim ar en somalisk flykting som bor i

ett flyktinglager i Kenya.

e Eleverna valjer en av foljande uppgifter att arbeta med

a. Skriv en barnbok i BookCreator om livet for ett flyktingbarn som far ett nytt liv i ett nytt land

b. Gor en Canva-affisch om saker som ar viktiga att tanka pa och ge nar man tar emot flyktingar.

c. Gor ett bildspel om flyktingars liv, varfor flyr de fran sitt hemland? Vad letar de efter i ett nytt land? Hur anpassar sig
flyktingar till nya situationer?

d. Kolera vad ar det och hur kan det férhindras fran att spridas i omraden som flyktinglager i Kenya? Eleverna kan
valja vilken metod som anvands for att utféra uppgiften.

e. Vad tycker du om att vara flykting i ditt eget land? Vart skulle vi ga, hur skulle vi bli mottagna, vad skulle vi ta med

oss? Eleverna kan valja vilken metod som anvands for att utféra uppgiften.

Sista 5 min debriefing, hur gar det. Diskussion med hela gruppen.
e Vad handlar spelet om?
e Hurlangt kom du?

e Ar det nagot du inte forstar?



Del tva (en lektion 1 x 60 min)
Lektion 2

e Eleverna spelar niva 6—11 i spelet World Rescue. Nu traffar de tjejen Hanna. Hanna ar ensamstaende mamma som bor i
Norge. Hon behdver hjalp med att I6sa olika problem.
e Eleverna véljer en av foljande uppgifter att arbeta med

a. Valj ett atervinningsbart material och beratta om dess
kretslopp pa en affisch @ [IF] SAERTT @ @

b. Gor ett bildspel om Norges mest kanda platser . SO TELIZS s i ."
c. Tareda pa effekterna av kvicksilver i sétvatten och ll i

2. REGISTRATION
skapa nyheter om det. Fa din klasskamrat att hjalpa

dig filma nyheterna nar du laser dem.

1. QUEUE

d. Gor en storyboard-serie om vikten av rent vatten

Sista 5 min debrief, hur gar det. Diskussion med hela gruppen.

e Vad handlar spelet om?
e Hur langt kom du?
e Ardet nagot du inte forstar?

e Hur gar projekten till?



Del tre (en lektion 1 x 60 min)
Lektion 3

g q wo while gou meet some of my young friends who are

worl{ing far (hahge. Thcg could use your help taa!

e Eleverna spelar niva 12 - 17 i spelet World Rescue. Har traffar de tjejen
Ama och besdker Amazonas djungel i Brasilien. Hon behdver hjalp med
att 16sa olika miljoproblem i skogen

e Eleverna véljer en av foljande uppgifter att arbeta med

a. Skapa ett bildspel pa engelska om Amazonas regnskog, varfor ar
de sa viktiga for miljon?

b. Hitta nyheter online om regnskogen, skapa dina egna nyheter - bli reporter och ta en video dar du spelar in historien
pa engelska. Har kan det vara kul att anvanda sig av en Green screen.

c. De senaste aren har det pratats mycket om skogsbrander i Amazonas regnskog. Under 2019 var det manga
skogsbrander i Brasilien. Beratta om dessa skogsbrander pa engelska och deras konsekvenser for manniskan och
biosfaren i Brasilien. Eleverna kan valja vilken metod som anvands foér att utféra uppgiften.

d. Sok pa natet — vad lovar den brasilianska regeringen angaende skogsavverkning? Hur lever de upp till de 16ften de

ger? Beratta for oss vad du tycker och tycker pa engelska. Eleverna kan vilja vilken metod som anvénds for att
leverera uppgiften

Sista 5 min debriefing, hur gar det. Diskussion med hela gruppen.
e Vad handlar spelet om?
e Hurlangt kom du?
e Ar det nagot du inte forstar?

e Hur gar projekten till?



Del fyra (en lektion 1 x 60 min)
Lektion 4

e Eleverna spelar niva 18-22 i spelet World Rescue. Har reser eleverna till Kina och traffar Liang, en bilfabrikschef i
Ghuangzho. Hans uppgift ar att 6ka produktionen for sin bilfabrik samtidigt marker Liang att med 6kad produktion blir
biprodukter fran avfall och luftféroreningar, samt halsoproblem stérre. Hjalp Liang sa hitta en 16sning pa det har problemet.

e Eleverna valjer en av foljande uppgifter att arbeta med. Eleverna kan valja vilken metod som anvands for att utfora
uppgiften

a. Luftféroreningarna i Kina ar hdga, gor kineserna nagot for att bekdmpa dessa luftféroreningar? Ta reda pa.

b. Luftféroreningar 6kar halsoproblemen i Kina, atgardas det pa nagot satt? Vilka ar dina idéer om forbattringar?

Sista 5 min genomgang, hur gar det. Diskussion med hela gruppen.

e Vad handlar spelet om?
e Hurlangt kom du?
e Ar det nagot du inte forstar?

e Hur gar projekten till?



Del fem (en lektion 1 x 60 min)
Lektion 5

e Eleverna spelar niva 23-27 i spelet World Rescue. Har reser eleverna till Indiens jordbruksdistrikt och hjalper flickan Sanya

med de olika problemen.

e Eleverna véljer en av foljande uppgifter att arbeta med. Eleverna kan vaélja vilken metod som anvands for att utfora

uppgiften
a. Beratta om de viktigaste jordbruksprodukterna i Indien

b. Oversvamningar ar vanliga i Indien, beratta om en sadan dversvamning och dess konsekvenser for landets
manniskor

c. Himalaya ligger i Indien, beratta om manniskorna, naturkatastrofer och livskvalitet dar.

Sista 5 min genomgang, hur gar det. Diskussion med hela gruppen.

e Vad handlar spelet om?
e Hur langt kom du?
e Ar det nagot du inte forstar?

e Hur gar projekten till?



Del sex (tva lektioner 2 x 60 min)
Lektion 6 & 7

e Se den har 34 min videon Nations United, bradskande I6sningar for akuta tider och diskutera med lararna vad som sags om
miljéfragor och deras inverkan pa varlden.

e Elever slutfor sina uppgifter och skickar in via Google Classroom

e Om du har slutfort alla uppgifter, valj sedan ett annat amne som du funderar pa efter att ha spelat spelet, ta reda information

om det och beratta om det

Vad har eleverna lart sig - Utvardera

e Google-formular Evaluation engelska
e Google-formular Utvardera svenska
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https://www.un.org/sustainabledevelopment/sustainable-development-goals/
https://docs.google.com/forms/d/1V3Hs4_hQTQvgAN591d913Jj5N5Q5HjFcBYyBI8PDYng/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/1xn-uUWKH8uiSBJ9Uo-7lIwVOXvY3b7xmgOXPORsTnsY/edit?usp=sharing

Larare utvarderar - varje elev

Namn:
Enastaende Mycket bra Bra Behover 6vning Betydligt bristfallig
Ansvar och | Tar fullt ansvar for Tar ansvar for Tar visst ansvar for Tar lite ansvar for Tar inget ansvar for
intresse amnet och visar amnet och visar amnet och visar amnet och visar lite amnet och visar inget
stort intresse. intresse. intresse. intresse. intresse.
Arbetstakt Aktiviteten i Aktiviteten i Aktiviteten i Aktiviteten i klassen Ingen aktivitet i klassen
klassen klassen var bra. klassen var var inte tillrackligt bra.
exemplarisk ganska bra
Beteende Eleven var alltid Eleven var artig Eleven var ganska | Var ganska oférskamd Var oférskamt och
artig och och omtanksam. artig och och visade inte andra | visade inte andra elever
omtanksam. Bra uppforande omtanksam. elever hansyn. hansyn.
Exemplariskt Beteendet var Beteendet var inte Beteendet var daligt.
beteende. ganska bra. tillrackligt bra
Kunskap Mycket goda God kunskap och Ganska god Lite kunskap och Mycket liten kunskap
och kunskaper och forstaelse for kunskap och forstaelse for projektet och forstaelse for
forstaelse forstaelse for projektet forstaelse for projektet
amnet. projektet
Dokumentati | Har sokt efter en | Har sokt bra kallor | Har letat efter flera | Letar lite information | Har anstrangt sig lite for
on mangd olika kallor. och relevant kallor och lite och har svart att hitta | att s6ka efter kallor och
Kallor ar tillforlitliga. information. information.
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kallor och bearbeta
dem.

det ar mycket svart att fa
fram och bearbeta kallor.

Organisation
och
efterbehandl

ing

Innehallet ar
valorganiserat och
efterbehandlingen

ar mycket bra.

Innehallet ar
organiserat och
efterbehandlingen
ar bra

Innehallet ar
organiserat och
avslutat ganska

bra.

Innehallet ar inte
valorganiserat och
efterbehandlingen ar
inte bra.

Layout och finish ar
daligt.

Sjalvbedomn
ing

Mycket bra arbete
pa sjalvbedémning

Bra arbete pa
sjalvbedémning

Ganska bra arbete
pa sjalvbedémning

Litet arbete pa
sjalvbedémning

Inget arbete pa
sjalvbedémning
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