Erasmus+

Organizm czfowieka - ukfad odpornosciowy - VEGA Scenariusz zaje¢
dydaktycznych

Temat: Nauki przyrodnicze (anatomia, wirusy i bakterie) - Zrozumienie dziatania uktadu odpornosciowego cztowieka.
Przedmiot(y): Biologia/edukacja zdrowotna/angielski
Wiek / stopien: 11+ / stopien 5+

Krétki opis gry VR w tym scenariuszu:

Inmune Attack: Immune Attack, to gra, w ktorej wcielasz sie w role obroncy ludzkiego
organizmu, w kazdym z poziomdéw musisz wyeliminowac bakterie, ktére dokonujg inwazji na
organizm.

Kazda bakteria ma swoj sposéb dziatania, dlatego musisz dostosowac swoje komorki
obronne do bakterii, aby je zabic.

Nawiguj nanobotem przez tréjwymiarowe srodowisko naczyh krwionosnych i tkanki tgcznej,
prébujgc uratowaé chorego pacjenta. Naucz biate krwinki, jak polowac i zabija¢ bakteryjnych
najezdzcow. Poznaj procesy biologiczne, ktére umozliwiajg makrofagom i neutrofilom
wykrywanie i zwalczanie infekciji.




Immune Attack zostat sfinansowany przez National Science Foundation i opracowany wspodlnie przez Federation of American
Scientists, University of Southern California, Brown University i Escape Hatch Entertainment. Gra uczy biologii komorki w zabawny
i wciggajgcy sposob.

Ta gra jest dostepna za "pay what you want". Dziata w systemie Windows XP i wszystkich pozniejszych wersjach systemu
Windows. Wymagania dotyczgce instalacji mozna znalez¢é w FAQ MolecularJig.com. Nie jest dostepna dla systemu MacOS.

Sprawdzona skuteczno$¢ w nauczaniu i podnoszeniu pewnosci uczniow w dziedzinie komorek i czgsteczek. Opracowanie tematyki
dostepne na MolecularJig.com/research.

Wprowadzenie do scenariusza

W tym scenariuszu uczniowie dowiedzg sie, jak dziata uktad odpornosciowy. Uczniowie uczg sie identyfikowac systemy i narzady
zaangazowane w funkcje relacyjne i koordynacyjne oraz interpretowac ich mechanizmy dziatania, funkcje relacyjne i
koordynacyjne. Narzady i uktady majg odpowiednie procesy zapobiegawcze, a kazdy uktad jest zwigzany z odpowiednimi
procesami zapobiegajgcymi zmianom sensorycznym, zaburzeniom rownowagi hormonalnej lub neurologiczne;j.

Efekty ksztalcenia:
Uczniowie potrafig:

Zastanowic sie nad tym, co juz wiedzg o uktadzie odporno$ciowym i ustali¢ cele do zrealizowania w tym zadaniu.
Zrozumied, jak uktad oddechowy i ptuca wspétpracujg ze soba.

Dostrzec zwigzek miedzy przyczyng a skutkiem, dostrzec zwigzek miedzy zdrowym stylem zycia a dobrg pojemnoscig ptuc.
Poznac lepiej r6zne narzgdy cztowieka, ich funkcjonowanie i znaczenie. Rozrozniac¢ wirusy i bakterie, ich rodzaje.

Okresli¢ funkcje narzgddéw cztowieka i ich dziatanie.

Temat przekrojowy: znaczenie transplantacji narzadéw. Przedyskutujcie w grupach znaczenie dawstwa i transplantacji narzgdow.



http://www.molecularjig.com/games/faq-for-immune-attack
https://www.sciencegamecenter.org/games/MolecularJig.com/research

Wybor efektow ksztatcenia z hiszpanskiego programu nauczania
W obowigzkowej szkole sredniej przedmiot biologia opiera sie na szesciu blokach.

Opracowanie programu nauczania wynika z potrzeby programowania dydaktycznego przez nauczyciela. Z tego powodu
uwzgledniono tresci i odpowiadajgce im kryteria oceny oraz wskazniki osiggniec. Nalezy zauwazyc¢, ze wskazniki osiggniec to
wyniki kompetencji widoczne dla uczniéw.Scenariusz ten ma charakter interdyscyplinarny, gdyz podchodzi sie do niego z dwoch
przedmiotéw, biologii i techniki. Przystgpimy teraz do opracowania programu nauczania z obu tych przedmiotéw.

Tredci z biologii, nad ktérymi pracowano w tym scenariuszu, nalezg do bloku 2, LUDZIE | ZDROWIE, ktéry koncentruje sie na
badaniu organizmu ludzkiego i promocji zdrowia, jego uwarunkowaniach oraz znaczeniu nabywania zdrowego stylu zycia. Zajmuje
sie rowniez pochodzeniem najczestszych chordb zakaznych, ich przenoszeniem i mechanizmami zapobiegania, procesem
odpornosci i jego zastosowaniami oraz oceng wktadu nauk biomedycznych. Zajmuje sie badaniem ciata ludzkiego, struktury
organow, aparatow i systeméw zaangazowanych w funkcje ciata ludzkiego, struktury organéw, aparatow i systemow
zaangazowanych w funkcje odzywiania, relacji i reprodukcji, odnoszac je do ich funkcjonowania oraz przyczyn, objawow i
konsekwencji najczestszych chorob w celu zapobiegania im.

Pierwszy blok tematyczny obejmuje tresci:

Funkcje relacji.

Uktad nerwowy.

Uktad endokrynny.

Narzady zmystow i receptory sensoryczne.

Interakcja neuroendokrynna.

Czeste choroby i zaburzenia, przyczyny, czynniki ryzyka i $rodki zapobiegawcze.Srodki zapobiegawcze.

Kryterium oceny odpowiadajgce tej tresci to: Rozpoznawanie uktadéw, aparatéw i narzgadow biorgcych udziat w funkcjach
zalezno$ci i koordynaciji oraz interpretowanie ich mechanizméw dziatania, funkcji zaleznosci i koordynacji oraz interpretowanie ich
mechanizméw dziatania jako procesu odbioru bodzZzcow, koordynacji informacji i wykonania reakciji, kojarzenie kazdego narzadu i
uktadu z odpowiednim procesem zapobiegajgcym i uktadu z odpowiednim procesem zapobiegajgcym zmianom narzgdow
zmystow, zaburzeniom rownowagi hormonalnej lub zaburzeniom rownowagi hormonalnej lub nerwowe;....



Kryteria osiggnie¢ zwigzane z tym blokiem tresci sg nastepujgce.

e Identyfikuje i opisuje narzady, aparaty i uktady zwigzane z funkcjami pokrewienstwa i koordynacji z wykorzystaniem modeli
anatomicznych, schematow i wykresow.

e Okresla podstawowe mechanizmy dziatania funkcji pokrewienstwa i koordynacji oraz kojarzy kazdg z nich z
zaangazowanymi narzgdami oraz funkcji koordynacyjnych i kojarzy kazdg z nich z zaangazowanymi narzgdami.

e Zilustruj przyktadami zdarzenie z zycia codziennego, ktére polega na integracji uktadow nerwowego i hormonalnego.

e Identyfikuje przyczyny, objawy i skutki niektérych najczestszych choréb zwigzanych z chorobami narzgdéw zmystu, ukfadu
nerwowego i endokrynnego oraz proponuje profilaktyczne nawyki w zakresie uktadu nerwowego i endokrynnego.

Drugi blok tematyczny obejmuje tresci:
e Rodzaje chorob. Przyczyny, zapobieganie i leczenie.

Kryterium oceny odpowiadajgce tym tresciom jest nastepujgce. Rozréznia pochodzenie najczestszych choréb, wyjasnia
mechanizmy przenoszenia chorob zakaznych w celu Mechanizmy przenoszenia chorob zakaznych w celu Mechanizmy
przenoszenia chordb zakaznych w celu uzasadnienia metod zapobiegania zarazaniu i rozprzestrzenianiu sie.

Wskazniki osiggnie¢ zwigzane z tymi tresciami sg nastepujace:

e Kilasyfikuje, w zaleznosci od pochodzenia, najistotniejsze choroby wspotczesnego spoteczenstwa, na podstawie studiow
przypadkow lub informaciji ze spoteczenstwa, na podstawie studiow przypadkow lub informacji z mediéw lub dokumentow
naukowych media lub dokumenty naukowe media lub dokumenty naukowe.

e Rozpoznaje mechanizmy przenoszenia chordb zakaznych, odnoszac je do choréb w zwigzku ze sposobami zapobiegania
zarazaniu i rozprzestrzenianiu sie.

Tresci przedmiotu technologia nalezgce do bloku 1: ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW TECHNOLOGICZNYCH | KOMUNIKACJA
TECHNICZNA, stanowig szkielet obszaru, poniewaz opisujg zbiér faz sktadajgcych sie na rozwigzanie problemu dzieki uzyskaniu
produktu koncowego, ktory zaspokaja naszg pierwotng potrzebe rozwigzywanie problemu dzieki uzyskaniu produktu korncowego,



ktéry zaspokaja naszg pierwotng potrzebe. Pokazuje zatem, co i jak nalezy zrobi¢, aby wykonac¢ kompletny projekt technologiczny.
Do tego bloku dodane sg wszystkie aspekty zwigzane z komunikacjg techniczng projektu: od pierwszych szkicow do
znormalizowanych plandw, z uwzglednieniem réznych widokow, ktére mozna zastosowac w projekcie, poprzez rézne widoki
projektu koncowego.

e Zaprojektowanie prototypu stanowigcego rozwigzanie problemu technicznego.
e Znajomosc struktur i technik cooperative learning.

Odpowiednim kryterium oceny jest: efektywne wykonywanie zadan, posiadanie inicjatywy w podejmowaniu i proponowaniu dziatan
przy jednoczesnej Swiadomosci mocnych i stabych stron, wykazywanie ciekawosci i zainteresowania podczas ich opracowywania
oraz elastyczne dziatanie w poszukiwaniu alternatywnych rozwigzan.

Kryteria osiggnie¢ odnoszg sie do kompetenciji poczucia inicjatywy i przedsiebiorczosci oraz umiejetnosci uczenia sie.

e Ma inicjatywe w podejmowaniu i proponowaniu dziatan podczas realizacji zadan technologicznych lub projektow projektow na
poziomie edukacji i dziata z elastycznoscig w poszukiwaniu alternatywnych rozwigzan trudnosci napotkanych podczas ich
rozwoju.

e ma inicjatywe w podejmowaniu i proponowaniu dziatan podczas realizacji zadan technologicznych lub projektéw na poziomie
edukacyjnym oraz dziata elastycznie poszukujgc alternatywnych rozwigzan trudnosci napotkanych podczas ich opracowywania.



Rubryka samooceny uczniow

Ta rubryka jest stworzona, aby pomaoc zrozumiec, co jest wazne w grach lub ogdlnie w nowych mediach. Doswiadczony nauczyciel
moze obejs¢ sie bez tego, ale to ma pomdc howym nauczycielom ocenic, co jest wartosciowe.

Chodzi o to, ze kazdy RZAD to tylko JEDNA zmienna (np. przypominanie, przenoszenie. rozwigzywanie problemow itp.). Czytasz
pierwszg kolumne i dajesz 'ocene'. Opisy pomagajg w ocenie 'jakosci', jesli jest taka potrzeba.

Tres¢ wiedzy 1

Uczen nie potrafi

przypomniec sobie
Zapamietanie informacji zawartych w
informaciji grze

Uczen nie potrafi
potgczy¢ informacji w

grze z informacjami w
ksigzkach lub innych
Transfer mediach
Umiejetnosci 1
Uczen nie probowat
rozwigzywac problemow
Rozwigzywan w grze / podczas
ie probleméw aktywnosci

Rubryka oceny ucznia

2 3 4

Uczen potrafi przypomnie¢ Uczen potrafi przypomnie¢  Uczen potrafi dobrze
sobie niektére informacje  sobie wiekszos¢ informacji  przypomnieé sobie wszystkie
zawarte w grze zawartych w grze informacje z gry

Uczen potrafi bardzo dobrze

Uczen potrafi przeniesc Uczen potrafi przeniesc potgczy¢ informacje zawarte
niektore informacje z gry  wiekszosc¢ informaciji z gry na w grze z tresciami zawartymi
na inne media inne media w innych mediach

2 3 4
Uczen byt w pewnym Uczen dosc¢ aktywnie Uczen bardzo aktywnie
stopniu aktywny w pracowat nad pracowat nad
rozwigzywaniu problemow rozwigzywaniem probleméw rozwigzywaniem zadan
podczas zajec podczas zajec podczas zajec



Uczen nie potrafit / nie  Uczen uczestniczyt, ale nie Uczen aktywnie

chciat wspotpracowac z byt szczegodlnie aktywny
Wspotpraca innymi. we wspotpracy.

Uczen nie zastanawiat

sie aktywnie / nie

proponowat kreatywnych Uczen przedstawit kilka

rozwigzan zadan lub kreatywnych pomystow i
Kreatywnos¢ wyzwan rozwigzan podczas zaje¢

Wykonanie  Uczenh nie byt w stanie  Uczen potrafit wykonac¢

cwiczenia wykonac¢ zadan w grze  niektore zadania w grze

Uczen nie byt Uczen byt nieco
Zaangazowa zaangazowany podczas zaangazowany podczas
nie zajec zajec

Liczba uczniéw: Czas trwania (szacowany czasl/liczba lekcji):
e 0Od 20 do 30 uczniéw (2 ucznidéw/grupe)
e 3 lekcje 45 min

wspotpracowat podczas

pracy.

Uczen aktywnie rozwazat /

dostarczat kreatywne
rozwigzania zadan lub
wyzwan

Uczen potrafit wykonac

wiekszos¢ zadan w grze

Uczen byt zaangazowany
podczas zajec

Uczen bardzo aktywnie
wspotpracowat podczas

pracy.

Uczen bardzo aktywnie
rozwazat/wprowadzat
kreatywne rozwigzania zadan
lub wyzwan

Uczen potrafit wykonac
wszystkie (lub prawie
wszystkie) zadania w grze

Uczen byt bardzo
zaangazowany podczas zajec



Wymagania wstepne (niezbedne materialy i zasoby internetowe):

e Komputer z podstawowg konfiguracjg (gra jest z 2008 roku)
e Pobierz gre z: hitps://www.scien mecenter.or mes/immune-att

e Obejrzyj te filmy na Youtube, aby zapoznac sie z gra:
o Zwiastun
m hitps://www.voutube.com/watch?v=tKgroDE4DHo

o Gameplay

m https://www.youtube.com/watch?v=0X70FExO2Nd8
m https://www.youtube.com/watch?v=y5gydLaebv0

Przed rozpoczeciem programu (prace przygotowawcze nauczyciela):

e Nauczyciel przedstawia system immunologiczny. Przeznacz lekcje na wprowadzenie tresci z wykorzystaniem materiatow
audiowizualnych takich jak filmy animowane, filmy dokumentalne, gry interaktywne itp.
Na zajeciach uczniowie oglgdajg ponizszy film: https://www.youtube.com/watch?v=fSEFXI2XQpc
Dowiedz sie, jak dziatajg podstawowe funkcje i jak uzywa sie kontroleréw (zréb instrukcje obstugi kontroleréw, jesli
uczniowie nie uzywali ich wczesniej)
Wszystkie materiaty potrzebne uczniom sg zawarte w zadaniu.

e Podziel ucznidéw na grupy po maksymalnie dwéch uczniéw / komputer.



https://www.sciencegamecenter.org/games/immune-attack
https://www.youtube.com/watch?v=tKgroDE4DHo
https://www.youtube.com/watch?v=0X70FxO2Nd8
https://www.youtube.com/watch?v=y5gydLaebv0
https://www.youtube.com/watch?v=fSEFXl2XQpc

Czes¢ gidwna scenariusza (liczba lekcji):

Czes¢ pierwsza (2 lekcje x 45 min/dzien)

Lekcja 1

Podczas tej lekcji uczniowie bedg gra¢ w gre. Ogodlnie rzecz biorgc, Immune Attack jest strzelankg, uczniowie muszg zrozumiec,
kto jest intruzem i strzelac.

Immune Attack, to gra, w ktérej wcielasz sie w role obroncy ludzkiego organizmu, w kazdym z poziomdéw musisz wyeliminowaé
bakterie, ktére dokonujg inwazji na organizm.

Kazda bakteria ma swoj sposéb dziatania, dlatego musisz dostosowac¢ swoje komaérki obronne do bakterii, aby je zabic.
Kazda bakteria wydziela serie elementdw, ktére musisz przeciggng¢ na swoje komorki obronne, aby jg zabic.

Uczen moze rowniez nada¢ swoim komorkom rézne role, takie jak wychwytywanie bakterii, zabijanie ich czy uzdrawianie wiasnych
komorek.

W ciggu 2 dni uczniowie przezywajg przygode we wnetrzu ludzkiego ciata:
e Eksploracja
e Nauka
e Obrona



Czes¢ druga (1 lekcja x 45 min)
Lekcja 1

e Na zajeciach uczniowie oglgdajg ponizsze filmy:

https://www.youtube.com/watch?v=zQGOcOUBIi6s

https://www.youtube.com/watch?v=0qGuJhOeMek
https://www.youtube.com/watch?v=jkNxmTrrZSk
https://www.youtube.com/watch?v= N1xX49AqwQ

o O O O

e Wyszukaj i zgromadz informacje i materiaty na ten temat.
e Przygotuj 1 infografike na opracowany temat.

Czes¢ trzecia (1 lekcja x 45 min)
Lekcja 1
e Na zajeciach uczniowie ogladajg ponizszy film:

o https://www.youtube.com/watch?v=i0ZabxXmH4Y

e \Wyszukaj i zgromadz informacje i materiaty na ten temat.
e Przygotuj 1 infografike na opracowany temat.

W prezentacji nalezy podac:

e odpowiedzi na wszystkie pytania z zadania

e 0sobistg refleksje na temat tego, co uczniowie myslg o swoich ptucach teraz, w poréwnaniu z tym, co byto przed zadaniem
e ich osobistg refleksje na temat gry Inmune Attack


https://www.youtube.com/watch?v=zQGOcOUBi6s
https://www.youtube.com/watch?v=oqGuJhOeMek
https://www.youtube.com/watch?v=jkNxmTrrZSk
https://www.youtube.com/watch?v=_N1xX49AqwQ
https://www.youtube.com/watch?v=i0ZabxXmH4Y

Debrief z uczniami na zakonczenie pierwszej lekcji

e (Czego sie dowiedziates, czego nie wiedziates wczesniej?
e Jak uktada sie wspotpraca w waszej grupie?



Ocena podsumowujaca:

Klasy 5-10 5 6 7 8 9 10
Zastosowanie tresci Nie wykazujg Wykazujg Wykazujg Wykazujg Wykazujg Wykazujg
zadnego niewielkie zainteresowanie |zainteresowani|zainteresowan |zainteresowanie
zainteresowania |zainteresowanie [tym, jak dziatajg |e tym, jak ie tym, jak tym, jak dziatajg
aplikacjami. tym, jak dziatajg [aplikacje. dziatajg dziatajg aplikacje.
Zle je aplikacje. Odkrywaija aplikacje. aplikacje. Badajg mozliwosci
wykorzystuja. Poznajg niektore istotne |Badajg gtéwne |Badajg zastosowan.
Bez zrozumienia |podstawowe funkcje aplikacji. [mozliwosci mozliwosci .
. . . o , . |Opracowujg
ich funkcji. funkcje aplikacji. . zastosowan. |zastosowan. . C
Opracowujg zwieztg i tworczag
Dokonujg Dokonuja nieco Opracowuijg Opracowujg |synteze
syntezy, ktora nie |obszernej rozbudowang [synteze z zwiezlg i eksploraciji.
odzwierciedla syntezy synteze. eksploracji. tworczag
proponowanych [pomystéw synteze
tresci. uzyskanych w eksploracji.
eksploracji.
Prezentacje dotyczace Tworzg Wykonuja Dostarczajg Dostarczajg Dostarczajg [Dostarczajg jasno
cwiczen prezentacje o prezentacje o prezentacje o [jasno jasno skonstruowang
rozmytej dos¢ przejrzystej |kreatywnej i skonstruowang|skonstruowan |prezentacje w
strukturze. strukturze. przejrzystej i dos¢ g prezentacje |kreatywny sposob.
lohiwnicskimio [Wiioski zich s ur=e: kreatywng —\w kreatywny |, .\ nioski
przylegajg do nauki sg dosc¢ Ich wnioski sg prezentacje. |Sposob. dydaktyczne sg
tresci. obszerne... . dos¢ zwiezte. Whioski z ich  |lch wnioski krotkie | zwiezte.
Krotko wyjasniajg|Wyjasniajg Wyjasniajg na,uk! Sa s dydalftyf:zrle Wyjasniajg gtéwne
. ’ . . . : krotkie i dosC  |sg krotkie i . . .
niektore z gtébwne idee. gtébwne idee i e e idee i dzielg sie
wyodrebnionych niektore aspektami lub




przez siebie drugorzedne Wyjasniajg Wyjasniajg ciekawostkami,
pomystow. aspekty. gtébwne idee i |gtowne idee i |ktdre odkryli.

dzielg sie dzielg sie

przynajmniej |aspektami lub

jednym ciekawostkam

aspektem lub |i, ktére odkryli.

ciekawostka,

ktorg odkryli.

Umiejetnosci Nie wykazujg Wykazuje matg |Wykazujg Wykazujg Wykazujg Wykazujg duze
motywacji do motywacje do wystarczajgcg |motywacje do duze zainteresowanie i
dziatania. dziatania. motywacje do |dziatania. zainteresowan |motywacje do
Potrafig Potrafig dokonac dziafania. Potrafig et mgtngqe, dziatania.

. . ., . dodziatania. :
podsumowac syntezy Potrafig wyszukiwac i Potrafig
informacje informaciji dokonac syntetyzowaé Potrafig wyszukiwac i
potrzebne do potrzebnych do |syntezy informacje wyszukiwac i [syntetyzowaé
wykonania wykonania informacji potrzebne do  syntetyzowac |informacje
prototypu. prototypu. potrzebnych do |wykonania informacje potrzebne do
7 e 7 e wykonania prototypu. potrzebnfe do [wykonania

" - prototypu. . wykonania prototypu.
trudnoscig trudnoscig Rozwijajg
s . . . . . .  prototypu. .

rozwijajg rozwijajg Rozwijajg umiejetnosci Rozwijajg
umiejetnosci umiejetnosci umiejetnosci wspotpracy i Rozwijajg umiejetnosci
wspotpracy i wspotpracy i wspotpracy i pracy w umiejetnosci  |wspotpracy i pracy
pracy w zespole. |pracy w zespole. |pracy w zespole |zespole o wspotpracy i |w zespole.

0 niewielkim niewielkim pracy w

stopniu stopniu zespole.

trudnosci. trudnosci.




Uczen miat

, . , Uczen Uczenh wykazat sie
wyzwania Uczen tylko , Uczen wykazat .
. . Uczen w . . |wykazywat duzym
zwigzane z sporadycznie . . . zainteresowani| . . ,
, wiekszosci . duze zainteresowaniem,
doprowadzeniem (wykazywat ei . C o
ir . : . |wykazywat . . |zainteresowan |odpowiedzialnosci
Aktywnosc i zadania do zainteresowanie : ._|zaangazowani |. . .
. : . . . zainteresowanie iei qi
Zaangazowanie konhca. Uczen nie |pracg i miat ’ e w prace . . . :
" pracg zaréwno . zaangazowani |zaangazowaniem
wykazywat oznak |trudnosci ze . zarbwno w f )
. : .. w domu jak i w . e zarbwno na |zaréwno na
zaangazowania (znalezieniem domu jak iw ; - ; o
. : . szkole. lekcjach jak i [lekcjach jak iw
ani w szkole, ani |[motywacji. szkole.
w domu. domu.
w domu.
Uczeh
wykonat
Uczniowi wszystkie
Uczen pomija brakuje czesci na ,
. . . . . e Uczen wykonat
kilka fragmentéw |W pracy ucznia |niektérych Uczen wykonat|liscie . ‘s
. . . . . . . kazdg czes¢ na
Ogodlny obraz prac po ich [pracy, a kilka brakuje kilku elementow listy |[wszystkie kontrolnej i liscie kontrolnei i
zakonczeniu. punktéw nie jest |elementow listy |kontrolnej, ale [czesci na liscie |widac, ze . J,
. : . . . ;i . . |widac, ze uczen
sprawdzanych na|kontrolne;. jest ona w duzej [kontrolne;j. uczen dotozyt .
o . , przetworzyt tresci.
liscie. mierze staran, aby
kompletna. uwzglednié
wszystkie
czesci.
. , Uczen posiada
. . Uczen ma Uczeh ma
I . |Uczen ma mato |Uczen ma . . . wszechstronne
L . Uczniowi brakuje | . .. .. . |obrazki z kilka zdjec i .
Zdjecia i podpisy . zdjec i brak zdjecia, ale nie . obrazki oraz tekst
zdjgc. odpisow ma podpisow towarzyszacy | opisows opisowy i
poap ' Podp "~ |mim tekstem. |podpisy. P y

wyjasniajacy.




Wykazanie sie
odpowiedzialnoscig za
wykonanie pracy.
Wspotpraca i reakcja
réwiesnikow

Nauka jezykow
obcych/angielski

Uczen miat
trudnosci ze
wspotpracy ze
SW0jg grupg i nie
stuchat kolegow
z klasy. Uczen
nie udzielit
odpowiedzi
kolezenskiej i nie
uwzglednit tego,
CO grupa podata
w odpowiedzi.

Uczen ma duze
trudnosci z
opanowaniem
angielskich
stowek.

Uczen miat
pewne trudnosci
ze wspotpracg w
swojej grupie i
stuchaniem
kolegéw z klasy.
Uczen udzielat
informacji
zwrotnej
réwiesnikom nie
stosujgc sie do
instrukcji. Nie
uwzglednit
odpowiedzi
udzielonej przez

grupe.

Uczenh zmaga sie
I ma pewne
trudnosci z
angielskimi
stowami.

Uczen w
wiekszosci
dobrze
wspotpracowat
Ze sSwojg grupa.
Otrzymat i
przekazat
informacje
zwrotng od
swojej grupy
prawie zawsze
zgodnie z
instrukcja.
Odpowiedz byta
w wiekszosci
przypadkow
konstruktywna.

Uczen zna
najwazniejsze
pojecia i stowa
w jezyku
angielskim.

Uczen wykazat
sie
odpowiedzialn
oscig i w
wiekszosci
dobrg
umiejetnoscig
wspotpracy.
Otrzymat i
przekazat
informacje
zwrotng od
SwWojej grupy.
Odpowiedz
byta
konstruktywna.

Uczen
wykazuje
dowody
zrozumienia
wiekszosci
stéw w jezyku
angielskim.

Uczeh
wykazat sie
dobrg
odpowiedzialn
oscig i
umiejetnoscig
wspotpracy.
Student
udzielit
wszechstronn
ej odpowiedzi
i uwzglednit
odpowiedz,
ktérg otrzymat
od swojej
grupy.

Uczen dobrze
rozumie
wiekszosc¢
pojec¢ oraz
zna wszystkie
stowa w
jezyku
angielskim.

Uczen wykazat sie
doskonatg
odpowiedzialnosci
g i doskonatg
zdolnoscig do
wspotpracy.Podjat
wysitek
wypowiedzenia sie
W Sposob
konstruktywny i
wartosciowy dla
zadania, aby
pomaoc swojej
grupie w dalszej
pracy. Otrzymat
odpowiedz od
swojej grupy i
uwzglednit jg we
wiasnej pracy.

Uczen opanowuje
wszystkie pojecia i
stowa w jezyku
angielskim.




