Erasmus-+

Interakcje molekularne z wykorzystaniem Bond Breaker Classroom Edition -

Scenariusz zaje¢ VEGA

Temat: Atomy tworzg czasteczki, ktore réznig sie wielkoscig i ruchem
Przedmiot(y): Chemia, Fizyka, Biologia, Nauki Sciste
Wiek/klasa: 12+ lat/klasa 6+

Krétki opis gry Bond Breaker Classroom edition:

Jest to gra logiczna oparta na nauce w skali nano. Bedziesz musiat manipulowac¢ protonami, czasteczkami, Swiattem laserowym i
innymi elementami, aby rozwigza¢ czekajace na Ciebie zadania. Gre rozpoczynasz w minimalistyczny sposoéb - jako pojedynczy
proton. Nie masz nawet atomu, ktéry mogtbys nazwac¢ swoim wtasnym. Dowiedz sig, jak to jest by¢ protonem, poznaj sity
subatomowe, a dzieki szczesciu i determinacji stan sie wtasnym atomem. Zderzaj atomy w czgsteczki lub rozbijaj je ponownie za
pomocg laseréw, mikroskopow tunelowych i ciepta. Zabawa i ekscytujgcy sposob uczenia sie, gdy zespot naukowcédw z Centrum
CaSTL pomoze Ci zazna¢ radosci z poznawania fizyki i chemii.


https://testtubegames.com/bondbreaker3.html

Efekty uczenia sie dla tego scenariusza:

zrozumienie, ze wszystko sktada sie z atomow

poznanie Swiata atomowego

zapoznanie sie z procesem powstawania atomoéw

zapoznanie sie z atomami azotu, helu i tlenu

zapoznanie sie z protonami, elektronami i neutronami

zapoznanie sie z podstawowymi zasadami, zgodnie z ktérymi poruszajg sie one wzgledem siebie
¢wiczenie tych zadan w edycji Bond breaker Classroom

rozwijanie umiejetnosci wspotpracy podczas gry

rozwijanie umiejetnosci samooceny

Wybor efektéw uczenia sie z finskiego programu nauczania powigzanych z efektami uczenia sie dla tego scenariusza

rozbudzenie i podtrzymanie zainteresowania ucznia srodowiskiem i naukami o Srodowisku oraz pomoc uczniowi w
uswiadomieniu sobie, ze wszystkie obszary tematyczne nauk srodowiskowych sg dla niego wazne (M1)

zachecenie ucznia do formutowania pytan dotyczacych réznych obszaréw tematycznych i wykorzystywania ich jako punktu
wyjscia do badan i innych dziatan (M4)

stwarzanie uczniowi okazji do éwiczenia pracy w grupie poprzez odgrywanie roznych rol i uczestniczenie w sytuacjach
spotecznych, inspirowanie ucznia do wyrazania siebie i stuchania innych oraz wspieranie jego zdolnosci do rozpoznawania,
wyrazania i kontrolowania emocji (M10)

prowadzenie ucznia do obserwowania srodowiska, dziatalnosci cztowieka i zjawisk z nimi zwigzanych za pomoca pojec z
zakresu nauk o srodowisku oraz rozwijania konstrukcji pojeciowych, tak by lepiej odpowiadaty doktadnemu zastosowaniu
poje¢ (M12)

prowadzenie ucznia do badania, opisywania i wyjasniania zjawisk chemicznych, wtasciwosci i przemian substancji oraz
tworzenie podstaw do zrozumienia zasady zachowania materii (M18)

Ocena formatywna



https://docs.google.com/document/u/0/d/18h21YvM5aJ5x9n8x6InykvRPlSqZIALBAY2i_NNOOuU/edit

Liczba uczniow: Czas trwania (szacowany czas/liczba lekcji):
e 20 uczniéw, 4 lekcje po 45 min

Wymagania wstepne (niezbedne materialy i zasoby internetowe):

e 10 komputeréw z grg Bond Breaker edycja szkolna

ny uppgift: Atomer

o forsta att allt &r uppbyggt av atomer

« bekanta dig med hur atomer &r uppbyggda

« bekanta dig med kvéave, helium och syreatomen

« bekanta mig med protoner, elektroner och neutroner

18

Inlamnad Tilldelade

« bekanta dig med grundprinciperna enligt hur dessa ror sig i férhallande till varandra

« Ova dessa mal i Bond breaker Classroom edition

N
Voting - Mentimeter
https://www.menti.com/wf7j1...

What makes up atoms?

What's Inside an Atom? Pr...
YouTube-video 4 minuter

Bond Breaker - Classroom...
https://testtubegames.com/bo...

stuchawki dzielone

Vocaroo | Online voice rec...
https://voca.ro/Tm5dOuu8muLr

Klassvideométe
http://meet.google.com/ksv-sr...

Bond Breaker ordlista
Google Dokument

informacje na temat zagadnien, ktére majg by¢ przekazane uczniom (filmy, ksigzki, zdjecia itp.)

trzeba sprawdzié, czy dziata Internet


https://testtubegames.com/bondbreaker3.html

Przed rozpoczeciem programu (prace przygotowawcze nauczyciela):

sprawdzi¢, czy program internetowy dziata na wszystkich komputerach

zapoznaj sie z grg

wyszukiwanie i zgromadz informacje i materiaty na dany temat

przygotuj i zgromadzi¢ wszystkie rzeczy potrzebne do realizacji scenariusza

gra jest w jezyku angielskim, zréb stowniczek z potrzebnymi stowami

Uzyj np. dyktafonu Vocaroo.com i nagraj podsumowanie wiedzy, ktérg chcesz, aby uczniowie przyswoili sobie po czesci 1
scenariusza

utworzy¢ zadanie w Google Classroom lub Teams, w ktérym uwzglednione sg wszystkie linki

utworzy¢ tgcze do spotkania online w Meet, Teams lub Zoom, do ktérego moga dotgczy¢ pozniejsi uczniowie i dzieli¢ sie
ekranem

zaplanuj zadanie

podziel uczniéw na pary

Wprowadzenie do scenariusza (w tym mozliwe zastosowania, alternatywy, ryzyko i ewentualne wyzwania):

Sprawdz Internet i sie¢ Wifi

Sprawdz karte graficzng i czy komputery majg wystarczajgcg ilos¢ baterii, jesli nie sg podtgczone za pomocg kabla

Czy pary sg dobrze podzielone?

Czy w klasie sg uczniowie o specjalnych potrzebach? Nalezy zapewnié im to, czego potrzebujg (nauczyciele wspomagajacy,
wtasna przestrzen itp.).

Czy uczniowie majg dostep do wszystkich linkéw


https://docs.google.com/document/d/1I2ogQXNvlNZGjlQtwMW1Ca15opDt54nD9FxHdkxP4a0/edit?usp=sharing
https://vocaroo.com/

Gtéwna czes¢é scenariusza (liczba lekcji):

Czesé pierwsza (dwie lekcje 2 x 45 min)

Cel: Zainteresowanie uczniow tematem poprzez wprowadzenie gry
Lekcja pierwsza:
Przygotowania:

Podziel uczniéw na pary, ustalenie zasad pracy w parach: - Wszyscy dzielg sie z innymi - Patrz na mowce - Nie przerywaj!
Popros uczniéw, aby zalogowali sie na swoje konto (instrukcje znajdujg sie w zadaniu w Google Classroom/Teams).
Zacznij od wypetnienia przez uczniéw Mentimetru, aby zorientowac sie, jaka jest ich wczesniejsza wiedza na dany temat.

Na przyktad: Co wiesz o atomach, ich budowie i ruchu? Przyjrzyj sie odpowiedziom ucznioéw i przedyskutu;j je.
Go to www.menti.com and use the code 23831516

Vad vet du om atomer och deras uppbyggnad och ~ “**™=
rorelse?

gas

sprdngdmne

bomb

négonslag gas

e Wspdlnie postuchajcie nagrania dzwiekowego, ktore powtarza tematy poznane wczesniej w szkole. Na podstawie nagrania
wyciggnijcie wnioski na temat tego, czym sg reflektory i podsumujcie tre$¢é na mapie mysli na tablicy.

e Zainteresowanie uczniéw grg mozna rozbudzi¢, pozwalajgc im wyprobowaé gre, podajac tylko kilka instrukc;ji, np. ze do gry
mozna uzywac strzatek na klawiaturze lub myszy oraz ze mozna wytgczy¢ podktad muzyczny.


https://www.mentimeter.com/

e Zachec uczniéw do korzystania ze stowniczka w przypadku napotkania trudnych stow w jezyku angielskim.
e Pozostatg czesc lekcji uczniowie grajg przez okoto 15 minut.
e Chodzac po klasie i nadzoruj prace uczniow.

Krétka przerwa
Podsumowanie, Dyskusja z udziatem catej grupy.

e Oczym jesttagra?
e C(Czy jest cos, czego nie rozumiesz?
e Czy napotkaliscie jakies wyzwania? Jak je rozwigzates? Czy potrzebujesz wiecej pomocy? W jaki sposéb?

Popros uczniéw, aby otworzyli stowniczek. Przeczytajcie stowniczek w parach i zapoznajcie sie ze stownictwem.
Po zapoznaniu si¢ z listg uczniowie kontynuuja zabawe przez kolejne 20 minut.

Zachec¢ uczniow do dzielenia sie ekranem i zwracania sie 0 pomoc do pozostatych cztonkéw grupy, gdy potrzebujg porady.
Wspdlne rozwigzujcie problemy.

Zache¢ ucznidw, ktorzy osiggneli wyzszy poziom, by stali sie wspo6t-nauczycielami i pomagali kolegom z klasy.

W trakcie zabawy uczniow nauczyciel udziela wskazéwek i zadaje pytania w celu utrwalenia wynikow/celow nauczania.

Gdy zostanie 10 minut, nadchodzi czas na dzielenie si¢ doswiadczeniami i dyskusje. Przedyskutujcie to w catej grupie.

Jak daleko zaszedtes? W jaki sposéb wspotpracowaliscie?

Jakie roznice zauwazytes miedzy protonami i elektronami?

Co oznaczajg pojecia odpychania i przyciggania w odniesieniu do czgsteczek?
Czy podczas gry miates z czyms problemy? Co? Gdzie? Dlaczego?



Do nastepnej lekcji popros ucznidw, aby

e obejrzeli ten animowany film i przygotowali sie na Kahoot, ktéry odbedzie sie nastepnym razem
e przecwiczyli stowa z glosariusza

Czes¢ druga (dwie lekcje 2 x 45 min.)
Przygotowania:

przygotuj test Kahoot z pytaniami z filmu animowanego i stowniczka
przygotuj ankiete ewaluacyjng dla uczniow

utworz tacze do spotkania online

utworzy¢ zadanie w Google Classroom lub Teams

zaplanuj zadanie

utworz tacze do spotkania online

zarezerwuj komputery

Cel lekcji: Ukonczy¢ gre przynajmniej do poziomu 20? Powtdrzenie tematu w grze Kahoot i podsumowanie wynikéow nauczania

Lekcja 1

Uczniowie dobierajg sie w pary tak samo jak na ostatnich zajeciach.

Popros uczniéw, aby zalogowali sie na swoje konto (instrukcje znajdujg sie w zadaniu w Google Classroom/Teams).
Nauczyciel uruchamia gre Kahoot, a pary graja.

Podsumuj wnioski z ostatniej lekciji.

Przygotuj uczniéw do gry raz jeszcze, teraz z wiedzg, ktérg zdobyli.

Podczas zabawy uczniéw nauczyciel nadal udziela wskazéwek i zadaje pytania.


https://youtu.be/e9GuJUaX0UM

e Przygotowanie ucznidow do podsumowania, ktére odbedzie sie w ciggu ostatnich 10 minut.
e Omdwienie: Czy napotkaliscie jakies wyzwania? Jak je rozwigzates?
e Wyjasnienie, jakie zadanie czeka ucznidow na nastepnej lekcji.

Zadanie: Podczas gry zréb zrzuty ekranu z trzech trudnych sytuacji w grze. Przygotuj sie do udostepnienia ekranu, pokazania
sytuacji i wyjasnienia, jak poradzites sobie z wyzwaniem.

Krotka przerwa

Lekcja 2

Kontynuujcie gre przez 20 minut. Zachecaj uczniow do wspotpracy i do zmiany rél! Nauczyciel nadal petni role prowadzacego.
Przed oceng w ankiecie dokonajcie krétkiej wspdlnej oceny w catej grupie.

Pary dokonujg oceny we wspadlnej ankiecie.

Ocena scenariusza z udziatem uczniow:

Na koncu czesci drugie;.

Evaluation Bond breaker game

Discuss in pairs and fill in your answers.

Names *

Kort svarstext

Klass *

Kort svarstext

What did you think about the difficulty level of the game? *


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScGxKzUvJvpyYBagqEMMVRa901D0PQwHNCa8CrPEbVCfrnxOg/viewform?usp=sf_link

