Erasmus-+

Jezyk angielski, media, geografia - Scenariusz zaje¢ VEGA

Temat: Tworzenie krétkich filmow 360 na przykfadzie aplikacji Sygic Travel Maps App i Oculus TV
Przedmiot: Jezyk angielski, Umiejetnosci medialne, Geografia, Historia

Wiek / klasa: 13+ / klasa 7+

Krétki opis aplikacji VR w tym scenariuszu:

Scenariusz ten opiera sie na dwoch filarach - bibliotece wideo Oculus TV (lub aplikaciji
Sygic Travel Maps App) oraz kamerach 360.

Oculus TV to aplikacja VR dla gogli Oculus do materiatébw immersyjnych. Mozesz uzyskac¢
dostep do zgromadzonych interaktywnych historii, a takze telewizji, animaciji i zdjec. Filmy
mozna przesytac¢ strumieniowo lub pobra¢ ulubione i obejrze¢ je pdzniej, nawet jesli nie
ma potgczenia z Internetem. W serwisie znajduje sie m.in. seria filmow 360 "One Day In"
z krétkimi filmami prezentujgcymi najbardziej znane miasta z catego Swiata. Zostang one
wykorzystane w tym scenariuszu.




Aplikacja Sygic Travel Maps App jest oryginalnym zrédtem filmow
dostepnych w Oculus TV. Mozesz jg pobra¢ na swoje urzadzenie mobilne,
o Q zarowno dla systemu Android, jak i I0S. Juz darmowa wersja pozwoli Ci
Sygic zaprezentowac uczniom kilka ciekawych materiatéw. Seria filméw 360° "One
Day In" firmy Sygic Travel zabiera widzéw w fascynujgcg podréz do miejsc
na catym swiecie. Od Angkor Wat i Aten po Sydney i Tel Awiw, seria "One

0 ° Travel
. ' | = 1 Day In" pokazuje najlepsze miejsca do odwiedzenia w kazdym z tych miast.
LI

Kamery 360 stopni stajg sie coraz bardziej popularne wsrod podroznikdéw. Na potrzeby tego scenariusza wykorzystano kamere
Insta 360 One X2, ale podobne rezultaty mozna osiggng¢ za pomocg innych modeli, w tym GoPro i innych.

Wprowadzenie do scenariusza

Scenariusz ten jest przeznaczony przede wszystkim do nauczania i ¢wiczenia jezyka angielskiego (swobodne wypowiedzi, opisy,
stuchanie, pisanie i czytanie), ale zawiera tez komponent umiejetnosci korzystania z mediéw (nagrywanie kamerg 360,
umieszczanie filmow na platformach internetowych, tworzenie napiséw), geografii (poznawanie réznych miast i krajow) i historii
(poznawanie zabytkéw wtasnego miasta i innych miast).

Proces nauczania rozpoczyna sie od ogladania interesujgcych filméw 360 jako przyktadéw najlepszych praktyk (stuchanie) i
przechodzi przez pisanie scenariuszy - opisow rodzinnego miasta lub miejscowosci (pisanie) do edyc;ji i publikacji filméw z
podktadem gtosowym (czytanie).



Efekty uczenia sie:

Uczniowie potrafig:
e obstugiwaé gogle Oculus Quest i aplikacje Oculus TV App lub/i korzystac z aplikacji Sygic Travel Maps App
opisac najciekawsze czesci swoich rodzinnych miast/miasteczek
obstugiwaé kamere 360 stopni i edytowac wideo 360 w dedykowanej aplikacji
przestac film na kanat YouTube i doda¢ napisy
doskonali¢ umiejetnosci méwienia, czytania i pisania w jezyku angielskim
rozpoznawac wazne czesci gtdwnych miast europejskich

Podstawa programowa: https://podstawaprogramowa.pl/Szkola-podstawowa-IV-VIII/Jezyk-obcy-nowozytny,

https://podstawaprogramowa.pl/Liceum-technikum/Jezyk-obcy-nowozytny

Liczba ucznidéw, czas trwania (szacowany czasl/liczba lekcji):
e liczba ucznidéw: tyle, ile jest w klasie - warto podzieli¢ ich na grupy w zaleznoéci od liczby dostepnych urzadzenh (aparaty
fotograficzne, gogle, urzgdzenia mobilne, komputery)
e 4 lekcje (4 x 45 minut)

Wymagania wstepne (niezbedne materialy i zasoby internetowe):

e gogle Oculus Quest lub aplikacja Sygic Travel Maps App (https://travel.sygic.com/en) zainstalowana na urzgdzeniach
mobilnych, lub obie te aplikacje
gogle google cardboard, jesli chcesz z nich korzysta¢
co najmniej jedna kamera 360 stopni
odpowiednia aplikacja zainstalowana na urzgdzeniach uczniow lub na urzgdzeniach szkolnych, ktére sg dla nich dostepne -
najlepiej na wszystkich lub przynajmniej po jednej na grupe

e dedykowane konto google z YouTube studio



https://podstawaprogramowa.pl/Szkola-podstawowa-IV-VIII/Jezyk-obcy-nowozytny
https://podstawaprogramowa.pl/Liceum-technikum/Jezyk-obcy-nowozytny
https://travel.sygic.com/en

Przed rozpoczeciem programu (prace przygotowawcze nauczyciela):
e Przygotuj i nataduj gogle Oculus i/lub zataduj aplikacje Sygic Travel Maps App na odpowiednig liczbe urzgdzenh
Przygotuj sie - obejrzyj i wybierz filmy "One Day In", ktére chciatby$ zareklamowac¢ swoim uczniom
Dowiedz sie, jak obstugiwac¢ kamere 360 stopni i dedykowang aplikacje
Przeéwicz tadowanie filmoéw 360 na kanat YT (lub inne serwisy, jesli wolisz)
Cwiczenie dodawania napiséw do filméw

Lekcja pierwsza: Wirtualna podréz do najpiekniejszych miast swiata
(45 minut)

Zaczynamy od istniejgcych juz filméw 360 dostepnych w
aplikacji Sygic Travel Maps App, a dzieki niej takze w aplikacji
Oculus TV.

Ogladanie ich na Oculusie daje lepsze wrazenia, ale poniewaz
zazwyczaj liczba gogli jest ograniczona, mozliwe jest takze :
pobranie aplikacji na smartfony i uzycie google cardboard. W = _ Sy Onedayin
trakcie lekcji mozna tez tgczyé sie na oba sposoby. ‘ : Lisbon

Get inspired by our “Best of” videos

Jesli dostepnych jest kilka zestawow Oculus quest, podziel
klase w taki sposob, aby do gogli byto przypisanych
maksymalnie 4 - 5 uczniéw. Gogle mogg by¢ uzywane w trybie
stacjonarnym (mozna ogladac filmy siedzgc na krzesle), wiec
nawet w matej klasie mozna uzywac jednoczesnie kilku gogli.
W razie potrzeby nalezy po$wieci¢ troche czasu na
wprowadzenie do korzystania z gogli Oculus (moze by¢ potrzebna 1 dodatkowa lekcja).

Jesli chcesz korzysta¢ z aplikacji Sygic Travel Maps, zainstaluj jg na przeznaczonych do tego urzgdzeniach i rozdaj uczniom gogle
google cardboard.



Pozwdl uczniom ogladac filmy przez catg lekcje. Mozesz zasugerowac konkretne miasta, jesli masz swoje ulubione. Jesli nie,
pozwol im dokona¢ samodzielnego wyboru.

Na koniec lekcji przeznacz co najmniej 5 minut na krétkie podsumowanie. Rozpocznij dyskusje na temat filmow, ktora bedzie
kontynuowana na nastepnej lekcji. Rzeczy, ktére nalezy wzig¢ pod uwage:

Jakich ciekawych rzeczy dowiedziates$ sie o miastach, ktore widziates?

W jaki sposob zostaty przedstawione miasta?

Jak dtugie byty filmy?

lle miejsc, atrakcji zostato zaprezentowanych w kazdym przypadku?

Czy w Twoim miescie/sagsiedztwie sg jakies ciekawe miejsca, ktdore mogibys zaprezentowaé w podobny sposob?

Lekcja druga: Scenariusze wideo i skrypt
(45 minut)

Lekcja rozpoczyna sie od podsumowania poprzedniej. Wrdccie do dyskusiji, ktorg rozpoczeliscie poprzednim razem. Skup sie na
ostatnim pytaniu. Po jej zakonczeniu uczniowie sg gotowi do napisania skryptu, ktéry postuzy im do napisania wtasnych
scenariuszy.

Scenariusz:

e Powinien zawierac opis co najmniej 3 - 4 r6znych miejsc z wybranego przez ucznia miasta
e Powinien by¢ mozliwy do przeczytania w ciggu 3 - 4 minut (tak jak na filmach dostepnych w aplikacji)

Gdy skrypty sg gotowe, przeczytaj przynajmniej niektdre z nich i postaraj sie poprawi¢ btedy.



Lekcja trzecia: Czytanie pozostatych scenariuszy oraz zapoznanie si¢ z kamerg 360 stopni i aplikacjq
(45 minut)

W tym czasie uczniowie czytajg pozostate scenariusze, omawiajg je i poprawiajg btedy.

Nastepnie na urzgdzeniach uczniéw instalowana jest aplikacja Insta 360 (lub inna, ktérg wykorzystasz). Jest to rowniez czas na
¢wiczenia z samg kamerg. Warto nagra¢, nawet w klasie, krétki filmik, ktory wszyscy uczniowie mogg pobra¢ na swoje smartfony,
aby przecwiczy¢ jego dziatanie.

Kolejne kroki powinny by¢ wykonane jako "praca domowa":

e W zaleznosci od liczby kamer ustal, kiedy i jak uczniowie mogg z nich korzysta¢, by nagrywa¢ swoje filmy. Uczniowie
powinni mie¢ wystarczajgco duzo czasu na nagranie swoich filméw - indywidualnie lub w grupach. Nastepnie kazdy z nich
moze pobrac film i zajg¢ sie jego montazem.

e Uczniowie powinni zabra¢ kamere "na spacer” i nagrac krotkie filmiki w miejscach, ktére chcg zaprezentowac. Najprostszym
sposobem jest umieszczenie kamery na statywie, nacisniecie przycisku "nagraj" i pozostawienie jej na odpowiedni czas.
Jesli chcesz dodac do tego wiecej akcji, mozesz chodzi¢ z kamerg. Zawsze:

o nalezy wybrac¢ odpowiedni moment dnia - z dobrym oswietleniem i pogoda
o mozna czekac¢ na jakies mite wydarzenia w danym miejscu
Nastepnie uczniowie powinni pobra¢ wszystkie klipy do aplikacji i potgczy¢ je w jeden film.
Scenariusz mozna dodac do filmu na co najmniej dwa sposoby: albo w trakcie nagrywania (gtos z otoczenia), albo w fazie
montazu (jako podktad gtosowy/muzyka).
o dodanie gtosu z otoczenia zajmie mniej czasu, ale jako$¢ bedzie nizsza (szum ulicy)
o podktad gtosowy bedzie miat lepszg jakosc¢ (jesli nagrywasz go w cichym miejscu), ale trzeba wtozy¢ wiecej wysitku w
dodanie go podczas post edycji. Aby to zrobi¢ za pomocg aplikacji Insta360, skorzystaj z jednego z ponizszych
poradnikéw: Dla systemu Android: https://youtu.be/I24uyVmIDsl i dla systemu iOS: https://youtu.be/Lv1HOpXbj2E



https://youtu.be/I24uyVmIDsI
https://youtu.be/Lv1H0pXbj2E

Lekcja czwarta: Ogladanie, przesytanie, podsumowanie
(45 minut)

Oczywiscie podczas tej lekcji nie bedziesz w stanie umieszczac filmoéw na YouTube ani na innych platformach. Mozesz jednak
nauczy¢ sie, jak to zrobié.

Lekcja powinna jednak rozpoczgc¢ sie od pokazu - prezentacji filméw uczniéow - na poczatek na ptaskim ekranie lub po prostu na
Google cardboards.

Ta sama lekcja powinna by¢ poswiecona planowaniu procesu przesytania filmow. Czy uczniowie majg wiasne kanaty YT, na ktore
mogag wrzucac filmy, czy tez chcesz uzy¢ jednego, przeznaczonego do tego zadania? W zaleznosci od odpowiedzi, przejdz do
dalszych krokow.

Upewnij sie, ze wszyscy lub ci, ktorzy majg przesyta¢ filmy, wiedzg, jak to robic. Jesli nie, przygotuj krétkg instrukcje. Nastepnie daj
uczniom konkretne zadanie do wykonania:

e umiesc filmy na YT w domu
e dodac napisy (do tego celu mozna wykorzystac inng lekcje, ale nie jest to konieczne)

Nie zapomnij 0 ocenie scenariusza z uczniami. Omdéwcie caty proces, aby sprawdzi¢:

Jak sie czuli uczniowie podczas realizacji tego scenariusza?

Czego sie nauczyli?

Jakie byty najwieksze problemy?

Co byto najzabawniejsze?

Co byto najciekawsze?

Co poprawiliby nastepnym razem?

Jakie majg pomysty na kolejne zadania zwigzane z kamerami 360 stopni?



