Erasmus+

Czy to, co méwie lub robie, ma znaczenie dla innych? - Scenariusz zaje¢ VEGA
Temat: Gra komputerowa MAGIS, przyjazn/zyczliwo$¢, nauka jezyka angielskiego

Przedmioty: jezyk angielski / socjologia / komunikacja i umiejetnosci spoteczne

Wiek / klasa: 11+ / klasa 5+

Krétki opis gry komputerowej w tym scenariuszu:

e Szkota MAGIS w Wizardrii jest Swiadkiem dziwnych wydarzen: przedmioty znikajg, a ktos ptata
innym figle. Dowiedz sie, kto za tym wszystkim stoi i pomoz przywroci¢ porzadek w Wizardrii!

e Gra zostata opracowana przez Finskie Stowarzyszenie na rzecz Zdrowia Psychicznego we
wspotpracy z Uniwersytetem Jyvaskyla i miastem Vaasa. Gra jest udostepniana bezptatnie i moze
by¢ wykorzystywana w obecnej formie. Gra zostata stworzona z myslg o dzieciach w wieku od 7
do 15 lat. Magis to gra edukacyjna majgca na celu poprawe samopoczucia psychicznego w
Ssrodowisku szkolnym.

e W grze dostepne sg jezyki: finski, szwedzki i angielski.

e \Wiecej na temat Polityki prywatnosci: https://www.magis.fi/magis/ (prawy gorny rog)



https://www.magis.fi/magis/

Wprowadzenie do scenariusza

W tym scenariuszu uczniowie uczg sie, jak pomagaé innym i reagowaé we wiasciwy sposéb. Cwiczg przyjazn i to, jak bycie mitym
dla innych moze pomoc w rozwigzywaniu réznego rodzaju probleméw. Gra jest w jezyku angielskim i grajgc w nig, uczniowie
¢wiczg swoje umiejetnosci czytania i rozumienia oraz wzbogacajg stownictwo w jezyku angielskim. Wiecej tutaj:
https://magisgame.com/magisgameprivacypolicy/

Efekty uczenia sie:
Uczniowie potrafig:

e zrozumiecC, w jaki sposob bycie przyjaznym i pomocnym moze wptyng¢ na
zycie innych ludzi
dostrzegacC zwigzek miedzy przyczyng a skutkiem w naszym zachowaniu
dostrzegac zwigzek miedzy byciem przyjaznym a znajdowaniem rozwigzan

problemow
e zyskac wieksze poczucie odpowiedzialnosci za to, jak odnosimy sie do ) 50 O %
innych a =\
uswiadomic sobie, ze znecanie sie moze zaszkodzi¢ zyciu ofiar i sprawcow )
¢wiczy¢ jezyk angielski, czytajgc informacje zawarte w grze .? ﬁ w'\dm“”' K\ \\

naby¢ poszerzony zasob stownictwa w jezyku angielskim, zarowno w mowie,
jak i w piSmie

¢wiczy¢ umiejetnos¢ czytania ze zrozumieniem w jezyku angielskim
prezentowac zdobytg wiedze w jasny sposoéb w pisemnych odpowiedziach na pytania dotyczgce gry


https://magisgame.com/magisgameprivacypolicy/

Wybrane efekty uczenia sie z islandzkiego programu nauczania

Jezyk angielski:

Uczen potrafi:

stuchac szczegodtowych informaciji, wybiera¢ sposréd nich odpowiednie i
odpowiadac na nie lub je przetwarzaé

wybiera¢ informacje z tekstu, odréznia¢ gtéwne punkty od mniej waznych,
uswiadamiac sobie gtdbwne wyniki i wykorzystywac je w pracy projektowej
znalez¢ w tekscie kluczowe informacje w celu wykorzystania ich w pracy nad
projektem

radzi¢ sobie w roznych sytuacjach zwigzanych z public relations, np. z
przekazywaniem i otrzymywaniem informaciji

wyrazac swoje opinie, uczucia, doswiadczenia i wiedze

stosowacC samoocene i ocene kolezenskg w sposob realistyczny w odniesieniu do tematéw zajec i przekazywac rzetelne
informacje zwrotne

wykorzystywac¢ swoje doswiadczenie i wiedze do tworzenia nowej wiedzy i wykorzystywania jej w nowym konteks$cie
pracowac¢ samodzielnie, z innymi i pod kierunkiem oraz bra¢ pod uwage to, co inni majg do powiedzenia

Nauki spoteczne:
Uczenh potrafi:

Sledzi¢ proces przyczynowo-skutkowy dziatan ludzkich i wskazywac sposoby jego usprawnienia

dostrzegac wartos¢ pozytywnych postaw, cnot i wartosci, jako wazny element zdrowej samoswiadomosci

opisywac ztozonos¢ emociji i wskazywac na wzajemne oddziatywanie emocji, mysli, zachowan i komunikacji

stawia¢ sie na miejscu ludzi z r6znych srodowisk i o réznych postawach, w réznych miejscach i czasach

wazyc¢ i oceniac opinie i informacje oraz odnosic sie do nich w sposob bezstronny i uczciwy

wykazywac sie uczciwoscig, pewnoscig siebie i szacunkiem w komunikacji i wspotpracy z innymi

zastanowiac sie nad wtasng zdolnoscig do dziatania i uSwiadomi¢ sobie konsekwencje swoich dziatan lub braku dziatania
dbac¢ o dobro i pomys$Inosc¢ bliznich



Ocena formatywna

Liczba uczniéw: Czas trwania (szacowany czas/liczba lekcji):
e 20 uczniéw (2 ucznidw/grupe)
e ok. 8 lekcji po 60 min kazda

Wymagania wstepne (niezbedne materialy i zasoby internetowe):

e Komputery z potgczeniem internetowym i grg MAGIS (online) LUB iPady z pobrang grg MAGIS
e Sprawdz, czy dziata Internet
e Przekaz uczniom informacje dot. tematyki, ktéra ma by¢ przedmiotem lekgji

Przed rozpoczeciem programu (prace przygotowawcze nauczyciela):

Znajdz i zgromadz informacje i materiaty na dany temat

Aby dobrze pozna¢ gre MAGIS, najlepiej zagra¢ w nig samemu wczesniej

Konto nauczyciela na Mentimetrze, gdzie nauczyciel zalogowat sie, aby uczniowie mogli stworzy¢ chmure stéw
Przygotuj zajecia w Quizlet i podziel sie nimi z uczniami

Przekaz uczniom kwestionariusz do skopiowania i wykorzystania podczas gry

Podziel uczniéw na pary - kazdemu uczniowi przypada jeden komputer/ipad; jeden do pracy ze stowniczkiem i pytaniami,
drugi do wspdlnej gry

Na tej stronie mozna znalez¢ rozwigzania niektorych problemow, z ktorymi uczniowie spotykajg sie w grze, na wypadek
gdyby nie mogli sami znalez¢ rozwigzania ;)

Gra sktada sie z 4 rozdziatéw, dobrze jest przyjac¢, ze uczniowie skonczg jeden rozdziat na dwoch zajeciach + projekty.


https://docs.google.com/document/d/18h21YvM5aJ5x9n8x6InykvRPlSqZIALBAY2i_NNOOuU/edit
https://docs.google.com/document/d/1_vDyKzVEuQQltpV3_Z9CdrRN1kbLJkboPnm49wMOBuE/edit?usp=sharing
https://www.magis.fi/en/help/

Gléwna czesé scenariusza (liczba lekcji):

Czes¢ pierwsza (jedna lekcja 1 x 60 minut)
Lekcja 1

e Nauczyciel przedstawia projekt wraz z dyskusjg na temat przyjazni.

W jaki spos6b okazujemy przyjazn?

Co to znaczy przyjazh?

Jak nie zachowujg sie przyjaciele?

Jak reagujemy, gdy widzimy, ze kto$ sie nad kims$ innym zneca?

O O O O

e Jakie umiejetnosci nalezy naby¢, aby dobrze wspoétpracowac? Chwalenie, branie pod uwage, wymiana, cierpliwos$g,
pomaganie innym, proszenie o pomoc, stuchanie i rozwigzywanie sporow to przyktady umiejetnosci wspotpracy.
Wspdétczucie, szacunek, troska, tolerancja - to stowa, ktére chcemy widziec.

e Czym jest przyjazn?

o Utwodrz chmure stéw na stronie internetowej Mentimeter (https://www.mentimeter.com). Kazdy uczen
przesyta 2-4 stowa, ktére jego zdaniem opisujg przyjazn, najpierw w jezyku ojczystym. Stowa te sg
ttumaczone na jezyk angielski we wspoétpracy z uczniami.

o Kolejna chmura stéw utworzona z angielskich stéw. Wydrukuj chmure stéw i powies jg na scianie w
klasie. Mentimeter

Nauczyciel dzieli uczniéw na pary, ktére bedg pracowac razem na kolejnych lekcjach.
Uczniowie poznajg gre MAGIS i rozpoczynajg prace z pierwszym rozdziatem na jednym komputerze /
ipadzie. P
e Podczas gry uczniowie majg otwarty plik z pytaniami na innym komputerze, a takze strone Q U IZIG*
quizlet.com do robienia notatek. Nauczyciel zacheca uczniéw do regularnej zmiany rol.
e Uczniowie wynotowujg w serwisie Quizlet.com co najmniej 10 nowych stow z kazdego rozdziatu i
przygotowujg karte ze stowem i jego znaczeniem.



e Na zakonczenie zajec¢: Refleksja.
o Jak podobata wam sie gra?
Jak przebiegata wspotpraca?
Czy widzieliscie w grze jakies przyktady tego, jak przyjazn / uczynno$¢ moze komus poméc?
Czy byt ktos, kto wykazat sie ztym zachowaniem?
Jak byta wasza reakcja na to zachowanie?

o O O O

Czes¢ druga (pie¢ lekcji 5 x 60min)
Lekcja 2+3

e Spdjrz na chmure stéw z ostatnich zajeé, sprawdz, na czym polega przyjazn.

e Obejrzyj film How vou treat people (3,56 min) (lub inny film o przyjazni/przemocy)

e Jakie uczucia towarzyszyty wam podczas ogladania filmu?

e Uczniowie jednoczesnie grajg w gre MAGIS, odpowiadajg na pytania i robig notatki w Quizlet.

Na zakonczenie zajec: Refleksja jak po lekcji pierwsze;j.
Lekcja 4

Cyberprzemoc - co to jest?

Czy padtes ofiarg cyberprzemocy?

Czy znasz kogos, kto byt ofiarg cyberprzemocy lub sam jg stosowat?

Jak najlepiej postepowac, gdy spotkamy lub znamy kogos, kto jest poddany
bullyingowi?

Obejrzyj krotki film o cyberprzemocy (3:30 min)

Krétka dyskusja na temat filmu.

Uczniowie kontynuujg prace z programem MAGIS, odpowiadajgc na pytania i robigc notatki podczas gry.
Na koniec dnia: Refleksja. Krotka rozmowa o tym, jak przebiegat dzien, jakie pojawity sie pytania itp.



https://youtu.be/mTsvSAItPqA
https://youtu.be/0Xo8N9qlJtk

Lekcje 5+6

Uczniowie grajg w MAGIS, odpowiadajg na pytania i robig notatki podczas gry.
Zache¢ ucznidéw do wspolnej pracy nad zadaniami w grze i pomagania sobie nawzajem.
Na koniec dnia: Refleksja. Krétka rozmowa o tym, jak przebiegat dzien, jakie pojawity sie pytania itp.

Czes¢ trzecia (2 lekcje, 2 x 60min)

Lekcja7 + 8

Ci, ktérzy nie zdgzyli ukonczy¢ gry MAGIS, otrzymujg na to potowe czasu trwania lekcji, po czym konczg w tym punkcie. Ci,
ktorzy ukonczyli gre, rozpoczynajg prace nad zadaniami z tej lekc;ji:

Dwie i dwie pary pracujg razem. Praca w Quizlet, cwiczenie najpierw we wlasnym zestawie, a nastepnie w zestawie drugiej
pary.

Uczniowie tworzg co najmniej 10 zdan w Google docs (pod kwestionariuszem z gry) ze stowkami z Quizlet, majgc na to
okreslony czas.

Uczniowie ukfadajg réwniez piec¢ pytan z gry (wykorzystujgc swoje notatki), ktére zadadzg klasie. Udostepniajg dokument
nauczycielowi.

Po uptywie okreslonego czasu uczniowie czytajg sobie nawzajem zdania i w ten sposob éwiczg wymowe stow.

Uczniowie zadajg klasie pytania z gry, pracujg w parach i na zmiane.

Uczniowie piszg indywidualne krotkie sprawozdanie z gry w jezyku angielskim (ok. 100 stow) w Google docs (ten sam
dokument) lub innym wybranym programie i dzielg sie nim z nauczycielem. W raporcie nalezy uzy¢ stow z Quizlet.

Na zakonhczenie projektu nauczyciel rozmawia z uczniami o grze i jej zatozeniach, o dwdch filmach wideo i o tym, czego
uczniowie sie dzieki temu nauczyli.

Gdy wszyscy przeslg 10 zdan z wyrazami z Quizlet, pie¢ pytan i raport, nadchodzi czas na ocene.

Uczniowie wypetniajg zataczong liste kontrolng, kopiujgc dokument, kolorujgc odpowiednie pola i dzielgc sie nig z
nauczycielem.

Ponizej znajduje sie réwniez lista kontrolna dla nauczycieli: Ocena formatywna



https://docs.google.com/document/d/1O0n9-Ba9njQk63Z_wHnqOn29_cXE5xbBJNucBB_ELiU/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/18h21YvM5aJ5x9n8x6InykvRPlSqZIALBAY2i_NNOOuU/edit

Ocena podsumowujaca:

czesci.

Klasy 5- 10 5 6 7 8 9 10
A Uczen tylko .
Uczen miat : . , Uczen , ,
- sporadycznie Uczen w Uczen wykazat . Uczen wykazat sie
trudnosci z . . . .|wykazat sie .
. wykazywat wiekszosci zainteresowani| -, duzym
e wykonaniem : . . ) duzym . :
Aktywnosc i ) . |zainteresowanie |przypadkow e pracg i . zainteresowaniem,
. . zadania. Uczen o . . . |zainteresowan o o
Zaangazowanie . . pracg i miat wykazuje zaangazowani |, . odpowiedzialnosci
nie wykazuje . : . L iem i .
trudnosci ze zainteresowanie (e w jej . NER
oznak . : zaangazowani . .
. . |znalezieniem praca. wykonanie. zaangazowaniem.
zaangazowania. .. em.
motywacji.
Uczen
wykonat
Uczen ma braki wszystkie
U.czen opuszc%a W sy v w nl’elftoryc.h ez o czesci z I{s.ty Uczeh V\(ykonza'i _
. .. |kilka fragmentow o czesciach listy . kontrolnej i wszystkie czesci
Ogdlny obraz pracy po jej . brakuje kilku ) wszystkie o , .
, , pracy, a na kilka s kontrolnej, ale . : widac, ze listy kontrolnej i
zakonczeniu. . s . elementow listy |, zadania z listy . N .
pytan z listy nie . jest ona w . dotozyt staran, |widac, ze przerobit
. . |kontrolnej. . . kontrolnej. .
ma odpowiedzi. wiekszosci aby tresc.
kompletna. uwzglednic
wszystkie




Praca i kwestionariusz
Quizlet

Uczen uzywa
ograniczonej
liczby stow, aich
odmiana jest
staba. Uczen
potrzebuje duzo
wsparcia, aby
wykonaé zadanie
ze wzgledu na
wymagang
Znajomosc¢
jezyka
angielskiego.
Zadanie jest
petne btedow
ortograficznych i
jezykowych.

Uczen ma
problemy z
trescig zadania.
Uczen uzywa
ograniczonej
liczby stow, a ich
zroznicowanie
nie jest duze.
Uczen
potrzebuje
wsparcia, aby
wykonac zadanie
ze wzgledu na
wymagane
umiejetnosci w
zakresie jezyka
angielskiego.
Zadanie jest
petne btedow
ortograficznych i
jezykowych.

Praca ucznia
zawiera
podstawowe
rzeczy, ale
brakuje w niej
kilku waznych
faktow . Uczen
ma pewne braki
w
umiejetnosciach
jezykowych,
ktorych wymaga
zadanie. Uczen
ma kilka miejsc,
w ktérych
popetnit
zaniedbania.

Praca ucznia
obejmuije to,
co
najwazniejsze.
Uczen posiada
umiejetnosci
postugiwania
sie jezykiem
angielskim,
ktérych
wymaga praca
w szkole, zna
normy
dotyczgce
podstawowych
zasad
ortografii i
struktur jezyka
pisanego oraz
poprawnie sie
nimi postuguije.

Udzielono
odpowiedzi na
wszystkie
pytania.
Uczen
posiada
umiejetnosci
informatyczne
, ktorych
wymaga
zadanie.
Uczeh zna
normy
podstawowyc
h zasad
ortograficznyc
h oraz
struktury
jezyka
pisanego i
potrafi je
wszechstronni
e wykorzystac
W Swojej
pracy.

Praca ucznia
zawiera wszystkie
wymagane tresci i
jest
skonstruowana w
sposéb
Swiadczacy o
opanowaniu
tematu przez
ucznia. Uczen
uzywa
uniwersalnego
jezyka i urozmaica
swoje wypowiedzi.
Projekt Quizlet i
kwestionariusz
zostaty dobrze
opracowane.




Wykazanie sie

odpowiedzialnos$cig za

wykonanie pracy.
Wspotpraca i reakcja
rowiesnikow

Uczen miat
trudnosci ze
wspotpracyg z
partnerem i nie
stuchat go.
Uczenh nie udzielit
odpowiedzi
kolezenskiej i nie
wzigt pod uwage
tego, co podat
partner w
odpowiedzi.

Uczenh miat
pewne trudnosci
Ze wspotpracg z
partnerem i
stuchaniem
kolegow z klasy.
Uczeh udzielat
informacji
zwrotnej nie
stosujgc sie do
instrukcji. Uczen
nie brat pod
uwage
odpowiedzi
udzielonej przez
partnera.

Uczen w
wiekszosci
dobrze
wspotpracowat
ze swoim
partnerem.
Uczen
otrzymywat i
przekazywat
informacje
zwrotne od
swojego
partnera prawie
zawsze zgodnie
z instrukcja.
Odpowiedz byta
W wiekszoSci
przypadkow
konstruktywna.

Uczen wykazat
sie
odpowiedzialn
oscig i w
wiekszosci
dobrg
umiejetnoscig
wspotpracy.
Uczeh
otrzymat i
przekazat
informacje
zwrotng od
swojego
partnera.
Odpowiedz
byta
konstruktywna.

Uczen
wykazat sie
dobrg
odpowiedzialn
oscig i
umiejetnoscig
wspotpracy.
Uczeh udzielit
wszechstronn
ej odpowiedzi
i wzigt pod
uwage
odpowiedz,
ktorg otrzymat
od swojego
partnera.

Uczen wykazat sie
duzg
odpowiedzialnosci
g i doskonatg
umiejetnoscig
wspotpracy. Uczen
podijat wysitek, aby
W Sposob
konstruktywny i
wartosciowy
sformutowac swoje
zdanie na temat
zadania, aby
pomaoc swojej
grupie w dalszej
pracy. Uczenh
otrzymat
odpowiedz od
swojego partnera i
uwzglednit jg we
wiasnej pracy.




Uczen

Uczen
wykazuje sie

. : . doskonatym
Uczenh wykazuje |wykazuje sie .
: zrozumieniem , :
. , . . |sie pewnym dobrym . ; Uczen wykazuje
Uczen wykazuje |Uczen wykazuje L .. .|i przyswoit .
. : : zrozumieniem i |zrozumieniemi| . 7 . . sie doskonatym
. . oczywiste braki w|pewne braki w . najwazniejsze .
Umiejetnosci . .. pewng przyswoit " zrozumieniem i w
Zrozumieniu Zzrozumieniu S tresci z .
. ; wyuczong najwazniejsze petni opanowat
przedmiotu. przedmiotu. ; . . danego . .
wiedzg na dany |[tresci z . omawiane tresci.
przedmiotu,
temat. . danego .
: ale brakuje
przedmiotu. .
mu pewne;j
wiedzy.
Uczen dobrze
, rozumie i
. Uczenh .
, . Uczen ma \ .. przyswoit
Uczeh ma duze . . Uczen zna wykazuje sie . , .
. . ‘. trudnosci z . . sobie Uczenh opanowuje
Nauka jezykow trudnosci z . najwazniejsze [zrozumieniem | . > : .
. . opanowaniem S : . wiekszos¢ wszystkie pojecia i
obcych/jezyka opanowaniem o . |pojecia i stowa |wiekszosci C .
. L angielskich stow |~ . pojec oraz stowa w jezyku
angielskiego angielskich . - w jezyku zadan w . . .
. I ma z nimi . . . zna wszystkie |angielskim.
stowek. angielskim. jezyku
pewne problemy. : . stowa w
angielskim. .
jezyku

angielskim.




