Erasmus+

Geografia/Historia i Informatyka/Wedréwki - Scenariusz zaje¢ VEGA

Temat: Geografia/historia - Kilka cudow swiata. Uczniowie poznajg niektore z najwiekszych cudow
Swiata stworzonych przez cztowieka, korzystajac z wyszukiwarki internetowe;j i aplikacji VR WANDER.

Przedmiot(-y): Geografia/historia i technologie informacyjne
Wiek/klasa:12+/ 7+
Wprowadzenie do scenariusza (w tym mozliwe zastosowania, alternatywy, zagrozenia i wyzwania):

Stynne zabytki swiata - lista kontrolna. Znajdz miasto/miejsce, zréb i zapisz zdjecie w VR, ktdére nauczyciel otrzyma jako
potwierdzenie.

Uczniowie otrzymujg liste nazw niektérych waznych budowli na $wiecie. Muszg dowiedzie¢ sie czego$ o kazdej z nich, wyszukujgc
informacje w Internecie i wypetniajgc formularz, podajgc nazwe obiektu, miasto i kraj, w ktorym sie znajduje. Muszg tez znalez¢
odpowiednie miejsce w aplikacji Wander, zrobi¢ zdjecie i wystac je do nauczyciela. Uczniowie na zmiane uzywajg okularéw VR i
pracujg na komputerze.

Puzzling Places to relaksujgca aplikacja, w ktérej uczniowie mogg uktadaé puzzle z miejsc, ktére znalezli w projekcie - do
wykorzystania po zakonczeniu pracy nad lista.



Krétki opis Wander i Puzzling Places:

e Wander: Wedruj po swiecie dzieki magii VR. Mozesz teleportowac sie niemal w dowolne miejsce na swiecie - niezaleznie od
tego, czy chcesz przejsc¢ przez most londynski, przespacerowac sie po ogrodach Tadz Mahal czy zobaczy¢ ogrom wielkich
piramid egipskich - czeka cie nieograniczona eksploracja! Aplikacja wykorzystuje dane z Google StreetView, ale nie jest
oficjalnym produktem Google.

e Puzzling Places: Puzzling Places to relaksujgca gra logiczna 3D, w ktorej uktadasz hiperrealistyczne miniatury pieknych
miejsc z catego swiata. Dzieki prostym zasadom, tatwemu sterowaniu i wygodnemu sposobowi gry Puzzling Places to
znakomita rozrywka, ktorg wciggnie catg rodzine.

Efekty uczenia sie:

e Poznaj niektore z najwiekszych cudow swiata stworzonych przez cztowieka
e Naucz sie korzysta¢ z najnowszych technologii, aby zdoby¢ informacje na ich temat i zobaczy¢ je na wtasne oczy
e Pracuj razem nad projektami, rozwijajgc w ten sposob umiejetnosci komunikacji i wspotpracy

Uczen potrafi:
pozyskiwac informacje online
wykorzystywac¢ najnowsze technologie do poznawania swiata

wspotpracowac z innymi w celu rozwigzywania probleméw
zaprezentowac zadanie innym uczniom i nauczycielowi

Podstawa programowa:

e \Wzmacnianie zdolnosci uczniéw do rozumienia i postrzegania otoczenia na rézne sposoby poprzez poszerzanie i
pogtebianie swiata ich doswiadczen
Wykorzystywanie informacji w roznorodny sposéb w celu zdobywania i upowszechniania wiedzy
Ksztatcenie u uczniow umiejetnosci odpowiedzialnego korzystania z réznych mediéw i pomocy w poszukiwaniu informaciji i
wsparcia w hauce
Uczen potrafi analizowac i omawiac informacje zawarte na mapach i budowlach oraz innych rodzajach zdje¢
Potrafi w petni wykorzysta¢ mozliwosci réznych urzgdzenh technicznych w sposob efektywny i celowy


https://www.oculus.com/experiences/quest/2078376005587859/
https://www.oculus.com/experiences/quest/3623167214470921/

Liczba uczniéw: Czas trwania (szacowany czasl/liczba lekcji):
e Praca w parach, tyle par, ile jest dostepnych okularéw VR
e Okoto 5 lekcji, po 60 minut kazda

Wymagania wstepne (niezbedne materialy i zasoby internetowe):

Okulary VR, np. Oculus Quest2 z aplikacjami Wonder i Puzzling Places

Dobre potgczenie Wifi

Wprowadzenie do tematu i jasne instrukcje dla uczniéw

Arkusz od nauczyciela z listg kontrolng - w zestawie (Google Classroom)

Kwestionariusz Kahoot dotyczgcy cudéw swiata, o ktérych mowa w scenariuszu - w zestawie (przykltadowy quiz Kahoot po
angielsku)

Przed rozpoczeciem programu (prace przygotowawcze nauczyciela):

e Zapoznaj sie z projektem i dowiedz sie wiecej o aplikacji Wander

e Przygotuj prezentacje projektu dla uczniow

e Upewnij sie, ze okulary VR i piloty sg w petni natadowane

e Naucz uczniow, jak korzysta¢ z VR oraz jak zrobi¢ zdjecie w okularach i wystac je
do nauczyciela (jesli uzywasz okularow Oculus Quest, warto utworzyé specjalne
konto na Facebooku do nauki, na ktére uczniowie bedg mogli wysyta¢ zdjecia w
Messengerze) )

e Skonfiguruj projekt w Google Classroom (kopia dla kazdej pary) i zapros uczniow [ig e [ LQ]
(patrz lista struktur na dole programu) Lhi @
Podziel uczniéw na grupy robocze, pary = o o
Przygotuj gre quizowg Kahoot z elementami z listy (jest dotaczona do '
scenariusza)


https://create.kahoot.it/details/6db03616-5f2e-4e8c-8f7c-5cf0e4abc9fd

Gloéwna czesé scenariusza (liczba lekcji):
Plan lekcji:

Czes¢ pierwsza (dwie lekcje 2 x 60min)
Lekcja1i2

Wyjasnienie projektu uczniom

Informacja od nauczyciela o projekcie, podziale zadan i roli uczniow

Nauczyciel dzieli uczniow na pary, ktore pracujg razem, po jednym komputerze i jednym urzgdzeniu VR na pare
Uczniowie otrzymujg okulary VR, wchodzg na strone Wander i testujg aplikacje, sprawdzaja, jak dziata (dobrze jest zacza¢
od umozliwienia obu uczniom znalezienia ich rodzinnego miasta lub domu)

Uczniowie logujg sie do Google Classroom i pobierajg dokument roboczy.

Uczniowie rozpoczynajg prace w parach: uczen 1 wyszukuje w Internecie pierwszg budowle z listy, wpisuje wymagane
informacje i wypetnia dokument. Uczen 2 wyszukuje te samg budowle w aplikacji Wander, robi zdjecie w VR i wysyta je do
nauczyciela przez Messengera. Uczniowie na zmiane korzystajg z komputera i VR.

Podsumowanie pracy z uczniami po dwéch pierwszych lekcjach

e Jak przebiega realizacja projektu i wspotpraca?
e (Czy wszyscy rozumiejg zatozenia projektu i czemu ma on stuzy¢?
e Od czego uczniowie chcieliby, aby nauczyciel zaczat nastepnym razem?




Czes¢ druga (dwie lekcje 2 x 60 min)
Przygotowanie nauczyciela

e Obejrzyj zdjecia ucznidw na Messengerze i zaznacz, ktére elementy pochodzg od ktorej pary
e Jak przebiega praca w parach?

e (Czy trzeba zmieni¢ plan nastepnej lekcji?

e Zrob liste aplikacji w VR, ktore uczniowie bedg mogli wybra¢ po zakonczeniu projektu.

Jesli nauczyciel otrzymat sugestie od uczniow, rozpoczyna lekcje od tych refleksii.

Uczniowie kontynuujg ogladanie struktur z listy i uzupetniajg je, dopdki wszyscy nie skoncza.

Ci, ktorzy uzupetnig liste, na zmiane korzystajg z okularéw VR i wybierajg projekt z listy przygotowanej przez nauczyciela,
aplikacji, ktére zostaty pobrane do VR i ktére nauczyciel chce, aby uczen wybrat. Na przyktad dobrym wyborem jest aplikacja
Puzzling Places, ktora wykorzystuje réwniez niektére cuda swiata.

Podsumowanie z uczniami po drugiej czesci

e Jaki jest stan realizacji projektu?
e Czy mieliscie wystarczajgco duzo czasu, aby go dopracowac?
e Jak wygladata praca w parach?




Czes¢ trzecia (jedna lekcja 60 min)

Przygotowanie nauczyciela:

Przygotuj quiz Kahoot dotyczacy struktur z listy uczniow.
Lekcja 5

Zaktada sie, ze wszystkie grupy przestaty do Google Classroom uzupetniong liste wszystkich struktur, nie przewiduje sie dtuzszego
czasu na te prace.

e Dyskusja na forum klasy:
o Kitore struktury wydaty Ci sie najbardziej interesujgce i dlaczego?
o Czy sg jakies struktury, ktérych Twoim zdaniem brakuje na tej liscie i dlaczego?
e Druga czesc lekcji to praca w programie Kahoot na temat wybranych wielkich cudow Swiata.

Na zakonhczenie projektu nauczyciel przeglada przestane przez uczniéw dokumenty, ocenia ich prace i przekazuje im informacje
zwrotne w Google Classroom.
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https://create.kahoot.it/details/6db03616-5f2e-4e8c-8f7c-5cf0e4abc9fd

Nauczyciel ocenia - kazdego ucznia

Imie:
Celujacy Bardzo dobry Dobry Dostateczny Niedostateczny
Odpowiedzialnos Przyjmuje peing Przyjmuje Przyjmuje pewng
¢i odpowiedzialnos¢ za

zainteresowanie

Tempo pracy

Aktywnos¢ na

przedmiot i wykazuje
duze zainteresowanie.

odpowiedzialnos¢ za
przedmiot i wykazuje
zainteresowanie.

Aktywnos¢ na

odpowiedzialnos¢ za
przedmiot i wykazuje
zainteresowanie.

Przyjmuje niewielkg
odpowiedzialnosci za
przedmiot i wykazuje

niewielkie zainteresowanie.

Nie przyjmuje odpowiedzialnosci za
przedmiot i nie wykazuje
zainteresowania.

Zachowanie

zajeciach
przyktadowa

Uczen zawsze

zajeciach dobra

Uczeh grzeczny i

Aktywnos¢ na zajeciach
do$¢ dobra

Aktywnos$¢ na zajeciach
niewystarczajgca

Brak aktywnosci na zajeciach

Wiedza i

Zachowanie godne
nasladowania.

Bardzo dobra

grzeczny i rozwazny.

rozwazny.
Dobre zachowanie.

Dobra znajomos¢ i

Uczeh do$¢ grzeczny i
rozwazny.
Dos¢ dobre zachowanie.

Byt do$¢ niegrzeczny i nie
okazywat innym uczniom
szacunku.
Zachowanie niepoprawne.

Byt niegrzeczny i nie okazywat
innym uczniom szacunku.
Zachowanie naganne..

zrozumienie

Dokumentacja

zZnajomos¢ i
zrozumienie tematu.

Wyszukat rézne zrodta.

zrozumienie tematu.

Wyszukat dobre zrédia

Dos¢ dobra znajomos¢ i
zrozumienie tematu.

Niewielka znajomos¢ i
zrozumienie tematu.

Brak znajomosci i zrozumienia
tematu.

Organizacja i

Zrédta sg wiarygodne.

Tresc¢ jest dobrze

i odpowiednie
informacje.

Wyszukat kilka zrédet i
niewiele informacji.

Wyszukat mato informacji i
miat trudnoéci z
wyszukiwaniem zrédet i ich
przetwarzaniem.

Niewiele wysitku wtozyt w
poszukiwanie zrédet, a
pozyskiwanie i przetwarzanie
informac;ji okazato sie bardzo trudne.

wykonczenie

zorganizowana, a

Tresc jest
uporzadkowana, a
wykonczenie dobre.

Tresc¢ jest uporzgdkowana,
a wykonczenie dosé¢ dobre.

Tres¢ nie jest
uporzgdkowana, a
wykonczenie nie jest dobre.

Ukfad i wykonczenie sg zle.




wykonczenie bardzo
dobre.

Samoocena

Bardzo duzy wysitek
wiozony w samoocene

Duzy wysitek wiozony
w samoocene

Dos¢ duzy wysitek wiozony
w samoocene

Niewielki wysitek wiozony w
samooceng

Brak wysitku witozonego w
samoocene




. Wielki Mur Chinski - Chiny
a. Miasto:

b. Opis - jak wyglada?
c. Zdjecie z WANDER:

. Machu Piccu - Peru

a. Miasto:

b. Opis - jak wyglada?
c. Zdjecie z WANDER:
. Taj Mahal - Indie

a. Miasto:

b. Opis - jak wyglada?
c. Zdjecie z WANDER:
. Chrystus Zbawiciel - Rio de Janeiro
a. Miasto:

b. Opis - jak wyglada?
c. Zdjecie z WANDER:

. Petra - Jordan

a. Miasto:

b. Opis - jak wyglada?
c. Zdjecie z WANDER:
. Chichen Itza - Meksyk

a. Miasto:

b. Opis - jak wyglada?
c. Zdjecie z WANDER:

Kilka cudow swiata - lista:



7. Colosseum - Rzym
a. Miasto:
b. Opis - jak wyglada?
c. Zdjecie z WANDER:

8. Wielka Piramida w Gizie - Egipt

a. Miasto:

b. Opis - jak wyglada?

c. Zdjecie z WANDER:
9. Stonehenge - Anglia

a. Miasto:

b. Opis - jak wyglada?

c. Zdjecie z WANDER:
10. Akropol - Grecja

a. Miasto:

b. Opis - jak wyglada?

c. Zdjecie z WANDER:

11. Hagia Sophia - Turcja
a. Miasto:
b. Opis - jak wyglada?

c. Zdjecie z WANDER:

12. Angkor Wat - Kambodza
a. Miasto:
b. Opis - jak wyglada?

c. Zdjecie z WANDER:

13.Moai - Chile
a. Miasto:
b. Opis - jak wyglada?

c. Zdjecie z WANDER:
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14. Timbuktu - Mali
a. Miasto:
b. Opis - jak wyglada?

c. Zdjecie z WANDER:

15. Alhambra - Hiszpania
a. Miasto:
b. Opis - jak wyglada?

c. Zdjecie z WANDER:

16.Plac Czerwony - Rosja
a. Miasto:
b. Opis - jak wyglada?

c. Zdjecie z WANDER:

17.Kiyomizu-dera - Japonia
a. Miasto:
b. Opis - jak wyglada?

c. Zdjecie z WANDER:
18.Neuschwanstein - Niemcy

a. Miasto:
b. Opis - jak wyglada?

c. Zdjecie z WANDER:

19. Statua Wolnosci - USA
a. Miasto:
b. Opis - jak wyglada?

c. Zdjecie z WANDER:
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