Erasmus-+

Geografi/Historia och IT/Wander — VEGA undervisningssekvens

Amne: Geografi/Historia - Nagra av vérldens underverk. Eleverna lar sig om nagra av varldens stérsta konstgjorda arkitektoniska
underverk genom webbsokning och VR-appen WANDER.

Amne(n): Geografi/Historia och informationsteknologi

Alder/Arskurs:12+/7:e+

Introduktion till sekvensen (inkl. méjliga tilldmpningar, alternativ, risker och méjliga utmaningar):

Berémda landmarken i varlden - en checklista. Hitta en stad/plats, ta och spara en bild i VR som lararen far som bekraftelse.

Eleverna far en lista 6ver namnen pa nagra av de storre byggnadsverken i varlden. De maste ta reda pa varje objekt genom att sdka
information online och fylla i ett formular, namnge landmarket, staden och landet dar det ar belaget. De behdver ocksa hitta den relevanta
platsen i Wander, ta ett foto och skicka till lararen. Eleverna turas om att anvanda VR-glasdgon och arbeta vid en dator.

Puzzling Places ar en avkopplande app med tredimensionella pussel dar eleverna kan bygga ihop pussel av nagra av de platser de hittat
i projektet — det kan goras efter att uppgifterna ar avklarade.



Kort beskrivning av Wander och Puzzling Places:

e Wander: Besok olika platser med hjalp av den uppslukande magin i VR. Du kan teleportera dig nastan vart som helst i varlden -
oavsett om du vill ga éver London Bridge, promenera i trddgardarna vid Taj Mahal eller bevittna de stora pyramiderna i Egypten -
obegransade upplevelser vantar! Appen anvander data fran Google Street View men ar inte en officiell Google-produkt.

e Puzzling Places: Puzzling Places ar ett avkopplande och fascinerande 3D-pusselspel dar du satter ihop hyperrealistiska
miniatyrer av vackra platser fran hela varlden. Puzzling Places ar en modern version av ett urgammalt tidsférdriv som ar
roligt for hela familjen, tack vare dess enkla regler, enkla kontroller och bekvama spelstilar.

Larandemal:

e Lar dig om nagra av varldens stora konstgjorda arkitektoniska byggnadsverk
e Lar dig anvanda den senaste tekniken for att fa information om och uppleva med egna 6gon nagra av varldens stoérsta underverk
e Arbeta tillsammans i projekt och utveckla pa sa satt kommunikationsformagan och samarbetsférmagan .

Eleven kan:

soka information online

dra nytta av den senaste tekniken for att Iara sig om varlden
arbeta tillsammans med andra for att I16sa problem
presentera en uppgift for klasskamrater och larare


https://www.oculus.com/experiences/quest/2078376005587859
https://www.oculus.com/experiences/quest/3623167214470921/

Lank till den finlandska laroplanen: for 4k 3-6 i omaivningslara for ak 7-9 geografi for mediakompetens

Att starka elevernas formaga att forsta och uppfatta sin omgivning pa olika satt genom att vidga och férdjupa sin
erfarenhetsvarld

utnyttja information pa en mangd olika satt for inhamtande och spridning av kunskap

Att trana elevernas férmaga att anvanda en mangd olika medier och hjalpmedel ansvarsfullt i sdkandet efter information och
som stod i sina studier.

Eleverna kan analysera och diskutera information fran kartor, diagram och andra typer av bilder
Kan till fullo utnyttja potentialen i olika tekniska utrustningar och verktyg pa ett effektivt och malinriktat satt

Formativ beddmning

Antal elever: Varaktighet (beraknad tid/antal lektioner):

Arbeta i par, lika manga par som VR-glasogon tillgangliga.
Cirka 5 lektioner, 60 minuter varje lektion

Forutsattningar (nédvandigt material och onlineresurser):

VR-glasdgon, t.ex. Oculus Quest 2 med apparna Puzzling Places och Wander nedladdade
Bra wifi-anslutning

Introduktion om amnet och tydliga instruktioner for eleven
Information fran lararen med checklista - medfdljer (Google Classroom)
Kahoot frageformular om varldens underverk som ndmns i scenariot - ingar ( Kahoot quiz ).


https://eperusteet.opintopolku.fi/#/sv/perusopetus/419550/oppiaineet/428820
https://eperusteet.opintopolku.fi/#/sv/perusopetus/419550/oppiaineet/478971
https://docs.google.com/document/d/1Y48KTJj8ENPD2eFSOcDsw9K9TyF2PzAMjPEC0kxoC4w/edit?usp=sharing
https://create.kahoot.it/details/6db03616-5f2e-4e8c-8f7c-5cf0e4abc9fd

Innan programmet borjar (forarbete for larare):

Bekanta dig med projektet och lar dig om Wander-appen

Forbered en presentation av projektet for eleverna

se till att VR-glasdgonen och fjarrkontrollerna ar fulladdade

Lar eleverna hur man anvander VR och hur man tar ett foto inne i sina VR-glasdgon och hur man skickar dem till en larare
(om du anvander Oculus Quest-glaségon ar det en bra idé att skapa ett speciellt konto pa Facebook fér undervisningen som
eleverna kan skicka bilder till i Messenger)

Satt upp projektet i Google Classroom (en kopia for varje par) och bjud in elever (se listan 6ver strukturer langst ner i
programmet)

Forbered dig pa att dela upp eleverna i
arbetsgrupper/par

Forbered ett Kahoot-fragesportspel med objekten pa
listan (ingar i scenariot)




Den huvudsakliga delen av sekvensen (antal lektioner):

Lektionsplan:

Forsta delen (tva lektioner 2 x 60 min)
Lektion 1 & 2

Projektet forklaras for eleverna

Information fran lararen om projektet, uppgiftsférdelningen och elevernas roll

Lararen delar in eleverna i fungerande par, tillhandahaller en dator och ett par VR-glaségon per par

Elever far VR-glaségonen, dppnar appen Wander och testar den, ser hur den fungerar (Bra att boérja med att Iata bada
eleverna hitta sin hemstad eller sitt hus)

Eleverna loggar in pa Google Classroom och laddar ner sitt arbetsdokument.

Paren pabdrjar sitt arbete; elev 1 sOker efter det forsta byggnadsverket pa listan pa natet, anger den efterfragade
informationen och fyller i dokumentet. Elev 2 sdker efter samma objekt i Wander-appen, tar ett foto i VR och skickar det till
lararen via Messenger. Eleverna turas om att anvanda datorn och VR.

Sammanfattning med elever efter de tva forsta lektionerna.

e Hur gar projektet och samarbetet?
e Forstar alla projektet och vad huvudtanken med projektet ar?
e Vilka 6nskemal pa resmal/byggnadsverk har eleverna i det fortsatta arbetet?




Andra delen (tva lektioner 2x60 min)
Lararens forberedelser

ga igenom de bilder fran eleverna som de skickat pa Messenger och markera vilka foremal som kommer fran vilket par
Hur fortléper samarbetet bland paren?

Behodver du andra schemat for nasta lektion?

GOr en lista 6ver de appar i VR som eleverna kan valja nar de slutfort projektet.

. Om en larare har fatt forslag fran elever borjar hen lektionen med de reflektionerna.

Eleverna fortsatter att titta pa strukturerna pa listan och fyller i tills allt ar klart.

De som fyller i listan turas om att anvanda VR-glasdgonen, far valja ett projekt fran en lista pa férslag fran lararen,far valja
appar som laddats ner i VR och som lararen vill att eleven ska prova. Till exempel ar appen Puzzling Places ett bra val har
eftersom den ocksa anvander nagra av varldens underverk.

Sammanfattning med elever efter andra delen

e Vad ar status pa projektet, hur har eleverna kommit igang?
e Fick du tillrackligt med tid att I6sa det?
e Hur fungerade samarbetet i paren?




Tredje delen (en lektion 60 min).
Lararens forberedelser:

Ha ett forberett Kahoot-quiz (svenska) Kahoot-quiz (engelska) om byggnadsverken fran checklistan.

Lektion 5

Det antas har att alla grupper har lamnat in en komplett lista dver alla byggnadsverken till Google Classroom, ingen langre tid
forvantas for det arbetet.

e Kilassdiskussioner;
o Vilka arkitekturer tyckte du var mest intressanta och varfor?
o Finns det nagra arkitekturer som du tycker saknas i listan och varfor?
e Den andra delen av lektionen arbetar i Kahoot, om nagra av varldens stora underverk.

| slutet av projektet granskar lararen de inlamnade dokumenten fran eleverna, utvarderar deras arbete och ger dem feedback i
Google Classroom.

“ \Mk\


https://create.kahoot.it/share/duplicate-of-a-few-wonders-of-the-world/ae068b0b-8c34-45c7-98b9-77457f387dcc
https://create.kahoot.it/details/6db03616-5f2e-4e8c-8f7c-5cf0e4abc9fd

Lararutvardering - av varje elev

Behover 6vning

Betydligt bristfillig

Tar visst ansvar for &mnet
och visar intresse.

Tar lite ansvar for amnet och

visar lite intresse.

Tar inget ansvar foér amnet och visar
inget intresse.

Aktiviteten i klassen var
ganska bra

Aktiviteten i klassen var inte

tillréckligt bra.

Ingen aktivitet i klassen

Namn:
Enastaende Mycket bra Bra
Ansvar och Tar fullt ansvar for amnet Tar ansvar for amnet
intresse och visar stort intresse. och visar intresse.
Aktivitet/Enga Aktiviteten i klassen Aktiviteten i klassen
gemang exemplarisk var bra.
Beteende Eleven var alltid artig och

omtanksam.
Exemplariskt beteende.

Eleven var artig och
omtanksam.
Bra uppfoérande

Eleven var ganska artig
och omténksam.
Beteendet var ganska bra.

Var ganska oférskdmd och

visade inte hansyn till andra

elever.

Beteendet var inte tillrackligt

bra

Var oférskamd och visade inte
hansyn till andra elever.
Beteendet var daligt.

Kunskap och
forstaelse

Mycket goda kunskaper
och forstaelse for
projektet.

God kunskap och
forstaelse for projektet

Ganska god kunskap och
forstaelse for projektet

Lite kunskap och forstaelse
for projektet

Mycket liten kunskap och forstaelse
for projektet

Dokumentatio
n

Har letat efter en mangd
olika kallor. Kallor ar
tillforlitliga.

Har sokt bra kallor och
relevant information.

Har letat efter flera kallor
och lite information.

Har knapphandig information

och har svart att hitta kallor
och bearbeta dem.

Har inte anstrangt sig for att soka
efter kallor och det ar mycket svart
att fa fram och bearbeta kallor.

Organisation
och
efterbehandlin
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Innehallet ar
valorganiserat och
efterbehandlingen ar
mycket bra.

Innehallet ar
organiserat och
efterbehandlingen ar
bra

Innehallet ar organiserat
och avslutat ganska bra.

Innehallet ar inte
valorganiserat och

efterbehandlingen ar inte bra.

Layouten inte sa bra och
slutprodukten ar bristfallig.

Elevens
sjdlvbedéomnin
g

Mycket bra arbete lagt ner
pa sjalvbedémning

Bra arbete lagt ned pa
sjalvbedémning

Ganska bra arbete lagt
ned pa sjalvbedémning

Litet arbete lagt ned pa
sjalvbedémning

Inget arbete lagt ned pa
sjalvbeddémning




Nagra av varldens underverk - listan:

1. Kinesiska muren - Kina (The Great Wall of China - China)
a. Stad:
b. Beskrivning - hur ser den ut?:
c. Bild fran WANDER:
2. Machu Picchu - Peru
a. Stad:
b. Beskrivning:
c. Bild fran WANDER:
3. Taj Mahal - Indien (India)
a. Stad:
b. Beskrivning:
c. Bild fran WANDER:
4. Kristusstatyn - Rio de Janeiro (Christ the Redeemer - Rio de Janeiro)
a. Stad:
b. Beskrivning:
c. Bild fran WANDER:



5. Petra - Jordan

a. Stad:

b. Beskrivning:

c. Bild fran WANDER:
6. Chichen Itza - Mexico

a. Stad:

b. Beskrivning:

c. Bild fran WANDER:
7. Colosseum - Rom (Rome)

a. City:

b. Beskrivning:

c. Bild fran WANDER:
8. Giza pyramiden i Egypten (Great Pyramid of Giza - Egypt)

a. Stad:

b. Beskrivning:

c. Bild fran WANDER:
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9. Stonehenge - England
a. Stad:
b. Beskrivning:
c. Bild fran WANDER:
10. Akropolis - Grekland (Acropolis- Athens Greece)
a. Stad:
b. Beskrivning:
c. Bild fran WANDER:
11. Hagia Sophia - Turkiet (Turkey)
a. Stad:
b. Beskrivning:
c. Bild fran WANDER:
12.  Angkor Wat - Kambodja (Cambodia)
a. Stad:
b. Beskrivning:
c. Bild fran WANDER:
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13.

14.

15.

16.

Moai - Chile

a. Stad:

b. Beskrivning:

c. Bild fran WANDER:
Timbuktu - Mali

a. Stad:

b. Beskrivning:

c. Bild fran WANDER:
Alhambra - Spanien
a. Stad:

b. Beskrivning:

c. Bild fran WANDER:

Roda torget - Ryssland (Red square Russia)

a. Stad:
b. Beskrivning:
c. Bild fran WANDER:
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17.

18.

19.

Kiyomizu-dera - Japan

a. Stad:

b. Beskrivning:

c. Bild fran WANDER:
Neuschwanstein - Tyskland
a. Stad:

b. Beskrivning:

c. Bild fran WANDER:
Frihetsgudinnan - USA (Statue of Liberty-USA)
a. Stad:

b. Beskrivning:

c. Bild fran WANDER:
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