Erasmus+

Oceany, woda i jej znaczenie dla zycia na Ziemi - Scenariusz zaje¢é VEGA

Temat: Oceany i zycie pod wodg
Przedmiot(-y): Geografia
Wiek / klasa: 11 - 12 lat

Krétki opis gier interaktywnych w tym scenariuszu:

Ocean Rift to pierwszy na swiecie wodny park safari VR.
Uzytkownicy mogg odkrywac podwodny Swiat peten zycia,
w tym delfiny, rekiny, zotwie, weze morskie, ptaszczki,
wieloryby, manaty, Ilwy morskie, a nawet zwierzeta
prehistoryczne! Uzytkownicy mogg ptywac wokét kazdego
z 14 siedlisk, korzystajgc z innowacyjnego sterowania
ruchowego. Mogg wigczy¢ tryb edukacyjny, aby
dowiedzie¢ sie wiecej o napotkanych zwierzetach. Do
odnalezienia jest ponad 40 punktéw informacyjnych z
petng narracja.

W tym filmie przedstawiono wiecej informacji na temat
aplikacji VR.


https://www.oculus.com/experiences/quest/2134272053250863/
https://youtu.be/Mh972Ma0NzI

National Geographic Explore VR W tej aplikacji VR
uzytkownik wyrusza jako odkrywca National Geographic,

aby odkry¢ dwa najbardziej kultowe miejsca na naszej
planecie. Pierwszym 2z nich jest Antarktyda, gdzie
uzytkownik moze porusza¢ sie kajakiem wokot goér
lodowych, wspig¢ sie na potezny szelf lodowy i przetrwaé
szalejgcg burze $niezng, poszukujgc zaginionej kolonii
pingwindw cesarskich. Druga lokalizacja to Machu Picchu
w Peru.

W tym filmie mozna zobaczy¢ pierwsze wrazenia z
wyprawy eksploracyjnej na Antarktyde.

Wprowadzenie do scenariusza:

W tym scenariuszu uczniowie dowiadujg sie, jak cenna jest woda dla podtrzymania zycia na Ziemi. Uczniowie bedg podrézowac
pod wodg i poznawac¢ wiele rodzajow zwierzgt morskich. Wybiorg sie takze na Antarktyde, aby zbadac¢ gory lodowe i poszukac
pingwinéw cesarskich.


https://www.oculus.com/experiences/quest/2046607608728563/?ranking_trace=0_2046607608728563_SKYLINEWEBQUESTSEARCH_9EaFVuqrY60ns4t2w
https://youtu.be/_JiC3PFZYqk

Efekty uczenia sie:
Uczniowie potrafig:

Nazwac oceany

Zrozumiecg, jak cenna jest woda dla zycia na Ziemi

Wyijasnic, jakie sg zrodta zanieczyszczeh wody morskiej

Wyijasnic i przeanalizowac¢ skutki interwencji cztowieka w srodowisku naturalnym

Rozréznia¢ poszczegodlnych czesci planety (hydrosfera, atmosfera, biosfera i litosfera)

Zgtaszac problemy srodowiskowe, ktore czesto wynikajg z interakcji miedzy cztowiekiem a srodowiskiem oraz badac
problemy srodowiskowe w celu zaproponowania trwatych rozwigzan

Wybor efektéw uczenia sie z cypryjskiego programu nauczania:

Celem edukacji geograficznej w szkotach Republiki Cypryjskiej jest umozliwienie uczniom, jako $wiadomym obywatelom, jako
dzieciom / nastolatkom w terazniejszosci, ale takze jako dorostym w przysztosci, podejmowania decyzji i dokonywania wyborow,
ktore:

e Prowadzg do tworzenia sprawiedliwego, bezpiecznego, efektywnego i harmonijnego srodowiska w kontekscie lokalnym,
ze $wiadomoscig jego miedzynarodowych powigzan.

e Pozwolg wykorzysta¢ wiedze geograficzng do podejmowania swiadomych przestrzennie i zrébwnowazonych decyzji z
punktu widzenia zrownowazonego rozwoju w kontekscie ekonomicznym, spotecznym, politycznym i kulturowym.

e Przyczynig sie do zrozumienia, akceptacji i wspotpracy miedzy wszystkimi grupami narodowymi, etnicznymi, kulturowymi,
religijnymi i innymi w kontekscie lokalnym i miedzynarodowym, czego ostatecznym celem jest pokdj i rownowaga
ekologiczna.

Celem kursu jest zdobycie przez ucznidow spojnej i adekwatnej wiedzy na temat nastepujgcych zagadnien:
e Umiejscowienia wydarzen lokalnych i globalnych w kontekscie geograficznym oraz zrozumienia kluczowych relacji w
przestrzeni.



Waznych powierzchniowych systemow przyrodniczych Ziemi, zjawisk i procesdw geologicznych, form rzezby terenu, typéw
gleb, elementéw hydrograficznych, klimatu, form roslinnosci i fauny oraz ich rozmieszczenia, w celu zrozumienia
wzajemnych oddziatywan w ekosystemach.

Wptywu srodowiska naturalnego na dziatalno$¢ cziowieka, mechanizmoéw i sposobow tworzenia réznych srodowisk i kultur i
odwrotnie.

Whptywu dziatalno$ci antropogenicznej w jej réznych formach (np. rézne systemy technologiczne, ekonomiczne,
wartosciowe, kulturowe i polityczne) na srodowisko przyrodnicze.

Réznorodnos$ci naroddéw i spoteczenstw na Ziemi, aby doceni¢ bogactwo kulturowe ludzkosci.

Liczba uczniow:

20 uczniéw (4 uczniow/grupe)

Czas trwania: 4 lekcje po 40-45 min kazda

Wymagania wstepne:

Komputery z dostepem do Internetu

Ocean Rift i National Geographic Explorer pobrane na laptopy lub inne urzgdzenia przenosne

Sprawdz, czy dziata Internet

Informacje na temat tematu, ktéry ma by¢é przekazany uczniom (filmy, zdjecia, narzedzia edukacyjne itp.)

Przed rozpoczeciem programu (prace przygotowawcze nauczyciela):

Wyszukiwanie i gromadzenie informacji i materiatdw na dany temat

Zapoznaj sie z grami

Przygotuj stowniczek z waznymi terminami, poniewaz gry sg tylko w jezyku angielskim.

Dowiedz sie, jak dziatajg podstawowe funkcje gry (w razie potrzeby przygotuj instrukcje dla uczniéw)
Przygotuj i zbierz wszystkie rzeczy potrzebne do realizacji scenariusza

Podziel ucznidow na grupy po maksymalnie cztery osoby na kazdym laptopie lub urzgdzeniu przenosnym.



Gléwna czesé scenariusza (liczba lekcji):

Czes¢ pierwsza (2 lekcje po 40-45 minut)
Lekcje1i2

Przygotowania:
e Sprawdz, czy dziata Internet
e Pobierz filmy, ktére bedg wykorzystywane do prowadzenia lekciji

Sesje szkoleniowe:

Lekcja 1:
e Nauczyciel rozpoczyna lekcje od pokazania uczniom nastepujgcego filmu https://youtu.be/RSsz_av9xC8.

e Nastepnie nauczyciel omawia z uczniami tematyke oceandw, ich nazw, cech charakterystycznych (gtebokos¢, ktéry z nich
jest wiekszy, punkty styczne) oraz roli, jakg odgrywajg w ksztattowaniu klimatu na Ziemi.

Podsumowanie:

Od najdawniejszych czasow morza miaty dla cztowieka ogromne znaczenie. Oceany wydawaty sie niedostepne, poniewaz mate
todzie, ktorymi dysponowali 6wczesni ludzie, nie byty w stanie sprostac trudnosciom zwigzanym z podrézami na duze odlegtosci
(wysokie fale, brak orientacji itp.). Ich wielkosS¢ i potega wyjasniajg, dlaczego w mitologii starozytnej Grecji Ocean byt jednym z
tytanéw. Oceany komunikujg sie miedzy sobg. W rzeczywistosci cata stona woda na naszej planecie stanowi jedng mase, zwang
"oceanem sSwiatowym", ktéra pokrywa 70% powierzchni planety. Z tego powodu Ziemia jest nazywana biekitng planetg, poniewaz
widziana z géry ma charakterystyczny niebieski kolor.


https://youtu.be/RSsz_av9xC8

Lekcja 2:

e Nauczyciel rozpoczyna lekcje od nastepujgcego filmu (w jezyku greckim) https://youtu.be/fSGTWQIvNfU
e Nastepnie uczniowie majg za zadanie uzyc¢ plasteliny w roznych kolorach i stworzy¢ dno oceanu, wykorzystujgc swojg
fantazje.

Podsumowanie:
Nic nie jest takie, jakie wydaje sie z zewnatrz. Woda sprawia, ze oceany wyglgdajg gtadko, ale pod nig jest zupetnie inny swiat.

Czes¢ druga (2 lekcje x 45 minut)
Lekcje 3i 4:

Przygotowania:

e Zapoznaj sie z grami, z ktérych bedziesz korzystac
e Pobierz gry na urzgdzenia przeno$ne
e Sprawdz, czy dziata Internet

Lekcja 3:

e Nauczyciel dzieli uczniow na grupy w zaleznosci od liczby urzgdzen mobilnych dostepnych w klasie. Maksymalna liczba
uczniow w grupie powinna wynosi¢ cztery osoby.
e Pierwszg aplikacjg VR, z ktorej uczniowie bedg korzystac, bedzie Ocean Rift. Nauczyciel objasni aplikacje i sposéb gry.

Podsumowanie:

W ciggu ostatnich 15 minut lekcji nauczyciel omawia z uczniami, jak pracowali w poszczegdlnych zespotach, jak uktadata sie ich
wspotpraca oraz czy gra utatwita im przyswojenie wiedzy na temat oceandw i znaczenia wody. Gdyby uczniowie byli jednym ze
zwierzgt morskich, ktérym z nich by byli i dlaczego?


https://youtu.be/fSGTWQIvNfU

Lekcja 4:

e Podczas tej lekcji uczniowie bedg korzysta¢ z drugiej gry -
National Geographic Explorer.
Nauczyciel wyjasnia uczniom zasady gry.
Nastepnie uczniowie zostang podzieleni na zespoty w
zaleznosci od liczby dostepnych urzgdzen. Zaleca sie, aby w
kazdej grupie byly maksymalnie cztery osoby.

e Uczniowie grajg w te gre przez 20 minut.

e Upewnij sie, ze wszyscy czionkowie zespotu bedg mieli
mozliwos¢ wziecia udziatu w grze.

Podsumowanie:

W ciggu ostatnich 15 minut lekcji nauczyciel omawia opinie uczniéw na temat aplikacji, zastanawia sie, jak wspotpracowali w
swoich zespotach i w jaki sposob gra poszerzyta ich wiedze o oceanach i znaczeniu wody.



