Erasmus-+

Moja podréz po Europie - Scenariusz zaje¢ dydaktycznych VEGA

Scenariusz w pigutce:

Uczniowie odbywajg wyimaginowang podr6z po Europie i prowadzg badania na temat minimum trzech
réznych krajow, a maksymalnie 5 krajéw. Uczniowie planujg podréz, a nastepnie jg opisujg podajac fakty
dotyczace krajéw i miast.

W trakcie pracy nad tym projektem, uczniowie bedg mieli okazje odwiedzi¢ rozne kraje i miejsca w VR.

Temat: Europa

Przedmiot(y): Geografia i jezyk angielski
Wiek/klasa: 11+ /5

Krétki opis gry:

Google Earth w VR umozliwia odkrywanie swiata z zupetnie nowych perspektyw. Mozna pospacerowac ulicami Tokio, wzniesc¢ sie
nad Yosemite lub teleportowac sie na druga strone globu.

Wander. Z zacisza swojego salonu mozesz teleportowac sie niemal w kazde miejsce na Swiecie - niezaleznie od tego, czy chcesz
przejs¢ przez most londynski, przechadzac¢ sie po ogrodach Tadz Mahal, czy by¢ swiadkiem ogromu Wielkich Piramid w Egipcie -
nieograniczona eksploracja czeka!



Wprowadzenie do scenariusza (w tym mozliwe zastosowania, alternatywy, ryzyko i mozliwe wyzwania):

Pozwdl swoim uczniom odby¢ niesamowitg podrdz po Europie. Uczniowie tworzg fikcyjng podroz po Europie i majg okazje pogtebié
swojg wiedze, odwiedzajgc ekscytujgce miejsca w VR. Jest to bardziej projekt niz tradycyjne lekcje, aktywny jest uczen.

Efekty ksztatcenia dla tego scenariusza:

Poznanie sposobdw wszechstronnego wyszukiwania istotnych i wiarygodnych faktéw o krajach Europy z kilku ré6znych
zrodet.

Zdobycie umiejetnosci korzystania z narzedzi cyfrowych i wykonania tadnej i ciekawej prezentacji.

Rozwijanie umiejetnosci prowadzenia badan i rozwigzywania problemow.

Pogtebianie pracy samodzielnej, a takze wspotpracy i dzielenia sie doswiadczeniami z innymi rowiesnikami.
Rozwijanie umiejetnosci korzystania z odniesien do zrodet i ich krytycznej analizy.

Planowanie, rozpowszechnianie i wykonywanie wtasnej pracy w sposob odpowiedzialny.

Rozwijanie sprawnosci pisania i poznawanie nowych pojec i stow.

Oceniajac prace wiasng i kolegi wcigz sie rozwijamy i poprawiamy efekt.

Pogtebienie i utrwalenie nauki o miastach i krajach odwiedzanych w VR.

Wybor efektéw ksztalcenia z finskiego programu nauczania:

Wzbudzanie i podtrzymywanie zainteresowania ucznia srodowiskiem i naukami o srodowisku oraz pomoc uczniowi w
uswiadomieniu sobie, ze wszystkie obszary tematyczne w naukach o srodowisku sg dla niego wazne. (G1)

Zachecenie ucznia do formutowania pytan dotyczgcych réznych obszaréw tematycznych i wykorzystywania ich jako punktu
wyjécia do badan i innych dziatan. (G4)

Stwarzanie uczniowi okazji do éwiczenia pracy w grupie poprzez udziat w réznych rolach i sytuacjach spotecznych,
inspirowanie ucznia do wyrazania siebie i stuchania innych oraz wspieranie zdolnosci ucznia do identyfikowania, wyrazania i
panowania nad swoimi emocjami. (G10)



e Zachecenie ucznia do obserwacji sSrodowiska, dziatalnosci cztowieka i zjawisk z nimi zwigzanych za pomoca pojec¢ z
zakresu nauk o srodowisku oraz do rozwijania swoich konstrukcji pojeciowych sktadajgcych sie z réznych prekoncepciji, tak
aby lepiej odpowiadaty doktadnemu wykorzystaniu pojec¢. (G12)

e Utatwienie uczniowi zrozumienia, wykorzystania i tworzenia r6znych modeli, za pomocg ktérych mozna interpretowac i
wyjasnia¢ ludzi, srodowisko i zwigzane z nim zjawiska. (G13)

e Ukierunkowanie ucznia na poszukiwanie wiarygodnych informacji, wyrazanie réznych punktéw widzenia i ich motywowanie,
a takze interpretowanie i krytyczng ocene zrédet informac;ji i punktéw widzenia. (G14)

e Ukierunkowanie ucznia na myslenie geograficzne oraz na obserwacje otoczenia i catego swiata, a takze na nauke
postugiwania sie mapami i innymi obiektami geometrycznymi. (G16)

Ocena formatywna

Liczba uczniéw: Czas trwania (szacowany czas/liczba lekc;ji): jedna klasa np. 16 uczniéw

Wymagania wstepne (niezbedne materialy i zasoby internetowe):

Komputer dla kazdego ucznia

Google classroom lub podobne narzedzie

Valve Index z zainstalowanym Google Earth
Oculus Quest z zainstalowanym Wanders
Laptop, na ktéry uczniowie rzutujg obrazy z gogli

Przed rozpoczeciem programu (prace przygotowawcze nauczyciela):

Podziel grupe na réwiesnikéw oceniajgcych (dwdch ucznidw)
Udostepnij instrukcje, listy kontrolne i matryce oceny (zaréwno oceny kolezenskiej, jak i koicowe;j)

e Udostepnij zadanie w np. google class ze wszystkimi instrukcjami i nowym dokumentem dla kazdego ucznia, w ktérym
bedzie moégt pracowac i pisac.


https://docs.google.com/document/d/18h21YvM5aJ5x9n8x6InykvRPlSqZIALBAY2i_NNOOuU/edit

Czesé gtowna scenariusza (liczba lekcji):
W tym scenariuszu nie bedziemy opisywac kazdej lekcji osobno. Zamiast tego podzielilismy jg na rozne czesci.

Oto instrukcja do projektu: (zatgcznik nr 1)

Ponizej prezentujemy liste kontrolng uczniéw: (zatgcznik nr 2)

Oto matryca oceny: (zatgcznik nr 3)

Oto materiaty pomocnicze do oceny kolezenskiej: (zatgcznik 4)

Ponizej przedstawiamy instrukcje pracy z Google Earth z kontrolerami Valve Index: (zatgcznik nr 5)
Oto przeglad wypraw VR (w sumie trzech): (zatgcznik 6)

Wszystkie zatgczniki znajdujg sie réwniez na koncu tego dokumentu.

Czesc¢ pierwsza (lekcje 1-4)
Wprowadzenie do projektu

e Zanim rozpoczniecie, pozwdl uczniom wypetni¢ formularz dotyczacy ich wczesniejszej wiedzy. Np. ten: Link do przyktadu
formularza google. (lekcja 1) :

7 4 OLY )

Prior knowlage about Europe

Follow the instructions in the form and answer the questions to the best of your ability

We willill in the same form at the end of the sequence and then it will be visible how much
you have learne d


https://docs.google.com/forms/d/1f_iJV658qI_wJLh8z-Y8m-oJa-zs5f91xq7K4YPaZmw/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/1f_iJV658qI_wJLh8z-Y8m-oJa-zs5f91xq7K4YPaZmw/edit?usp=sharing

e Zacznij od przejrzenia instrukcji i matrycy oceny. (lekcja 2)
e Niech uczen zacznie pracowaé nad swoimi podrézami i powie nauczycielowi, jakie kraje zamierza odwiedzic¢. (lekcja 2 - 3)
e Uczen planuje swoja prace np. w postaci mapy mysli.

My travel story

Iceland

Facts
Practice the names and places of - \
mountain ranges, rivers and lakes |First week |

; Checked sources,

spelling and words

Practicing the name of
countries on Seterra K
[Fourth week | My trip in Europe | ‘ | Practicing the name of the
| Second week | countries on Seterra

Checked sources, spelling and
words on my Hungary text

Spain My travel story

Reading through all my | Third week

assessment and checking Facts

Hungary
Facts Checked sources,
spelling and words

My travel story

Nauczyciel komentuje prace i ukierunkowuje uczniéw. (lekcja 2 - 3)
Na koniec tej czesci uczniowie czytajg tekst swojego rowiesnika i komentujg go. Poinstruuj uczniéw, co i jak nalezy zrobi¢,
aby przekaza¢ informacje zwrotng. Wykorzystaj wskazowki dotyczgce oceny kolezenskie;j.

e Pamietaj, aby dac¢ uczniom prace domowga. Pomdz im zorganizowac to, nad czym pracuja.



Czesc¢ druga (lekcja, 5-8)
W potowie projektu uczniowie kontynuujg prace nad swojg podroza

Uczen zaczyna od otrzymania informacji zwrotnej i uwzglednienia jej.
W zaleznosci od tego, ile gogli macie do dyspozycji uczniowie majg mozliwos¢ odwiedzenia swojego pierwszego miejsca.
o Uczeri moze wybra¢ miasto, po ktorym sie porusza, uczen opowiada, co widzi i co jest charakterystyczne dla danego
miasta. Uczniowie zmieniaja role.

Pozostali uczniowie kontynuujg prace nad swoimi podrézami na komputerze.

Jesli uczniowie potrzebujg krotkiej przerwy, polec im, aby pograli troche na Seterra.

Nauczyciel na biezgco czyta prace ucznidw i komentuje je ustnie i pisemnie.

Na koniec tej czesci uczniowie czytajg tekst kolegi i komentujg go. Poinstruuj ucznidw, co i jak nalezy zrobié, aby przekazac
informacje zwrotna. Wykorzystaj wskazowki dotyczgce oceny kolezenskiej.



Czesé trzecia (lekcja, 9 -12)
W potowie projektu uczniowie kontynuujg prace nad swojg podroza

e Uczen zaczyna od otrzymania informacji zwrotnej i uwzglednienia je;.
e W zaleznosci od ilosci dostepnych gogli uczniowie majg mozliwos¢ odwiedzenia swojego drugiego miejsca.
o Uczen, ktdry napisat o miescie, wczesniej strescit fakty dotyczgce kraju i miasta, dowiedziat sie o nich i oprowadzit
swojego partnera po VR.

Pozostali uczniowie kontynuujg prace nad swoimi podrézami na komputerze.

Jesli uczniowie potrzebujg krotkiej przerwy, polec im, aby pograli troche na Seterra.

Nauczyciel na biezaco czyta prace ucznia i komentuje je ustnie i pisemnie.

Na koniec tej czesci uczniowie czytajg tekst swojego kolegi i komentujg go. Poinstruuj ucznidw, co i jak nalezy zrobi¢, aby
przekazac informacje zwrotng. Wykorzystaj wskazéwki dotyczace oceny kolezenskie;.



Cze$¢ czwarta (lekcja, 13-18)

Na zakoriczenie projektu uczniowie kontynuujg prace nad swojg podrdzg i finalizujg wszystkie prace. Zbliza sie czas zakoriczenia.

Uczen zaczyna od otrzymania informacji zwrotnej i uwzglednienia je;.
W zaleznosci od ilosci dostepnych gogli uczniowie majg mozliwos¢ odwiedzenia swojego drugiego miejsca.
o Uczen odwiedza trzecie miejsce i jednoczesnie opowiada swojemu partnerowi, co widzi i dlaczego wybrat wtasnie te
czesci.

e Pozostali uczniowie kontynuujg prace nad swoimi podrézami na komputerze. Sprawdzajg liste kontrolng oraz finalizujg i
wprowadzajg ostatnie zmiany.

e Uczen wypetnia ten sam formularz co na poczatku i uzyskuje poréwnanie, jak rozwinagt swojg wiedze o Europie. Na koricu
formularza znajdujg sie nowe pytania oceniajgce prace ucznia. Formularz oceny.

e Nauczyciel ocenia prace ucznia pochodzgce z matrycy ocen.

Wskazowki dotyczace wzajemnej prezentacji prac uczniow

e Uczniowie robig trailer w Imovie, prezentujgc swojg prace za pomoca kilku zdan wtasnymi stowami.
e Uczniowie czytajg nawzajem o swoich podrézach, po przesytaniu tekstow w formie plikéw PDF do wspolnego folderu/
platformy.

Go more: jak zintegrowac¢ scenariusz z innymi przedmiotami oraz wskazowki dotyczgce wiekszej ilosci aplikacji itp.

Muzyka: kompozytorzy, artySci i konkurs piosenki Eurowizji

Sztuka: Europejscy malarze, rozne wycieczki w VR, np. Gaudi w swiecie Valve index
Sport: stynne sportsmenki i sportowcy

AR: np. Quiver vision, Colosseum


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdtkl0bSNNC0RGq5bVZA0VPtyNQj3tjvsLdgG8nlHKb1TOdDQ/viewform?usp=sf_link

Zatacznik nr 1

Moja podréz po Europie

Efekty ksztatcenia

Dowiedz sig, jak w sposob wszechstronny, z kilku réznych zrodet, poznaé istotne i wiarygodne fakty o
krajach Europy.

Dowiedz sie, jak korzysta¢ z narzedzi cyfrowych i zrobi¢ tadng i ciekawa prezentacje.

Naucz sie dochodzeniowych i rozwigzujacych problemy sposobdw pracy.

Naucz sie pracowac samodzielnie, a w razie potrzeby wspoétpracowac i dzieli¢ sie swoimi doswiadczeniami z
innymi réwiesnikami (utrwali¢ to, czego sie nauczytes).

Naucz sie korzystac z odniesien do zrédet i krytycznie analizowaé zrodta.

Dowiedz sie, jak rozpowszechnia¢ i wykonywaé swoja prace w sposob odpowiedzialny.

Rozwijaj umiejetnos¢ pisania i poznawania nowych pojec i stow.

Naucz sie ocenia¢ prace swoja i kolegow z klasy oraz kontynuowac rozwdj i poprawiac wyniki.
Pogtebiaj i utrwalaj nauke o miastach i krajach odwiedzanych w VR.

Wymagany czas
e 4tygodnie
e ok. 6 godzin tygodniowo + zadania domowe ( nauka o srodowisku, wiedza o spoteczenstwie, jezyk ojczysty)
e w tym czas poswiecony na zaplanowanie pracy i ustalenie terminu jej wykonania



Zakres

Opowies¢ podrdznicza o co najmniej 3, max 5 krajach.
Musisz podrézowac po Europie, ale nie po krajach skandynawskich czy Wielkiej Brytanii. Musisz poruszac sie na dosc¢
duzym obszarze w réznych czesciach Europy.
Oprdcz swojego travelogue'u, ktory zawiera:
o opis jak podrozujesz,
o gdzie spedzasz noc i
o co robisz
musisz opowiedzie¢ krétko o:
o liczbie ludnosci kraju i jego stanie
o stolicy
o geografii naturalnej, potozeniu i krajach sgsiednich
o zasobach naturalnych (eksport i import), przemysle
o kulturze (muzyka i sztuka ) i sporcie
W trakcie podrézy bedzie mozna réwniez odwiedzi¢ zaréGwno wczesniej wybrane, ale rowniez wedtug wtasnych zyczen rézne
miejsca w catej Europie. Te doswiadczenia powinniscie zawrze¢ w swojej relacji z podrozy.
Oprdcz tego, nalezy rowniez przed rozpoczeciem, poc¢wiczy¢ na Seterrze nazwy:
o Europejskich panstw, stolic, gor, akwendw i jezior.
o Podczas projektu bedzie mozna je przeéwiczy¢ je i zobaczy¢, jak caty czas uczysz sie coraz wiece;.

Jak to wszystko zorganizowaé

Wypetnij formularz wiedzy wstepne;j.
Zaplanuj swojg prace w osobnym dokumencie lub w zeszycie do nauki o srodowisku lub na mapie mysli.
Korzystaj z listy kontrolnej. Skorzystaj z niej, jesli nie wiesz, co robi¢ dale;.
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Przygotowania przed rozpoczeciem pracy
e Przeczytaj o danym kraju w swoim podreczniku Expedition oraz w innych dostepnych podrecznikach, skorzystaj z mapnika,
przestudiuj mapy tematyczne.
e Wybierz istotne fakty i zapisz je w swojej ksigzeczce planistycznej i dokumencie.
e Utwodrz zadanie w Google Classroom (lub na innej platformie), nazwij dokument Moja podréz po Europie i podaj swoje imie.

Zrédta i myslenie krytyczne
e Napisz 0 swojej podrozy, podaj linki do zrédet, wrzué¢ odpowiednie klipy z YouTube, zdjecia i wykadrowane zrzuty ekranu.
e Jesli skopiowates tekst wprost, musi to by¢ zaznaczone cudzystowem. Mozesz skopiowac tylko kilka zdan, jesli nie potrafisz
napisa¢ o tym wtasnymi stowami.
e Wstawiaj tylko te fakty, ktére sam rozumiesz. Jesli natrafisz na pojecia, ktérych nie znasz, poznaj ich znaczenie i nie krepu;j
sie napisac¢ obok wyjasnienia.

Wspétpraca
e Zostaniesz przydzielony do pary oceniajgcej, bedziecie czyta¢ nawzajem swoje prace i pomagac sobie konstruktywng
informacjg zwrotng. Podziel sie swoim dokumentem z partnerem-ewaluatorem.

Ocena
e Gdy skonczytes i sprawdzite$ swojg prace, wypetnij ten sam formularz, ktéry wypetnites na poczatku. Sprawdz, jak bardzo
poprawites swojg wiedze.
e Produkt koncowy zostanie oceniony i zastgpi test sumatywny.
Ocena wynika z matrycy oceny, ktdérg nauczyciel omawia wraz z uczniami przed rozpoczeciem pracy.
Twoja praca jest rowniez na biezgco oceniana przez nauczyciela i kolege-ewaluatora.

Pamietaj, aby zawsze prosi¢ o pomoc, gdy jest potrzebna!

POWODZENIA W PODROZY!
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Zatacznik nr 2

Lista kontrolna - Moja podréz po Europie

Opowies¢ o podrézach:

odwiedzitem co najmniej trzy kraje

historia dotyczy wszystkich krajow i miast, ktére odwiedzitem

opisatem jak i czym podrézowatem

powiedziatem, gdzie spedzitem noc

opisatem, co robitem

Fakty o krajach:

populacja

panstwo

stolica

geografia przyrodnicza

lokalizacja i kraje sgsiadujgce

zasoby naturalne (eksport i import)

przemyst

kultura (muzyka i sztuka)

sport

Wykorzystatem:

12



zrodta dot. wszystkich faktow

witasne stowa lub cytaty

podziat na akapity

wielkie litery na poczatku zdania i kropki na koricu

stowa, ktére rozumiem i wyjasnitem trudne stowa
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Zatacznik nr 3

Matryca oceny

5 7 8 9 10
Uczen wykazat
Uczen miat Uczen tylko Uczen wykazat , sie duzym
: . . [Uczen wykazywat | ° _
problemy z sporadycznie . : . . |zainteresowani | . zainteresowanie
: Uczen w wiekszosci | . duze
wykonaniem wykazywat ei . .. |m,
cx: . ) . : wykazywat . ._|zainteresowanie i S .
Aktywnos¢ i zadania. Uczen |zainteresowanie . . Zaangazowanie . . odpowiedzialnos
. ] . zainteresowanie zaangazowanie | . .
zaangazowanie [nie wykazat pracg i miat . W prace . cig i
. . . pracg zarobwno w . zaréwno na ) ,
zaangazowania |trudnosci ze L zaréwno w . _ zaangazowaniem
. . - domu jak i w szkole. L lekcjach jak i w .
ani w szkole, ani|znalezieniem domu jak iw zaréwno na
N domu. . s
w domu. motywaciji. szkole. lekcjach jak iw

domu.

Catos¢ i
kompletnosé

pracy

Uczen pomija
kilka
fragmentow
pracy i kilka
punktéw nie jest
sprawdzanych
na liscie.

W pracy ucznia
brakuje kilku
elementow listy
kontrolne;.

Uczniowi brakuje
niektérych
elementow listy
kontrolnej, ale jest
ona w duzej mierze
kompletna.

Uczen wykonat
wszystkie
czesci na liscie
kontrolnej.

Uczen wykonat
wszystkie czesci
na liscie
kontrolnej i
dotozyt staran,
aby uwzglednié
wszystkie czesci.

Uczen wykonat
kazdg czes¢ na
liscie kontrolnej i
przetworzyt
tresci.
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Struktura
tekstu,
ortografia,
uktad tekstu

W tekscie
brakuje
struktury, a
uczen nie zadat
sobie trudu
przestrzegania
zasad
ortograficznych.
Uczen ma
deficytowy
jezyk,aw
doborze stow
brakuje
zréznicowania.

Uczen ma problemy
Z podziatem
akapitow i brakuje
mu nagtéwkow.
Uczen uzywa
ograniczonej liczby
stow, a
zroznicowanie nie
jest duze. Uczen
potrzebuje
wsparcia, aby
wykonac zadanie
ze wzgledu na
wymagane
kompetencje
cyfrowe. Zadanie
jest petne bteddéw
ortograficznych i
jezykowych.

Uczen w wiekszosci
opanowat podziat
na akapity. W
wiekszosci miejsc
uczen posiada
nagtéwek, gdzie
wymaga tego
zadanie. Uczen ma
pewne braki w
zakresie
umiejetnosci
cyfrowych, ktérych
wymaga zadanie.
Uczen ma w kilku
miejscach
niestaranne i nie
poprawione btedy
ortograficzne.

Uczen

opanowat Uczen opanowat
podziat akapitu podziat akapitu i
i nagtéwek, ma kreatywne

potrafi nagtéwki, potrafi

zastanowic sie
nad swoim

zastanowic sie
nad doborem

stow. Uczen doborem stéw na
posiada wiele sposobow.
umiejetnosci  Uczen posiada
cyfrowe, umiejetnosci
ktérych cyfrowe, ktérych

wymaga zadanie.
Uczen zna normy

wymaga praca
w szkole, zna

normy dotyczace
dotyczace podstawowych
podstawowych zasad ortografii i
zasad struktur jezyka
ortografii i pisanego i potrafi
struktur jezyka je

pisanego, wszechstronnie
potrafi je wykorzysta¢ w
wykorzysta¢ w tekscie.

tekscie.

Uczen udowadnia
swoim tekstem,
ze opanowat
zasady wstepne
wyodrebniania
utworow i
wszechstronnie
utozyt swoj tekst.
Uczen uzywa
wszechstronnego
jezyka i réznicuje
swoje stowa.
Uczen zna normy
podstawowych
zasad ortografii
oraz struktury
jezyka pisanego i
potrafi je
wszechstronnie
wykorzysta¢ w
tworzeniu tekstu.
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Fakty o krajach

Brakuje kilku
faktow o
réznych krajach
lub brakuje
faktow o catych
krajach.

Uczen nie podjat
wysitku
poszukiwania
faktéw i ma duze
luki w swoim
tekscie.

Uczenn ma

ograniczona liczbe

zrodet, a faktow
szukat tylko w
Internecie. Uczen

ma watpliwosci, co

jest wiarygodne

Uczen
wyszukat
informacje z
réznych zrédet
informaciji i
wybrat kilka
wiarygodnych
zrodet
informaciji.
Uczen
wykorzystuje
réozne media i
srodowiska
tekstowe, a
takze
odpowiednie
strategie
podczas
wyszukiwania
informacji oraz
potrafi w
pewnym
stopniu ocenic¢
wiarygodnosc¢
zrodet.

Uczen wyszukat
informacje z
réznych zrodet
informacji i
wiekszos¢ zrédet
informacji jest
wiarygodna.

Uczen w sposéb
wszechstronny
wyszukat
informacje z
roznych zrédet
informacji i
wybrat kilka
wiarygodnych

zrodet informaciji.
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Uczen prawie w

Uczen ma braki w

Opowiesc¢
podréznicza ucznia

Uczen napisat
opowiesc¢
podréznicza,

Uczen napisat
przejrzysta i
przystepnie

Uczen w sposéb
wszechstronny
napisat
opowiadanie, w
ktérym w sposoéb

ogole nic nie swoich . ktéra zilustrowana . .
. . .y . . . jest czasem . . . jasny I
Historia napisat i trudno |opowiadaniach i nawigzuje do |opowies¢
L. . : , poszatkowana, ale 3 e . uporzadkowany
podrozy poznac nie ma wspolnego , wspolnego podrozniczg, jako | "~ ",
. - |na og6t dobrze . . wyjasnia
kontekst watku, ktéry mozna , watku i jest czytelnik . ..
L. . y opowowiada to, co . : . przebieg podrozy.
opowiesci. by Sledzic. ; tatwa do orientujesz sie, .
chce przekazac. . . . . tatwo jest
Sledzenia przez |co uczen chciat .
: , podazac za
czytelnika. przekazac. . I
tokiem myslenia
ucznia.
Uczen otrzymat i Uczen podjat
; o rzekazat wysitek, ab
_— Uczen udzielit p . . . . i : y L
Uczen nie ) . . [informacje zwrotng [Uczen otrzymat [Uczen udzielit wypowiedzie¢ sie
- informacji zwrotne;j . : )
udzielit f . . od i przekazat wszechstronnej |w sposéb
. rowiesnikom, nie . i . .. .
odpowiedzi . . kolegi-ewaluatora |informacje odpowiedzi i konstruktywny i
. . . . .... |stosujac siedo i ) o
Odpowiedz kolezenskiej i instrukeii. Uczer prawie zawsze zwrotng od uwzglednit wartosciowy dla
rowiesnikow nie uwzglednit nie uwzJI dnit zgodnie z kolegi-ewaluat [odpowiedz, kt6rg [zadania. Uczen
tego, co podat .g Q_ instrukcja. ora. Odpowiedz |otrzymat od otrzymat
odpowiedzi s : s
kolega-ewaluat . ) Odpowiedz bytaw |byta kolegi-ewaluatora |odpowiedz od
udzielonej przez . . .
or. wiekszosci konstruktywna. |. kolegi-ewaluatora
kolege-ewaluatora. . : [
przypadkow i uwzglednit jg we
konstruktywna. witasnej pracy.
llustracje i Uczniowi Uczen ma mato Uczen ma ilustracje, [Uczen Uczen ma kilka  |Uczen posiada
podpisy brakuje ilustracjiiniema |ale nie ma dysponuje ilustracji i wszechstronne
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ilustracji. podpisow. podpisow. ilustracjami z |opisowe podpisy. (ilustracje oraz
towarzyszacym tekst opisowy i
im tekstem. wyjasniajacy.
. . Uczen napisat tekst [Uczniowi brakuje Uczen ma Uczen wyraznie
Uczen napisat ) . T .
) bez odwotywania [niektorych zrodeti |Zrédta do zaznaczyt, ktore
wprost, nie . T . . . : iy :
: . sie. Uczniowi w pewnym stopniu |wszystkich Uczen posiada  |zrodto nalezy do
.. . odwotujac sie .. . , . L . .. . .
Zrodiai do 3rédet brakuje rowniez trudno jest potgczy¢ |swoich tekstéw [zrédta i ktorej czesci.
odniesienie do Uczefs ’ niektorych zroédet.  |zrodta z tekstem. i tatwo jest je  |zaznaczyt zrédta [Uczen poprawnie
zrodet wvkorzvstat Uczen ma problemy |Uczen ma pewne potgczy¢ z tym, |w sposob uzyt réwniez
_y . y z tym, co jest problemy z tym, co |ktérego czytelny. cudzystowu, jesli
niewiarygodne . . .
wiarygodnym jest wiarygodnym  [fragmentu takowy zostat

zrodta.

zrodtem.

zrodtem.

tekstu dotycza.

uzyty.
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Zatacznik nr 4
MATERIALY POMOCNICZE DO OCENY WZAJEMNEJ

LUBIE...

- Podoba mi sie twoj wstep. To mnie interesuje!
- Podobajg mi sie fakty. Podates ciekawe fakty!
- Podoba mi sig, ze ...

BEDE CIEKAW...

- Bede ciekaw, gdzie pdjdziesz dale;j.

- Jestem ciekaw, jakie jeszcze ciekawostki mozna znalez¢.
- Jestem ciekaw, co jeszcze zrobisz w miescie X.

ZASTANAWIAM SIE...

- Ciekawe, co by sie stato, gdybys nie wybrat tej restaurac;ji.

- Zastanawiam sie, dlaczego kraj X obchodzi swoje swieto narodowe wtasnie w tym dniu.
- Ciekawe jak dtugo X jest u wiadzy.

MOGLBYS ...

- Mégtbys powiedzie¢ wiecej o kraju x.

- Mogtbys usungc/zastgpic te stowa stowem, ktére jest troche tatwiejsze do zrozumienia.
- Mégtbys zamiescic tutaj zdjecie lub filmik.

TUTAJ POWINNO...

- Tutaj powinno byc¢ / nie byc¢ tego punktu.
- Tutaj powinno byc¢ / nie by¢ wielkiej litery.
- Tutaj powinny by¢ dwa M.
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PAMIETAJ, ABY ZAWSZE PODZIEKOWAC SWOJEMU ROWIESNIKOWI ZA
PRZECZYTANIE TEKSTU!

- Dziekuje za przeczytanie tekstu!
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Zatacznik nr 5

Instrukcja - Jak obstugiwaé Google Earth z pomoca Valve index

Kontrolery Valve Index nie wygladajg jak kontrolery Google Earth. Oznacza to, ze to co widzisz wewnatrz gogli nie jest tym samym
co kontrolery w twoich rekach.

Ta instrukcja jest przeznaczona do przeczytania z wyprzedzeniem, aby utatwié¢ rozpoczecie pracy. Sugerujemy, abys skorzystat z
niej wczesniej, aby poznac kontrolery. Najlepszym sposobem jest samodzielne wyprébowanie i rozgryzienie jak to dziata.

Tak wyglada widok przy pierwszym logowaniu, wewnatrz gogli.

Replay
welcome

Replay
welcome

Tak to wyglada, gdy jest sie gotowym do zwiedzania.

Hold to save B

T .
Drag

Tilt Earth up

Rotate
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Sterowniki Valve index

a LN =

A, brak funkcji

B, Menu

Latanie i poruszanie sie
Joystick, przesuwanie
Wyzwalacz, wybieranie
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Zatacznik nr 6

Podsumowanie wizyt w VR

Nauczyciele zawsze sugerujg i ustalajg wczesniej wspdlnie z uczniem, dokgd ma sie wybracé.

Wizyta 1w VR

Uczen wybiera miasto, po ktérym sie porusza, uczen opowiada koledze obok, co widzi i co jest typowe dla danego miasta.
Wizyta 2 w VR

Uczen napisat o miescie, wczesniej strescit fakty dotyczgce kraju i miasta, dowiedziat sie o nich i oprowadzit swojego
kolege-ewaluatora po VR.

Wizyta 3w VR

Uczen odwiedzit trzecie miejsce i opowiedziat swojemu koledze-ewaluatorowi, co widzi i dlaczego zdecydowat sie na wybor
witasnie tych czesci.
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