Erasmus-+

Wprowadzenie do VR - Scenariusz zaje¢ VEGA

Temat: Scenariusz zaje¢ wprowadzajgcych dla nauczycieli i uczniodw, ktérzy chcg korzystac z gogli VR
(zwtaszcza Oculus/Oculus 2) w klasie

Przedmiot: Informatyka, wsparcie dla wszystkich pozostatych przedmiotéw
Wiek / klasa: dowolna / w odniesieniu do gogli VR: 13+

Krétki opis gry online w tym scenariuszu:

Ten scenariusz to zestaw praktycznych ¢wiczen, ktére pomogg Ci rozpoczac¢ prace z goglami VR i zapoznaé z nimi uczniow.
Aplikacje, ktére polecamy do wykorzystania w tym procesie to:

e Oculus First steps for Quest 2 - Darmowa aplikacja, w ktérej mozesz postawi¢ pierwsze kroki w VR i poznac kontrolery.

e Oculus First Contact - First Contact to oficjalne doswiadczenie Oculus stworzone dla Oculus Quest. Uzytkownik moze
doswiadczy¢ "obecnosci" w VR, odkrywajgc momenty, ktore wydajg sie realne. Znajdziesz tam magiczne pudetko petne
zabawek i robota-przewodnika; poznasz nowego przyjaciela, a nastepnie bedziesz mdgt dotykac, stukac, odbijac, trzymac i
rzucac przedmiotami oraz bawi¢ sie nimi.


https://www.oculus.com/experiences/quest/3675568169182204/
https://www.oculus.com/experiences/quest/2188021891257542

e [Elixir - Kolejna darmowa aplikacja demonstracyjna, w ktérej mozna wyprébowac funkcje $ledzenia dtoni w Oculusie. Bardzo
przydatna i zabawna gra, cho¢ wymaga dos¢ wysokiego poziomu jezyka angielskiego, aby postepowac zgodnie z
instrukcjami.

e Richie's Plank Experience - Ta aplikacja wywotuje jedne z najsilniejszych mozliwych emocji zwigzanych z obecnoscig w
Swiecie VR. Bardzo krétka, pomaga w przekazaniu efektu "WOW" nowym uzytkownikom VR. Jest jednak zalecana tylko dla
tych, ktorzy sg gotowi na silniejsze emocje. Nalezy zachowaé ostrozno$¢, zwtaszcza w przypadku ucznidw z lekiem
wysokosci lub lekiem przestrzeni. Z drugiej strony, moze to by¢ bardzo atrakcyjna propozycja dla tych, ktorzy uwazaja, ze w
Swiecie gier nic nie jest w stanie ich zaskoczy¢.

e VR Chat - Ta aplikacja moze byc¢ przyktadem tego, jak rozpoczac interakcje spoteczne w VR. Mozna zapraszac uczniéw do
réznych swiatow, grac w gry, testowac awatary. Zaletg tej aplikacji jest to, ze mozna z niej korzysta¢ zaréwno na
komputerach stacjonarnych, jak i na urzgdzeniach mobilnych, dzieki czemu mozna zaangazowac¢ wiekszg liczbe ucznidw,
nawet tych, ktérzy w danym momencie nie korzystajg z gogli.

Wprowadzenie do scenariusza

Ten scenariusz to kilka wskazéwek, jak przejs¢ przez pierwsze doswiadczenia z goglami VR i jak przeprowadzi¢ przez nie klase.
Zaczyna sie od zaje¢ praktycznych z zaktadaniem gogli i obstugg kontroleréw, a nastepnie krotko przedstawia niektore aplikacje
VR, ktére mogg by¢ pomocne przy zapoznawaniu sie z tym sprzetem.

Efekty uczenia sie:

Uczniowie potrafia:
e Korzystac¢ z gogli VR (zwtaszcza Oculus Quest)
e Podnies¢ znajomos¢ jezyka angielskiego

Podstawa programowa: Meta-materiaty dla wszystkich przedmiotéw


https://www.oculus.com/experiences/quest/3793077684043441
https://www.oculus.com/experiences/quest/1642239225880682/
https://hello.vrchat.com

Liczba uczniéw: W zaleznosci od liczby zestawdw VR i dostepnej przestrzeni, nie wiecej niz 3 - 4 na jedne gogle.
Czas trwania (szacowany czasl/liczba lekcji): 2 lekcje (2 x 45 minut)

Wymagania wstepne (niezbedne materialy i zasoby internetowe):

Zestawy VR Oculus Quest

Zainstalowane i zaktualizowane wszystkie wymagane aplikacje

Urzgdzenia mobilne do przesytania obrazu z gogli w celu umozliwienia sterowania
Wiekszy ekran umozliwiajgcy prezentacje widoku z gogli wiekszej liczbie oséb
Wiasciwa sie¢ WiFi

Nauczyciel(e) wspomagajacy(i)

Przed rozpoczeciem programu (prace przygotowawcze nauczyciela):

Zapewnienie odpowiedniej liczby zestawow stuchawkowych VR i sparowanych urzgdzenh przenosnych
Samodzielnie naucz sie mechaniki gier i aplikaciji

Upewnij sie, ze gogle sg w petni natadowane i masz zapasowe baterie do kontrolerow

Znajdz co najmniej jednego nauczyciela wspomagajgcego, ktéry pomoze Ci utrzymac zaangazowanie catej grupy,
zwilaszcza tych ucznidw, ktoérzy w danej chwili nie noszg okulardéw.



Lekcja pierwsza: Wprowadzenie do gogli VR
(45 minut)

Nauczyciel rozpoczyna te lekcje od krétkiego wprowadzenia do VR i AR. Jesli nie ma innych powodow, wystarczy przedstawic¢ takie
pojecia, jak:

Wirtualna rzeczywistosc

Rzeczywisto$¢ rozszerzona

Rzeczywisto$¢ mieszana

Metaverse

Najbardziej typowe sposoby korzystania z gogli VR (samodzielne, podtgczone do komputera, Google cardboard) oraz
najpopularniejsze i najtansze marki (Oculus, HP, HTC i inne)

Nastepnie nauczyciel prezentuje klasie gogle. Wazne jest, aby powiedzie¢ jak najwiecej o praktycznych kwestiach zwigzanych z
uzywaniem gogli, aby unikng¢ problemow na pézniejszych etapach, kiedy to nauczyciel bedzie zajmowat sie prezentacjg
konkretnych aplikacji i gier. Dlatego wazne jest, aby nauczyciel rowniez byt dobrze przygotowany przed lekcjg i aby wczesniej
przetestowat gogle i gry. Aby przygotowac sie do tej czesci, mozesz skorzystac¢ z ponizszego samouczka. Mozesz tez podzieli€ sie
nim z uczniami.

Aby rozpoczg¢ zabawe z zestawem Oculus Quest, nalezy wspomnie¢ o nastepujgcych kwestiach:

e Jak nosi¢ gogle (zaktadanie na gtowe, zaciskanie paskow, regulacja soczewek, uzywanie dystorsora dla oséb noszgcych
okulary) i kontrolery (trzymanie, uzywanie paskéw ochronnych, funkcje przyciskow, zwtaszcza "ptaskich”, jak przycisk
Oculusa)

Zasady bezpieczenstwa (odpowiednia przestrzen i rola opiekuna)
Postepowanie w przypadku choroby lokomocyjnej

Wszystkie te dziatania mogg mie¢ forme prezentacji lub dyskusji z uczniami, zwtaszcza gdy w grupie sg osoby aktywne lub z
doswiadczeniem VR.


https://docs.google.com/document/d/14syxq789-bKYK8v5m3af4OnXi2u7Ug3TxmrkhBumLYI/edit?usp=sharing

Nastepnie mozna przystgpi¢ do ¢wiczen praktycznych. Wybierz jednego z ucznidw do pierwszej prezentacji przed catg klasa.
Wyijasnij jeszcze raz, jak nalezy nosi¢ gogle i kontrolery. Przy pierwszym uzyciu zalecamy, aby najpierw zatozy¢ kontrolery i
zawiesi¢ je na nadgarstkach za pomocg paskow. W ten sposéb tatwiej jest pokazac¢ wszystko, zanim dana osoba zatozy gogle i
stanie sie Slepa na "prawdziwy Swiat".

Gdy uczen ma juz zatozone gogle i kontrolery, czas rozpoczac¢ gre. Dobrze jest przenies¢ widok z gogli na wigkszy ekran, aby
reszta klasy mogta sledzi¢, co sie dzieje.

Poprowadz ucznia przez caty proces:

Wigczanie gogli

Skonfiguruj pole gry (guardian)

Wyijasnij, jak dziata menu

Pokaz jak uzywac kontroleréw

Uruchom aplikacje "Oculus First Steps" i pozwadl uczniowi przejs¢ przez nig

Po zakonczeniu tej czynnosci drugi uczen moze wykonac te samg czynnosé. Mozna zaczg¢ réwnolegle uzywaé innych zestawéw
VR w innych miejscach w klasie. Inni nauczyciele lub doswiadczeni uczniowie mogg pomaoc Tobie i innym uczniom.



Lekcja druga: Cwiczenia z aplikacjami do gogli VR
(45 minut)

Ta lekcja to przede wszystkim kontynuacja uzywania gogli i pierwszych aplikacji przeznaczonych dla poczgtkujgcych. Oczywiscie
mozna poswieci¢ na ten proces wiecej czasu, jesli sie go ma. Te 45 minut to tylko minimalny czas, aby wieksza liczba uczniéw
miata pierwszy kontakt z VR. Zorganizuj przestrzen i czas w zaleznosci od liczebnosci klasy i dostepnych urzgdzen. Wykorzystaj
aplikacje wymienione na poczatku tego scenariusza. Ponizej znajdziesz kilka wskazowek, jak z nimi postepowac.

1. Oculus Pierwsze kroki

i Ta aplikacja wiasciwie nie wymaga wyjasnien. Wystarczy
postepowaé zgodnie z instrukcjami. Warto wiedzie¢, ze nie
bedzie mozna przejs¢ do gier (strzelanie lub taniec), dopdki nie
wyprébuije sie wszystkich zabawek ze stotu.




2. Oculus First Contact
Podobnie jak w pierwszym przypadku. Jest to bardzo tatwa i
intuicyjna gra. Mozna w nig gra¢ do momentu, az uczniowie sie
znudzg lub skonczy sie czas.

3. Eliksir
Jest to kolejny krok w $wiecie VR. Ta gra pomaga ¢wiczy¢ gre
bez kontrolera. Aby podgzac za grg, nalezy stuchac instrukcji
podawanych przez narratora. Upewnij sig, ze uczniowie znajg
jezyk angielski wystarczajgco dobrze lub pomo6z im w
ttumaczeniu.




4. Doswiadczenie Richie’s Plank Experience
Uwazajcie na te aplikacje. Z jednej strony jest ona bardzo
atrakcyjna dla wigkszosci uczniow i wywotuje wiele emociji, ale z
drugiej strony moze by¢ szkodliwa dla osob wrazliwych (w jednej z
wersji "skaczesz" z wiezowca). Dobrym rozwigzaniem dla tych,
ktérzy chcag sprobowac, ale mogag by¢ zbyt przestraszeni, aby w
petni przezyc, bedzie malowanie na niebie lub Akademia Bohatera.

5. VR Chat
To fajna aplikacja do ¢wiczenia spotecznych funkcji VR. Sprébu;j
zaangazowac wiecej niz jednego ucznia naraz. Mozna tez mieszac
uczniow w VR i poza lub zapraszaé uczniow z innej klasy lub
szkoty. Znajdz spokojne miejsce, w ktérym mozna spotkac sie bez
ttumow i sprébowacé nawigzac¢ rozmowe. Dobrze nadaje sie do tego
chinski ogrod lub muzeum antyczne. Aby mie¢ wiecej zabawy,
sprobuj znalez¢ nowe awatary. Uwazaj na chorobe lokomocyjna.
Jesli uczen Zle sie czuje, pozwol mu przestaé na chwile lub na
dobre.

Postaraj sie nie traci¢ poczucia czasu i zarezerwuj ostatnie minuty lekcji na przynajmniej krétkie podsumowanie i dyskusje z
uczniami. Wazne jest, aby wszyscy czuli sie pewnie w Swiecie VR, aby w petni cieszyC sie i uczy¢ poprzez inne gry.



