Erasmus-+

Aprendiendo teoria musical con Beat Saber — Escenario de ensefianza VEGA

Tema: Teoria de la musica con Beat Saber

Materia(s): Musica

Edad / Grado: 11+ / grado 5+

Breve descripcion del juego de realidad virtual en este escenario:

Beat Saber es un juego de ritmo de realidad virtual Unico en el que tu objetivo es reducir los ritmos ( cubos pequefios) a medida
que vienen hacia ti. Cada latido indica qué sable debes usar y también la direccién que debes combinar. Toda la musica esta
compuesta para adaptarse perfectamente al nivel hecho a mano. El juego de ritmo puede motivar a los estudiantes a aprender

teoria musical (pulso, ritmo y valores de las notas) de una manera interesante.

Introduccion al escenario



En este escenario, los estudiantes aprenden qué son el pulso y el ritmo en la musica y las diferencias entre ellos. De forma activa
practicaran para reconocer el pulso y moverse al ritmo. También aprenderan sobre los valores de las notas y los valores de los
silencios y como los valores de las notas estan conectados con el ritmo. Al usar el juego de ritmo Beat Saber, tendran la
posibilidad de usar su conocimiento del pulso y el ritmo. Los estudiantes también practicaran manteniendo tanto el pulso como el

ritmo al mismo tiempo pisando fuerte y aplaudiendo.

Resultados de aprendizaje:
un estudiante puede

e obtener conocimiento sobre qué pulso y ritmo hay en la musica y la diferencia entre ellos.
e sentir, escuchar, pisotear y aplaudir el pulso y el ritmo en la musica

e aprender sobre los valores de las notas y los valores de reposo

e percibir el pulso y el ritmo de la melodia en diferentes melodias.

e conocer los conceptos: Plena, media nota, negra, corchea, semicorchea y los breaks correspondientes para que el alumno
pueda utilizarlos a la hora de tocar y cantar.
e familiarizarse con los conceptos de accelerando, ritardando y a tempo y con el uso de metrénomos. (Bpm = pulsaciones por

minuto)

Una seleccion de resultados de aprendizaje del estudios

e M1 anima a los alumnos a participar en la creacidon musical conjunta y a contribuir a crear una cohesion positiva en su grupo
e M2 guia al alumno hacia un uso natural de la voz y el canto, asi como desarrollar sus habilidades para tocar en grupo
utilizando el cuerpo, el ritmo, la melodia y los instrumentos de cuerda


https://youtu.be/hy1Eih0f4y4
https://youtu.be/hy1Eih0f4y4

e M3 animar al alumno a expresar fisicamente musica, imagenes, historias y emociones a través del movimiento
e M8 ayudar al alumno a observar como la musica afecta el bienestar y a asegurar que la musica y el ambiente sonoro sean

seguros

e M9 guiar al estudiante para que desarrolle sus habilidades musicales a través de la practica, para que se involucre en el

establecimiento de metas y evalue su progreso en relacidon con las metas

Evaluacién formativa

Numero de estudiantes: Duraciéon (tiempo estimado/nimero de lecciones):
e 20 estudiantes (3 estudiantes en cada grupo)

e |ecciones de 45 min cada una

Requisitos previos (materiales necesarios y recursos en linea):

e Ipads con conexion a internet
e Gafas VR con la aplicacion Beat Saber instalada
e Verifique que el WiFi funcione

e cargue las Goggles con anticipacion

Antes de que comience el programa (trabajo preparatorio para el maestro):

e Busque y recopile informacion y material sobre el tema


https://docs.google.com/document/d/18h21YvM5aJ5x9n8x6InykvRPlSqZIALBAY2i_NNOOuU/edit

Prepare y recopile todo lo necesario para el escenario (por ejemplo, instrumentos de ritmo)
Familiaricese con la aplicacion VR Beat Saber.
Mira el video: https://voutu.be/3zamMltuhdc y prueba Beat Saber tu solo

Escucha la cancién Jaroslav Beck - Escape (ft. Summer Haze) Escape (ft. Summer Haze)

Divida a los estudiantes en grupos de un maximo de tres

La parte principal del escenario (cantidad de lecciones):

Parte uno (dos lecciones 2 x 45 min)

Preparacion del maestro:

Traiga las gafas VR y verifique que estén cargadas.
Busque y abra el tutorial de Beat Saber
Lleve ipads a todos los grupos de estudiantes

Traiga instrumentos de percusién (por ejemplo, Claves y Maracas)

Leccion 1y 2 (dos lecciones x 45 min)

Leccion 1

Presente el juego de ritmo Beat Saber mostrando un tutorial de un minuto Tutorial de Beat Saber
El profesor divide a los alumnos en grupos de tres.

Presente las gafas de realidad virtual a la clase.


https://youtu.be/3zamMltuhdc
https://youtu.be/OHs_cbjvwfk
https://youtu.be/EJIMULOXbYI

Los estudiantes aprenden coémo funcionan los auriculares y los controladores

. Cada grupo recibe un auricular VR y un ipad y lanza las gafas al ipad.

Los estudiantes ahora pueden familiarizarse y, por turnos, comenzar a jugar el juego Beat Saber, con la musica Escape.
Mientras un miembro del grupo toca, los demas siguen al elenco.

Digales a los estudiantes que las siguientes lecciones seran sobre teoria musical y el juego Beat Saber.

Informe a los estudiantes al final de la primera leccién:

¢,Como fue el juego?
¢, Cual es su opinion sobre el juego?

¢ Tienen sugerencias y tacticas para compartir?

Leccién 2:

Comience la leccién cantando una cancion corta y facil conocida, por ejemplo: "Feliz cumpleafios". Puede cantar a capella o

usar el enlace feliz cumpleanos.

Repita la cancion y pida a los estudiantes que caminen en la habitacion al ritmo. de la cancion.

Cante la cancion de nuevo y pidales que aplaudan al ritmo de las palabras.

Prueba si pueden hacer las dos cosas al mismo tiempo, camina el pulso, canta y aplaude al ritmo de las palabras.
Pregunte al alumno qué cree que esta haciendo.

Discuta la diferencia entre pulso y ritmo


https://youtu.be/fOZRoPTN384

o Pulso = un ritmo constante (como el tictac de un reloj o el latido de su corazén). La mayoria de la musica tiene un
pulso regular y no cambia a lo largo de la cancion. El pulso a menudo se puede escuchar claramente. (Caminaron al
pulso).

o Ritmo = la velocidad de las notas individuales de la melodia. El ritmo normalmente cambia a lo largo de la cancion.

(Plaudieron al ritmo).

e \Ver el video Pulse and Beats (4:25)

e Entregue a la mitad de la clase instrumentos de percusion que se golpeen (por ejemplo, Claves) ya la otra mitad
instrumentos que se sacudan (por ejemplo, Maracas).

e Repite el “Feliz Cumpleafios”. Los estudiantes con los instrumentos golpeados tocan el pulso y los estudiantes con el
instrumento sacudido tocan el ritmo de las palabras. Cambia de instrumento y repite.

e Puede ser divertido seguir cantando y tocando “Feliz cumpleaios” en varios idiomas Feliz cumpleanos en seis idiomas

Informe a los estudiantes después de la leccion 2:

e ;Qué aprendiste hoy que no sabias antes?

e , Estas listo para explorar el pulso y el ritmo en el juego de ritmo VR Beat Saber después de las lecciones?


https://youtu.be/dHQl7eb9d2s
https://docs.google.com/document/d/1eSUmmMzQAjVozq51hIM7fy3Ls5FC7sh6JJ6WCbV9JjQ/edit?usp=sharing

Segunda parte (dos lecciones 2 x 45 min)
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Leccion 3:
e Repita los términos pulso y ritmo
e \Vea el video Valores de nota y ritmo (5:25)
o Valores de nota = Una notacion musical que indica la duracion relativa de una nota
e [Esto deberia ser familiar para el estudiantes, asi que repita los valores de nota y pausa.
e Muéstrele al alumno las notas de feliz
e . Aplauda y cuente de acuerdo con los valores de las notas.
e Escucha la melodia de Beat Saber y mira el video Vence a Saber Escape
e Deje que los estudiantes caminen por el salon y sientan el pulso en la musica.

Y Count

1/16t Rest
¥

Y Count



https://youtu.be/ml2Od-o31kM
https://docs.google.com/document/d/1Mx1rmkq1wPt41Xq_KCjl8lj_n8ioHf3E_dtApwANcng/edit?usp=sharing
https://youtu.be/AsIStO2aifE

e Muestre a los estudiantes esta parte de la hoja de Beat Saber Escape que encontrara desde el principio de la cancion de 0

a 12 segundos en el video.

Beat Saber "Escape” Rythm

J=174

#tlre gy eyt

e Mire la hoja y escuche la video Escape (rebobine y repita la secuencia inicial muchas veces)

e acelere el pulso para escapar, cuente hasta cuatro cada vez

e Aplauda el ritmo con los estudiantes Beat Saber Rhythm
(si desea escribir partituras para mas canciones en Beat Saber, use MuseScore software de composicion y notacion )

e Deje que los estudiantes (en los mismos grupos que la ultima vez) practiquen pisar fuerte o caminar el pulso y aplaudir el
ritmo (también puede dejar, por ejemplo, que dos grupos golpeen el pulso y el resto de los grupos puede aplaudir el ritmo y
luego cambiar)

Leccién 4:

Preparacién del maestro:

e Traiga las gafas de realidad virtual y verifique que estén cargadas


https://youtu.be/AsIStO2aifE
https://drive.google.com/file/d/1MRvt8qmkNYD3hXpa4bX471Gbk3olHgJJ/view?usp=sharing
https://musescore.org/sv

Lleve iPads a cada grupo de estudiantes

Mire esta parte de la hoja que comienza después de 12 segundos del video y escuche el video Escape (el maestro necesita
rebobinar un par de veces para reproducir y mostrar la parte correcta en una pantalla grande)
pise el pulso para Escape, cuente hasta cuatro cada vez que

aplauda en el ritmo donde el sable golpea la caja/cajas jEncontrara el archivo de audio aqui!

intente pisar el pulso y aplaudir al ritmo del sable


https://youtu.be/AsIStO2aifE
https://drive.google.com/file/d/1icHu6uxjbNAFd4uKrl00YSOewFgXYdSH/view?usp=sharing

Escape (Beat Saber)

Verse, Box rhythm
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. Después de esta practica, es hora de turnarse para jugar Beat Saber en los mismos grupos que antes
e Transmita el juego en el iPad al resto de los estudiantes del grupo
e . Pideles que pisoteen. el pulso mientras un estudiante toca

e darle la opcion de cambiar la cancion a Believer o High Hopes

e en caso de que cambien de cancién pidales que marquen el ritmo y cuenten hasta ocho y comiencen de nuevo

manteniendo un pulso constante

Informe a los estudiantes después de las lecciones 3 y 4:

e ;Encontraste el pulso en la melodia Escape? ¢ Fue facil/dificil?
e , Fuiste capaz de pisar el pulso y batir el ritmo del sable al mismo tiempo?
e Termine esta ultima leccion usando el muro de palabras para evaluar sus habilidades! Opcional tener un poco de

competencia entre los diferentes grupos. ¢Quién acierta las respuestas en el menor tiempo?

11


https://youtu.be/LCTLnm401hI
https://youtu.be/6r9XLxVsm2k

wordwall.net/resource/23077669
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Extra:

O
o

o

Metronome-

Mira el video: Tempo (4: 35)

A tempo = el tempo original

como usarlo

Evaluacion/Criterios:

puede continuar con esto, por ejemplo:

Accelerando = un aumento de tempo gradual.

Ver el video: accelerando -ritardando

Ritardando = un tempo gradualmente decreciente .

ver otros videos de Beat Saber y pisar el pulso: Believer, High Hopes

Los estudiantes buscan un cambio de tempo en diferentes canciones de Beat Saber

Tempo = tempo es qué tan rapido o lento se interpreta una pieza de musica

use otras canciones en la aplicacion Beat Saber y practique el contenido en este escenario.

ensefar otros términos musicales (como, por ejemplo, tempo, ritardando, accelerando y a tempo)

Introduzca (o repita) los términos de tempo accelerando, ritardando y un tempo

Grados 5-10

10

Actividad y compromiso

El estudiante
tuvo desafios con
esta tarea. El
estudiante no
habia mostrado
signos de

El estudiante
solo habia
mostrado interés
en el trabajo
ocasionalmente
y habia tenido

El estudiante
mayormente ha
mostrado
interés en la
tarea

. El estudiante
ha mostrado
interés y
compromiso
con la tarea.

El estudiante
ha mostrado
gran interés y
compromiso
en la tarea.

El estudiante ha
mostrado gran interés,
responsabilidad y
compromiso en la
asignacion
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https://youtu.be/LCTLnm401hI
https://youtu.be/6r9XLxVsm2k
https://youtu.be/3ajAY5fmF94
https://youtu.be/JzmO2EyQ7bs
https://www.wikihow.com/Use-a-Metronome

cCompromiso.

dificultades para
encontrar
motivacion.

El estudiante se

Al estudiante le

Al estudiante le

El estudiante

El estudiante
habia hecho
todas las
tareas y se

El estudiante habia
participado y hecho

. El panorama general del |perdié y no faltaron varias falt6 parte de las habia podia ver que |todas las tareas de
trabajo cuando se participo en partes de la tareaz participado y |el estudiante |manera ejemplary se
completa. varias partes de |tareay la . i . hecho todas [se habia podia ver que el
L participacion. . ,
la tarea. participacion. las tareas. esforzado en |estudiante habia
participar en |procesado el contenido.
todas las
partes.
El alumno
El estudiante tuvo . siempre podia |El estudiante domin6
El estudiante . .
problemas para El estudiante mantener el manteniendo el pulso y el

La capacidad de los
estudiantes para sentir y
aprender la diferencia entre el
pulso y el ritmo y para
mantener el pulso y el ritmo
con palmas.

El estudiante no
podia mantener el

pulso ni el ritmo en

absoluto y no
entendia la
diferencia entre
pulso y ritmo.

mantener el pulso
y el ritmo por si
mismo. El
estudiante tuvo
problemas para
saber la diferencia
entre el pulso y el
ritmo.

mostro cierta
comprension
sobre el concepto
de pulso y ritmo vy,
a veces, podia
mantener el pulso
y el ritmo sin
ayuda.

puede mantener
el pulso y el
ritmo en su
mayoria sin
ayuda y conoce
la diferencia
entre ellos.

pulso y el ritmo
por si mismo
(no ambos al
mismo tiempo).
El estudiante
podia reconocer
y distinguir el
pulso en una
cancion.

ritmo por si mismo. El
estudiante podia aplaudir y
pisar fuerte tanto el pulso
como el ritmo al mismo
tiempo. El alumno pudo
reconocer Yy distinguir el
pulso en diferentes
canciones.
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Mostrar responsabilidad
por la realizacion del
trabajo. Habilidades de

El estudiante no
mostro

responsabilidad y

tuvo dificultades
para cooperar

El alumno tuvo
algunas
dificultades para
asumir la
responsabilidad

El estudiante
asumio cierta
responsabilidad

El alumno
mostro
responsabilida
d y sobre todo

El estudiante
mostré
evidencia de
buena
responsabilida

El estudiante mostro
evidencia de una
excelente
responsabilidad y una
excelente habilidad para
la cooperacion. El

. con su grupo. El |y cooperar con |y coopero bien |una buena . .
cooperacion. . . d y una buena |estudiante hizo
estudiante no Su grupo y Con su grupo. capacidad de .
. ., capacidad de |esfuerzos para ayudar a
escucho a sus escuchar a sus cooperacion. .,
- ~ cooperacion. [su grupo a avanzar en la
companeros. companeros.
tarea.
El alumno
. mostré
El estudiante . .
. , evidencias de
El estudiante mostré
. . : una excelente
mostro evidencias de eI
El alumno mostro |El estudiante evidencia de una buena habia y El estudiante mostro
evidentes mostré algunas [cierta comprension y asimilado los evidencia de una
Habilidades carencias en la  [deficiencias en la |comprension y |habia contenidos excelente comprension y
comprension de [comprension del |algun asimilado los Mas dominé completamente
la materia. tema. conocimiento contenidos : el contenido.
. . importantes de
aprendido del mas :
: la materia pero
tema. importantes de
. le faltan
la materia.

algunos
conocimientos.
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La parte de VR y el uso de
la aplicacion

El estudiante
presento
dificultades
obvias para
entender como
funciona la
aplicacion Beat
Saber y no siguié
en absoluto las
instrucciones del
profesor. Mostro
falta de interés y
fue descuidado
en el uso del
equipo necesario.

El estudiante
presentd algunas
dificultades para
comprender
como funciona la
aplicacion Beat
Saber. El
estudiante tratd
de hacer de
acuerdo con las
instrucciones,
pero no pudo
mantener el
interés todo el
tiempo. El
estudiante a
veces fue
descuidado en el
uso del equipo
necesario.

El estudiante
entendi6 las
caracteristicas
principales de
cémo funciona
la aplicacion
Beat Saber.
Mayormente
siguié las
instrucciones,
pero a veces le
falté
perseverancia.
Por lo general,
era cuidadoso
con el equipo.

El estudiante
mostré una
buena
comprension
de cémo
funciona la
aplicacion
Beat Saber. El
estudiante
siempre sigui6
las
instrucciones
del profesor.
Fue cuidadoso
con el equipo.

El estudiante
mostré una
excelente
comprension
de cémo
funciona la
aplicacion
Beat Saber.
Siempre siguid
las
instrucciones
del profesor.
Fue muy
cuidadoso con
el equipo.

El estudiante dominé el
uso de la aplicacion Beat
Saber. Siempre sigui6
las instrucciones del
maestro y ayudo a los
compafieros de clase.
Siempre fue cuidadoso
con el equipo.
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