Erasmus-+

Oxygen Escape Room — VEGA Kennsluaaltun

Efni: Kennsluaaetlun sem byggir a leik sem kennir mismun milli vidbragda vid bruna
Vidfangsefni: Efnafraedi
Aldur/ bekkur: 12-15 ara, 6 - 8 bekkur

Stutt lysing @ VR leiknum i pessari kennsluaatlun:

petta er VR leikur sem er gerdur fyrir Oculus Link. Losnadu ut ur herbergi med pvi ad
nota efnafraedi pekkingu pina! Kannadu visbendingar sem eru i kringum pig. Hreinsadu

upp eitrad gas sem hindrar utgdénguleidina pina. Breyttu eitrudum brunavidbrogdum i " : % _ =T

venjulegt brunavidbragd. Hitadu mismunandi vokva til ad fa paer sameindir sem pu
parfnast.



Kynning a kennsluaatluninni

Futuclass kennir grunnefnafraedi i gegnum leikraena reynslu i syndarveruleika. bessi
kennsluaaetlun er byggd a einni af einingum leiksins par sem leikmenn purfa ad flyja
herbergi med pvi ad nota efnafraedi pekkingu sina og pa sérstaklega brennslu ferlid. Til
pbess ad komast ut ur herberginu purfa peir ad kanna og leysa visbendingar sem liggja
um herbergid, hreinsa upp eitrad gas sem hindrar utganginn a herberginu med pvi ad

breyta eitrudum bruna vidbrogdum i venjulegt brunavidbragd. Erfidleikastigid i leiknum

byngist eftir pvi sem frammistada leikmannsins eykst.

Markmio:
Ad nemendur;

o Alykta hvada efni parf fyrir hvarfefni ut fra efnajéfnunni
e bekkja naudsynleg skilyrdi fyrir 6fullkominn og algjoran bruna

e Jafnveegi hvarfiofnunnar fyrir fullan bruna

Adalnamskra grunnskaéla

e gert sér grein fyrir mikilveegi gagna og likana vid ad utskyra hluti og fyrirbaeri,
e lesid og skrifad um hugtok i natturuvisindum,
e Utskyrt texta um natturuvisindi sér til gagns og farid eftir einfoldum, munnlegum og skriflegum leidbeiningum,

e aflad sér upplysinga um nattdruvisindi ur efni & 68ru tungumali en islensku,


https://store.steampowered.com/app/1485370/Futuclass_Chemistry_VR/

e Dbeitt visindalegum vinnubrégdum vid 6flun einfaldra upplysinga innan nattaruvisinda og utskyrt ferlid,
e hlustad a, metid og reett hugmyndir annarra.

e gert grein fyrir og nefnt deemi um efnabreytingar og hamskipti

e Lystu eiginleikum efna og utskyrdu gang einfaldra efnaferla

e Dbeitt visindalegum vinnubrégdum, s.s. tilraunum og athugunum a gagnryninn hatt, vié 6flun upplysinga innan natturuvisinda

Formlegt mat fyrir kennara og nemendur

Fjoldi nemenda og kennslustunda

e fjoldi nemenda: fer eftir fjolda VR-setta, hamark 15 nemendur i hép
e Lengd: 3 kennslustundir (3 x 45 minutur); ein kynningarkennsla (ma vera fyrir allan bekkinn) med tveimur eftirfylgjandi

kennslustundum med pvi ad spila leikinn i smaerri hdpum

Bunadur og taeki

e Adgangur a netinu ad leiknum
e Ad minnsta kosti 4 samheef VR gleraugu (Valve Index, HTC Vive, Oculus Rift, Oculus Quest med Rift hlekk)

e Tolvur fyrir alla med leiknum uppsettum i télvunum. (fer eftir fjdlda nemenda), sbr. lagmarkskréfur here


https://docs.google.com/document/u/1/d/14w8vglt61XUEQ4uDVNGwsZdmZpaxKvIjSg6J2O9tkQg/edit
https://store.steampowered.com/app/1494430/Futuclass__Oxygen_Escape_Room/
https://store.steampowered.com/app/1485370/Futuclass_Chemistry_VR/

Undirbuningur kennara

e Laerdu a leikinn
e Gakktu ur skugga um naegilegan fjolda af tdlvum og VR gleraugum
e Skipuleggdu kennslustundirnar pannig ad pu sért baedi med alla nemendur i einu og svo i smaerri hépum.

e Undirbuid eftirfylgni sem er i takt vid namskrana til ad athuga haefnividmid leiksins

Skipulag kennslustunda

Fyrsti hluti (ein kennslustund 1 x 45min)

Endurskodun a vidobrogdum vid bruna

Helstu krofurnar fyrir nemendur til ad spila leikinn med gédum arangri er ad skilja upplysingar byggdar a sameindaformulu og
pbekkja prividdarlikan sameindar. beir settu einnig ad geta utskyrt hvernig hvarfajofnur virka og utskyrt jafnvaegi einfaldari
hvarfajéfnu. Ef pessa pekkingu vantar eda parfnast endurskodunar settu nemendur fyrst ad spila &fangann um jéfnunarjéfnur. |

pessari undirbunings kennslustund aettu nemendur ad endurskoda eftirfarandi efni:

e Hvernig & ad koma jafnveegi a efnahvorf fullkomins brennslu
e Hvernig 4 ad fa sameindir efna sem parf til efnahvarfanna

e Mismunandi eiginleikar kolmonoxids og koltvisyrings



Annar hluti (ein kennslustund 1 x 45min)

framkvaema nidurbrotsvidbrogod

Kennslan hefst & yfirliti yfir leikinn og helstu adgerdir hlutanna sem sjast & skjanum
(hér er engin sérstok kynning & VR fyrirhugud par sem aetlast er til ad nemendur
bekki pessa namsteekni, ef peir pekkja hana ekki pa er auka kynning porf fyrir
nemendur). Pegar leikmadur er kominn inn i VR rymi leiksins finnur hann sig i
herbergi sem er leest vegna pess ad utgangurinn liggur i gegnum rymi sem er fyllt

med eitrudu kolmdnoxidi sem stafar af 6fullnaegjandi brunahvérfum sem eiga sér

stad herberginu. Leikmennirnir hafa til umrada vidbragdsjafnvaegistéflu par sem peir
geta breytt hvarfinu ur 6fullnaegjandi brennslu i fullkomna brennslu sem mun byrja ad framleida koltvisyring og pannig gera rymid
éruggt til ad vera i. | pessari kennslustund er verkefni nemenda ad hita mismunandi efni @ Bunsen brennara (einnig faanlegt i
lzesta herberginu) til ad framleida naudsynleg efni fyrir hvarfjafnveegisbordid. Heegt er ad skipuleggja kennslustundina a eftirfarandi
hatt:
e Skiptu bekknum i smeerri hopa (hamark 4 nemendur i hvert gleraugu)
o Utskyrdu verkefnid og leyfdu peim ad spila leikinn til skiptis
e Nemendur i VR gleraugunum geta att samskipti vid adra medlimi hépsins, sagt fra framférum peirra og bedid um rad (ef
tilskildar hlutar af efnafraedi pekkingu hafa gleymst)
e Gakktu ur skugga um ad hver nemandi proéfi ad hita mismunandi efni & brennaranum svo pau framleidi mismunandi ihluti
fyrir jafnvaegisbordid
e Ef timi leyfir geta leikmenn farid i naesta skref (sbr. eftirfarandi lexiu) po radlegt sé ad einbeita sér ad nidurbrotsvidbrogdum i
pessari lotu

e Tryggdu naegan tima i lok kennslustundar fyrir samantekt og umraedur med nemendum.



Pridji hluti (ein kennslustund 1 x 45min)

framkvama brunahvorf

| pessari kennslustund komast nemendur 4 lykilstig leiksins par sem peir purfa ad flyja
lzesta herbergid. Peir vita nu pegar ad nidurbrotsvidbrogd framleida ymsar vorur sem
eru taknadar i leiknum med 3D sameindalikdonum. Nu verda peir ad tulka pessar
framsetningar rétt og gera tilraunir med smidi brennsluhvarfa med pvi ad nota
sameindalikonin. Ef peir jafna efnahvarfid a réttan hatt byrjar hitarinn i laesta ryminu

ad framkvaema fullkomin brunavidbrégd, herbergid verdur éruggt og leikmenn geta

opnad hurdina.

Skiptu bekknum i smeerri hopa (hamark 4 nemendur i hvert gleraugu)

Utskyrdu verkefnid og leyfdu peim ad spila leikinn til skiptis

Leyfdu nemendum ad hreyfa sig um herbergid og framkvaema samtengd verkefni (peim er leidbeint i leiknum med
raddleidbeiningum i hverju skrefi)

Mikilveegt er ad nemendur tengi milli jafnvaegistoflunnar og brennsluferlisins til ad skipta ut CO fyrir CO2

Ef einhverjir leikmenn eru enn lokadir inni i herberginu i lok lotunnar, hannadu pa kennslustund par sem haegt er ad spila
leikinn aftur i framhaldinu med frekari leidbeiningum.

Fylgstu med framvindu leiks i hverjum undirhépi til ad hafa yfirsyn yfir tok nemenda a brunavidbrégdum

Mat a kennsluaatluninni med nemendum

Heegt er ad nota eftirfarandi spurningar fyrir endurgjof med nemendum:

e Tokst pér ad fara ut ur herberginu?



e Ef ekki, hvad kom i veg fyrir ad pu gerdi pad?

e Hvernig getur pu akvardad ad loftid i herberginu sé eitrad?

e Hvad skyrir hatt magn CO?

e Hvernig getur pu haft ahrif & brunavidbrogd?

e Hvad parf til ad algjor brunahvorf eigi sér stad?

e Hvernig likar pér petta form efnatilrauna?

Sjalfsmat nemenda

Heildarmat:
Viémid 5-10 5 6 7 8 9 10
Nemandinn atti . _
_ _ . _ _[Nemandinn syndi
Nemandinn atti i [erfitt med ad _ ) Nemandinn syndi| =
o _ _ . _INemandinn tok mikinn ahuga og
o erfidleikum med |finna hvatningu |Nemandinn syndi _ verkefnum . .
Virkni og _ _ patt og syndi . vinnusemi. Hann
o verkefnin og og syndi verkefnum ad mikinn ahuga og .
skuldbinding o _ ) verkefnum bar mikla abyrgd
syndi ekKi verkefnunum mestu ahuga. ) var mjog ) _ )
_ _ . ) ahuga.. _ a ad vinna oll
vinnusemi. adeins stoku vinnusamur. .
verkefni vel.

sinnum ahuga.



https://docs.google.com/document/d/1-EkzZqR-DZqyOg1Fwouha0uiQK7OsFPieboGzjiopzI/edit?usp=sharing

Framkvaemd

verkefna

Nemandinn
klaradi fa

verkefni

Nemandinn
klaradi sum

verkefnin

Nemandinn
klaradi nanast oll

verkefnin

Nemandinn
klaradi oll

verkefnin

Nemandi vann oll
verkefnin og
lagdi sig fram um

ad vinna pau vel.

Oll vinnubrégd
nemenda til

fyrirmyndar og
syndi ad hann
skyldi innihald

verkefnana.

Ad syna abyrgd a
verklokum.
Samvinna og

jafningjavidbrogod

Nemandinn atti
erfitt med ad
vinna med
hopnum sinum
og hlustadi ekki a
bekkjarfélaga
sina. Nemandinn
gaf ekki
jafningjasvorun
og tok ekki tillit til
pbess sem

hopurinn svaradi.

Nemandinn atti i
nokkrum
erfidleikum med
ad vinna med
hoépnum sinum
og hlusta a
bekkjarfélaga
sina. Nemandinn
gaf
jafningjavidbrogd
an pess ad fylgja
leiGbeiningunum.
Nemandinn ték
ekki tillit til
vidbragda

hopsins.

Nemandinn vann
ad mestu vel
med hopnum
sinum.
Nemandinn fékk
og gaf vidébrogd
fra hopnum
sinum nanast
alltaf samkvaemt
leidbeiningum.
Vidbrogdin voru

ad mestu

uppbyggileg.

Nemandinn syndi
abyrgd og ad
mestu goda
samvinnuhzefileik
a. Nemandinn
fékk og gaf
endurgjof fra
sinum hopi.
Vidbrogdin voru
uppbyggileg.

Nemandinn bar
vott um goda
abyrgd og goda
samvinnuhaefileik
a. Nemandinn
gaf fjolhaef
vidbrogd og ték
tillit til peirra
vidbragda sem
hann/hun fékk fra

hépnum sinum.

Nemandinn syndi
framuarskarandi
abyrgd og
framurskarandi
samvinnuhaefileik
a. Nemandinn
lagdi sig fram um
ad moéta sig a
uppbyggilegan
0g verdmeaetan
hatt fyrir
verkefnid til ad
hjalpa hopnum
sinum afram i
starfi.

Nemandinn fékk




svar fra sinum
hépi og tok mid
af pvi i eigin

vinnu.

Nemandinn synir

augljésa

Nemandinn syndi

Nemandinn synir

visbendingu um

Nemandinn synir

go6dan skilning og

Nemandinn synir
frabaeran skilning
og hefur tileinkad

Nemandi synir

framurskarandi

Skilningur og — akvedna akvedinn skilning [hefur tileinkad sér mikilvaegasta |skilning og naer
vankanta a
feerni - annmarka a og nokkra leerba |sér mikilveegasta |innihald fullkomlega
skilningi a )
skilningnum pekkingu i innihald namsefnisins en |tokum &
viéfangsefninu. . _ - _ - _
vidfangsefninu. [namsefnisins. skortir nokkra innihaldinu.
pekkingu.
Nemandinnai [Nemandinn . _ _ ~ [Nemandi hefur
. . Nemandi pekkir [Nemandinn synir o .
miklum glimir vid og godan skilning og |Nemandi tileinkar

Tungumalanam /

enska

erfidleikum med
ad leera ensku

ordin.

hefur nokkrar
askoranir med

ensku ordin.

mikilvaegustu
hugtokin og ordin

a ensku.

visbendingar um
ad skilja flesta

hluti ensku.

hefur lzert flest
hugtokin og kann

oll ordin a ensku.

sér Oll hugtok og

ord a ensku.




Notkun teekja

Nemandinn synir
augljésa
erfidleika vid ad
skilja hvernig
leikurinn/ appid
virkar. Synir
ahugaleysi og
keeruleysi vid
notkun & peim

bunadi sem parf.

Nemandinn synir
nokkra erfidleika
vid ad skilja
hvernig leikurinn/
appid virkar.
Reynir ad gera
samkvaemt
leiGbeiningunum,
en getur ekki
haldid ahuganum
uppi allan
timann.
Nemandinn er
stundum
keerulaus i
notkun pess
banadar sem
parf.

Nemandinn skilur
helstu eiginleika
bess hvernig
leikurinn/ appid
virkar. Fylgir
venjulega
leidbeiningunum
en skortir
stundum
prautseigju. Er
yfirleitt varkar

med bunadinn.

Nemandinn synir
godan skilning a
pvi hvernig
leikurinn/appid
virkar.
Nemandinn fer
alltaf eftir
fyrirmaelum
kennarans og fer
varlega med

bunad.

Nemandinn synir
framurskarandi
skilning a pvi
hvernig leikurinn/
appid virkar.
Fylgdu alltaf
leidbeiningum
kennarans og
fardu mjog
varlega med

bunadinn.

Nemandi naer
tokum a notkun
leiksins/ appsins.
Fylgdu alltaf
leidbeiningum
kennarans og
hjalpadu
bekkjarfélogum
hans. Vertu alltaf
varkar med

teeknina.
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