Erasmus-+

Forritun og reiknirits/algrims hugsun(algorithmic thinking) — VEGA kennsluaatlun

Efni: Forritun og steerdfraedipjalfun

Namsgrein: Upplysingataekni, Staerdfraedi
Aldur / bekkur: 13+ / 7 bekkur +

Stutt lysing a netleiknum i pessari kennsluaatlun:
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stjorna Algo Bot, pjonustudroid, og hjalpa PAL, illvigum stjérnanda,
ad na stjérninni. Haegt er ad nota leikinn sem upphafspunkt til frekari
bekkingar a vélteknifraedi(robotics) og medvitund um hversu
mikilvaeg véltaeknifraedi er i alpjodlegum heimi okkar i dag. Leikurinn
er einnig grundvallartzeki fyrir hagnytari kennslu, til deemis i
steerdfraedi, rumfraedi eda hvada verkfraeditengdu fagi sem er.



https://www.gamebillet.com/algo-bot

Kynning a kennsluaastluninni

Med pessari kennsludaetlun viljum vid stydja préun svokalladrar reikni- og reikniritshugsunar, sem er svo mikilvaeg pegar kennslu i
upplysingataekni, staerdfraedi eda natturufraedi er sinnt. Fyrir utan pad er petta frabeer leid til ad efla hafileika eins og
para/teymisvinnu, bekkjarsamskipti, prautalausnir, mynsturpekkingu, hagraedingu og skopunargafu. Nemendur tileinka sér alls kyns
ordaforda sem tengist pekkingarsvidi peirra og peir préa hépvinnuhafileika sina par sem allur leikurinn er spiladur i porum eda
hépum og samningavidraedur eru grundvallaratridi til ad na bestu lausnum.

Aaetlunin byrjar & fraedilegri kynningu, fer i gegnum AlgoBot leikinn og lykur med forritun & alvéru Sphero vélmenni.

Haefnividomid:
Nemendur geta:

Skilid hvad er reiknirit/algéripbmi

bekkja grunninn ad forritun

auka tolvuhugsunarhaefileika sina (computational thinking skills)
aefa enskan ordaforda sem tilheyrir pessu efni

Ur Adalnamskra grunnskéla:
Ad nemandi geti:

e nytt rafraent namsefni @ ymsu formi i tengslum vid vinnutaekni, vinnulag og annad nam,
e synt sjalfstaedi i vinnubrogdum undir leidsdgn og i samvinnu med 6drum,
e nytt sér mismunandi taeknibuinad a hagkveeman og fjélbreyttan hatt



Fjoldi nemenda: Lengd (aatladur timi/fjoldi kennslustunda):

e Fjoldi nemenda: jafn margir og i bekknum pinum - pu parft bara réttan fjélda af tolvum med leikinn uppsettan, fyrir sidustu
kennslustundina, pegar bekkurinn er steerri, gaetirdu purft ad skipta honum i hopa, allt eftir fjdlda Sphero vélmenna.
e 4 kennslustundir (4 x 45 mindtur)

Bunadur og taeki:

e Ein tdlva fyrir hvern nemanda/hvert par med leikinn AlgoBot uppsettan
e venjulegu kennslugdgnin pin
e 4-6 Sphero vélmenni med tengdum 6ppum uppsett @ snjalltaekjum.

Undirbuaningur kennara

Spiladu leikinn sjalfur.

Settu leikinn upp a ollum tilteekum télvum

Undirbuidu Sphero vélmennin

Settu upp Sphero 6ppin a tiltaekum snjalltaekjum eda vertu tilbuinn til ad bidja nemendur um taekin sin sem peir geta sett upp
Oopp a

e Undirbuid itarefni sem er i takt vid namskrana til ad athuga haefniviomid leiksins

Fyrsta kennslustund: Fradilegur inngangur
(45 mindtur)



Kennari leggur fram nokkrar spurningar til umraedu i bekknum til ad kynna lykilhugtok. Sidan fara nemendur gegnum nokkur
verkefni frd kennara. Lykilhugtokin sem notud eru og nemendur eiga ad leera eru: Reiknirit(algorithm), mynstur, r68, nidurbrot, takn
og framsetning, rokfaersla,, abstrakt, lausn vandamala, mat a lausnum, hagraedingu, reiknihugsun, steerdfraedi, tolvunarfraedi.
Kennarinn kynnir lykilpemad ,reiknirit“(algéripmi) med yfirliti yfir efnid med pvi ad f4 nemendur til adhugleida svor vid eftirfarandi
spurningum:

e Hvad er reiknirit(algéripmi)?
e parf tolvu til ad bua til reiknirit?
e Hvada reiknirit notum vid i daglegu lifi okkar?

Nemendur lesa skilgreiningu a reikniriti og skra athugasemdir sinar: ,Listi yfir reglur sem parf ad fylgja til ad leysa vandamal.
Reiknirit purfa ad hafa skrefin i réttri rod. Hugsadu um reiknirit til ad klaeda pig @ morgnana. Hvad ef pu ferd i ulpuna pina a undan
jakkanum pinum? Peysan pin veeri ofan a dlpunni pinni og pad veeri kjanalegt! begar pu skrifar reiknirit er r6d leidbeininganna mjog
mikilvaeg."

Onnur kennslustund: Spiladu leikinn
(45 mindtur)

Nemendur spila Algo Bot og reyna ad na haesta bordi.
Markmid leiksins er ad fa nemendur til ad proa
forritunarhzefileika sina. beir verda ad forrita adalpersénuna,
Algo Bot, geimvélmenni, pannig ad pad faerist ur einu herbergi
i annad i geimskipinu og ber med sér minna vélmenni. | hverju
herbergi hefur Algo Bot takmarkadan fjolda adgerda sem
hann getur framkvaemt, pannig ad leikmadurinn neydist til ad
hamarka lausnirnar med pvi ad nota adgerdir, rokfraedi og
rokhugsun. Ad auki er Algo Bot knuinn til ad framkvaema




akvedin verkefni, an peirra mun hann ekki geta farid i annad herbergi. Spilarinn parf ad velja adgerdir og setja paer i rétta rod pannig
ad vélmennid fari ut ur tilteknu herbergi.

Til ad finna lausn & hverju vandamali er naudsynlegt ad framkvama nokkrar adferdir:
e Greining og skilningur @ taknum og framsetningum

Mynsturpekking

Rokrétt gagnaskipulag

Nidurbrot og hagraeding skrefa og audlinda

Sjalfvirkni lausna med reikniritshugsun

bridja kennslustund: Hugleidingar og skyrslugjof og forritun vélmenna - Sphero
(45 minatur)

Eftir ad hafa spilad leikinn eru nemendur bednir um ad segja fra reynslu sinni af pvi ad spila leikinn, med aherslu a
forritunarhugtokin og hvernig forritunarval peirra hjalpadi til vid ad leysa vandamal. beir verda ad flytja alla pa pekkingu sem aflad
er i leiknum yfir i raunverulegar forritunaradstaedur. bu getur notad nokkrar af eftirfarandi spurningum til ad fa nemendur til ad reeda
og deila skodunum a leikreynslunni og hvernig pad hjalpadi peim ad baeta faerni sina og pekkingarsvia:

Hvad pyrftir pu ad leera til ad baeta drangur pinn i leiknum?

Hvad var skemmtilegast vid leikinn?

Hefdi verid audveldara ad spila einn eda gerdi pad audveldara ad spila i porum/hépum?
Hvad er algrim(reiknirit) fyrir pig?

[ hvad notadirdu adgerdir?

Geturdu lyst reikniritinu sem pu notadir i leiknum?



Eftir ad hafa lokid pbessum hluta reyndu ad forrita alvoru vélmenni. bu getur notad til pess afingar
ur einni af pessum atburdarasum:
https://edurobots.eu/sphero-bolt-block-programming/ eda

https://edurobots.eu/sphero-bolt-geometry-and-degrees/

Formlegt mat


https://edurobots.eu/sphero-bolt-block-programming/
https://edurobots.eu/sphero-bolt-geometry-and-degrees/
https://docs.google.com/document/d/14w8vglt61XUEQ4uDVNGwsZdmZpaxKvIjSg6J2O9tkQg/edit

