Erasmus+

Tutustu kahteen VR:n maailmanihmeeseen — VEGA-opetusskenaario

Aihe: Maantiede ja historia: Oppilaat tutkivat kahta maailman ihmetta, keraavat tietoa paikoista, tutkivat,

valokuvaavat ja tutkivat.

Aihe(t): Machu Picchu Perussa ja Etelamantereella
Ik / luokka: 13+ / luokka 8+

Johdatus skenaarioon

Opiskelijat vierailevat joko Etelamantereella tai Machu Picchussa. Nama kaksi
paikkaa ovat tunnettuja paikkoja maailmassa. Opiskelijat matkustavat National

Geographicin tutkimusmatkailijana ja valokuvaajana. Vierailtuaan jossakin

naista paikoista VR:ssa heidan on kerattava tietoja paikasta, jossa he vierailivat,
ja tehtdva niista tehtavia, ja heista tulee opettajia Google Classroomissa.
Oppilaat kerdavat tietoa vuorotellen tietokoneella ja VR-laseilla. Tama projekti on helppo mukauttaa kaikille opiskelijoille, joilla on

yksinkertaisempi ja/tai vaikeampi tehtava.



Lyhyt kuvaus VR-pelista tassa skenaariossa:

Sovelluksessa olet National Geographicin tutkimusmatkailija, I0ydat kaksi maailman kuuluisinta paikkaa.

Etelamanner: Oppilaat |dhtevat jannittavalle [6ytoretkille, jossa he matkustavat kajakilla jddvuorten
ja villieldinten ymparilla. He kiipedvat valtaviin jaaluoliin jadkirveiden kanssa ja joutuvat

selviytymaan lumimyrskysta etsiessadan kadonnutta keisaripingviinien siirtokuntaa.

Machu Picchu: Oppilaat vierailevat muinaisen Inkakaupungin digitaalisessa
remake-versiossa. He saavat nahda kotimaansa ja eldamantapansa. He tutustuvat myos

Inkarituaaleihin, nakevat muumioita, alpakoita ja paljon muuta. Opiskelijat luovat kuvia,

National Geographic -lehden valokuvaajana oppilaat voivat tutustua maailmaan poistumatta

luokkahuoneesta.

Taalta Ioydat pelin


https://www.oculus.com/experiences/quest/2046607608728563

Oppimistulokset:
Opiskelija pystyy

e Oppimaan ja kokemaan kahden paikan ihmeitd maailmassa

e Opi Eteldamantereesta, villieldimistd, kylmyydesta ja ympariston kauneudesta
e Tutustu Machu Picchun kaupunkiin, sen ymparistdon ja villieldaimiin

e Koe asioita, joita he eivat ole koskaan ennen kokeneet

e Kaytda modernia teknologiaa opinnoissaan

Opiskelijat

e ymmartavat ja hahmottavat ymparist6a monin eri tavoin

e voivat laajentaa ja syventdaa kokemusmaailmaansa.

o Opiskelijat kykenevat kayttamaan erilaisia valineita ja auttaa vastuullisesti tiedon ja tuen etsimisessa oppimisessaan

® Opiskelija osaa hyodyntaa tehokkaasti ja maaratietoisesti erilaisten teknisten laitteiden mahdollisuuksia.

o Opiskelija osoittaa tietoa ja kritiikkid aikakausista, tapahtumista, hahmoista, kulttuurista yhteyksia ja kehitysprosesseja eri aikoina, jotka
ovat viite julkiseen keskusteluun.

e Opiskelija pohtii erilaisia historian muovaamia nakdkohtia, kuten ymparistda, yhteiskunnallista organisaatiota ja yhteiskunnallisia
liikkeita.

e Tutkittiin, esitettiin jarjestelmallisesti ja argumentoitiin matemaattisesti kayttden objektiivista dataa, rekisterdinti- ja teknologiatietoa.

e Ratkaise arjesta ja ymparistostd nousevia ongelmia mielenlaskennan, tietokoneohjelmien ja kirjallisten laskelmien avulla.



Formatiivinen arviointi

Opiskelijamaara: Kesto (arvioitu aika/tuntimaara):
e 16 opiskelijaa.

® 4 oppituntia 60 min kukin

Esitiedot (tarvittavat materiaalit ja verkkoresurssit):

e VR-lasit National Geographic Good Internetilla.
e tietokoneet

e jPad Book Creator sovelluksella varustettuna

Ennen ohjelman alkua (opettajan valmennustyo):

e Pelaa ennalta National Geographicia

e \Varaa riittavasti tilaa VR-laseissa pelaaville

e Tarkista, onko National Geographic -peli kaikissa VR-laseissa

e Luo projektin kuvaus Google Classroomissa ja jaa se opiskelijoille

e Opi Eteldamantereesta ja Machu Picchusta


https://docs.google.com/document/d/18h21YvM5aJ5x9n8x6InykvRPlSqZIALBAY2i_NNOOuU/edit

Osa 1 (nelja oppituntia 4x60min)

Oppitunnit1-4

e Projekti selitettiin opiskelijoille

e Oppilaat kokevat maailman ihmeita VR:n kautta Nationalissa Geographicissa.

e Opiskelijat hankkivat tietoa Etelamantereesta tai Machu Picchusta. Oppilaat valitsevat 4 tehtdvaa kuudesta, joiden parissa

tyoskentelevat:

o Etelamantereella

Tee diaesitys Eteldamantereesta, lampatilasta, sadsta ja villieldimista.

Arvioi, kuinka paljon tallaiselle matkalle Iahteminen maksaa.

Tee Book Creatorissa kirja keisaripingviineista ja heidan elamantavoistaan.

Tee Canva-esitys kaikista teltassa Etelamantereella viettamiseen tarvittavista varusteista ja tiedoista, mita sinun tulee
varoa.

Pida paivakirjaa matkakokemuksestasi. Kayta matkan aikana ottamiasi valokuvia muistojen virkistdmiseen

Tee National Geographicille yksi artikkeli tekstilla ja kuvilla, jotka ilmestyvat seuraavassa numerossa

o Machu Picchu

Tee diaesitys Machu Picchusta, vastaa kysymyksiin, kuten missa se on, mika paikka se on, miksi se on kuuluisa? Miksi
Machu Picchu on vaarassa? Mita sieltd [oytyy?

Tee Book Creatorissa kirja laamoista

Aiot kavellda Machu Picchuun, tehda Canvassa kirjasen matkasta: mita tarvitset mukaasi, kuinka kauan matka kestaa ja
miten sinun tulee valmistautua.

Tee arvio, mita téllaiselle matkalle maksaa.



m Matkallasi Machu Picchuun olet National Geographicin valokuvaaja. Matkalla kuulet inkojen elamantavoista, opit lisaa

heiddn eldmantavoistaan ja jaat kokemuksiasi.

m Tee artikkeli National Geographicille Hiram Binghamista tekstin ja kuvien kera, jotka ilmestyvat seuraavassa numerossa

Keskustelu oppilaiden kanssa jokaisen oppitunnin jilkeen

e Miten projekti etenee?
e Ymmartavatko kaikki hankkeen ja mihin se on tarkoitettu?
® Onko sinulla tarpeeksi aikaa tehda se?

e Tietdvatko kaikki, mista [6ytaa tietoa projektiin?

Mitd oppilaat ovat oppineet - Arviointi

® Google-lomakkeita Arviointi



https://docs.google.com/forms/d/1c16K9ltsDxnS7JcudsGx0LnBFXwCf4LDqgpmHjPbvCE/edit

Opettaja arvioi - Jokaisen opiskelijan arviointi

Nimi:
Erinomaista Erittdin Hyva Hyva Tarvittava kiytianto MerKkittivisti puutteellinen
Vastuu ja Ottaa tdyden vastuun Ottaa vastuun aiheesta Ottaa jonkin verran Ottaa hieman vastuuta Ei ota vastuuta aiheesta eika osoita
kiinnostus aiheesta ja osoittaa suurta | ja osoittaa kiinnostusta. | vastuuta aiheesta ja osoittaa aiheesta ja osoittaa hieman kiinnostusta.
kiinnostusta. kiinnostusta. kiinnostusta.
Tyoaste Aktiviteetti luokassa Aktiivisuus oli hyvaa. Aktiviteetti luokassa oli Aktiviteetti luokassa ei ollut Ei toimintaa luokassa.
esimerkillista. melko hyvaa. tarpeeksi hyva.
Kayttdytymine | Opiskelija oli aina kohtelias | Opiskelija oli kohtelias Opiskelija oli melko Oli melko toykea eika Oli toykeda eikd osoittanut muiden
n ja huomaavainen. ja huomaavainen. kohtelias ja huomaavainen. osoittanut muiden oppilaiden oppilaiden huomaavaisuutta.
Esimerkillista kdytosta. Hyva kaytos Kéyttaytyminen oli ihan huomaavaisuutta. Kéyttaytyminen oli huonoa.
hyvaa. Kéyttaytyminen ei ollut
tarpeeksi hyvaa
Tieto ja Erittdin hyva Hankkeen hyva Melko hyva hankkeen Véhan tietoa ja ymmarrysta Hyvin vahan tietoa ja ymmarrysta
ymmarrys asiantuntemus ja tuntemus ja ymmarrys. tuntemus ja ymmarrys. projektista. projektista
ymmarrys.
Dokumentaatio | On etsinyt erilaisia ldhteita. On etsinyt hyvia On etsinyt useista ldhteista Hén etsii vahan tietoa ja Hén on vaivannut vahan lahteiden
Lahteet ovat luotettavia. lahteitd ja ja vahan tietoa. hénelld on vaikeuksia 16ytaa etsimiseen ja lahteiden hankkiminen
asiaankuuluvaa tietoa. lahteita ja kasitelld niita. ja kasittely on erittdin vaikeaa.
Jarjestely ja Sisdltd on hyvin jarjestetty | Sisaltd on jarjestetty ja Sisdlto on jarjestetty ja Sisdlto ei ole hyvin jarjestetty Asettelu ja viimeistely ovat huonoja.
viimeistely ja viimeistely on erittdin viimeistely hyva viimeistelty melko hyvin. eika viimeistely ole hyva.
hyva.
Itsearviointi Erittdin hyva tyo Hyva tyo Melko hyva tyo Véhan tehty tyota Ei yhtdan itsearviointia.
itsearvioinnissa itsearvioinnissa itsearvioinnissa itsearvioinnin eteen.

Opettaja arvioi



https://docs.google.com/document/d/1LGiapqzcNLeD3vbS3GBcispVDh5hA-aqC7lefD4gkZw/edit

