Erasmus+

Rannsakadu tvo af undrum veraldar med VR — VEGA kennsluaaetiun

Efni: Landafraedi og saga: Nemendur rannsaka tvd af undrum veraldar, afla sér upplysinga um

stadina, rannsaka, mynda og skoda.

Vidfangsefni: Machu Picchu i Peru & Sudurskautslandid
Aldur: 13+ / Unglingastig

Stutt kynning a verkefninu.

Nemendur heimsaekja annad hvort Sudurskautslandid eda Machu Picchu.
Pessir tveir stadir eru pekktir stadir i heiminum. Nemendur ferdast a vegum

National Geographic sem landkénnudur og ljdsmyndari. Eftir ad hafa heimsétt

annan af pessum stédum i VR purfa peir ad afla sér upplysinga um stadinn
sem peir heimsottu og skila verkefnum um pa til kennara a Google Classroom. Nemendur skiptast a ad nota télvuna og VR

gleraugun til upplysingaéflunar.



petta verkefni er einfalt ad adlaga ad 6llum nemendum med einfaldari og/eda erfidari urvinnslu.

Stutt lysing a National Geographic

i appinu ertu landkénnudur & vegum National Geographic, pu ert ad uppgétva tvo af pekktustu stédum heims.

Sudurskautid: Nemendur fara i spennandi uppgotvunar leidangur par sem peir ferdast um a
kajak kringum isjaka og dyralif. Peir klifra upp gridastor berg med isoxum og purfa ad lifa af

snjostorm pegar peir leita ad tyndri nylendu af keisara morgaesum.

Machu Picchu: Nemendur heimsaekja stafreena

# endurgerd fornrar Inca-borgar. Peir kynnast heimkynnum Inka, sja hisakynni peirra og

Med pvi ad vera ljosmyndari & vegum National Geographic timaritsins gerir pessi gagnvirka upplifun nemendum Kleift ad uppgoétva

heiminn an pess ad fara ut ur skolastofunni. Heér finnur pu leikinn


https://www.oculus.com/experiences/quest/2046607608728563

Markmiod verkefnisins

Ad nemendur:

Fraedist um og upplifi undur stada i heiminum

Fraedist um sudurskautslandid, dyralifid, kuldann og fegurdina i umhverfinu
Fraedist um Machu Picchu borgina, umhverfi og dyralif

Upplifi hluti sem peir hafa aldrei upplifad adur

Nyti sér nutimataekni i nami sinu

Markmid adalnamskra Grunnskoéla

Ad nemendur efli getu sina til ad skilja og skynja umhverfi sitt 8 ymsan hatt

Ad nemendur fai teekifeeri til ad vikka og dypka reynsluheim sinn

Ad nemendur pjalfi getu sina til ad nyta fjdlbreytta midla og hjalpartaeki a abyrgan hatt vid ad leita upplysinga og til studnings
i nami sinu

Ad nemendur geti nytt sér til fullnustu moguleika margvislegs taeknibunadar a hagkvaeeman og markvissan hatt

Ad nemendur syni fram a pekkingu og gagnryna syn a timabil, atburdi, persénur, menningartengsl og préunarferla @ ymsum
timum, sem visad er til i pjédfélagsumraedu.

Ad nemendur velti fyrir sér ymsum pattum sem sagan hefur moétast af, svo sem umhverfi, samfélagsskipulagi og
pjédfélaghreyfingum.

Rannsakad, sett fram a skipulegan hatt og rokraett steerdfraedilega, med pvi m.a. ad nota hlutbundin gogn, skraningu og

upplysingataekni.



e Leyst vidfangsefni sem sprottin eru ur daglegu lifi og umhverfi, med hugarreikningi, vasareikni, tolvuforritum og skriflegum

utreikningum.

Formlegt mat fyrir kennara og nemendur

Fjoldi nemenda & kennslustunda:
e 20 nemendur

e 4 kennslustundir 60 min. hver kennslustund.

Bunadur og taeki:

e VR gleraugu med National Geographic
e Gottinternet.
e Tolvur

e Book creator
Undirbuningur kennara:

e Hafa spilad National Geographic forritid

Hafa naegt plass fyrir pa sem eru ad spila i VR gleraugunum

Athuga hvort National Geographic forritid sé i 6llum VR gleraugunum

Bua til verkefnalysingu inn @ Google Cassroom og deila med nemendum

Afla sér upplysinga um sudurskautid og Machu Picchu


https://docs.google.com/document/u/1/d/14w8vglt61XUEQ4uDVNGwsZdmZpaxKvIjSg6J2O9tkQg/edit

Skipulag kennslustunda:

Fyrsti hluti (fjéorar kennslustundir 4x60min)
Kennslustund 1 - 4
e Verkefnid utskyrt fyrir nemendum
e Nemendur upplifa undur veraldar i gegnum VR i National Geographic.
e Nemendur velja annad hvort ad afla sér upplysinga um Sudurskautid eda Machu Picchu. Nemendur velja 4 verkefni af 6
til ad vinna.
o Sudurskautid
m Gerdu kostnadaraeetlun. Hvad kostar ferdin, bunadur og uppihald?
m  Gerdu gleerusyningu um Sudurskautid, hitastig, vedurfar & dyralif
m Gerdu bok i Book Creator um keisaramorgaesir og lifnadarhaettir peirra
m Utbua Canva baekling um allan pann buanad sem parf fyrir nétt i tjaldi & Sudurskautinu og upplysingar um hvad
skal varast
m  Gerdu dagbok um upplifun pina ar ferdalaginu. Notadu myndir sem pu tokst i ferdinni til ad gera minningarnar
ferskari
m  Gerdu eina frétt fyrir National Geographic med texta og myndum sem birtist i neesta télubladi
o Machu Picchu
m Gerdu kostnadaraeetlun. Hvad kostar ferdin, bunadur og uppihald?
m  Gerdu gleerusyningu um Machu Picchu, svaradu spurningum eins og hvar er pad, fyrir hvad stadurinn er

freegur? Af hverju er Machu Picchu i haettu? Hvad er ad finna par?



m Gerdu bok i Book Creator um lamadyr

m bu ert ad fara ad labba til Machu Picchu gerdu baekling i Canva um ferdina, hvad pu parft med pér, hvad ferdin
tekur langan tima og hvernig pu parft ad undirbua pig.

m | ferdinni til Machu Picchu ertu ljdsmyndari fyrir National Geographic i leidinni feerdu ad heyra um lifnadarhzetti
Inka, afladu pér frekari upplysinga um lifnadarheetti peirra og segdu fra pvi.

m Gerdu frétt fyrir National Geographic um Hiram Bingham med texta og myndum sem birtist i naesta télubladi.

Samantekt med nemendum eftir hvern tima

e Hvernig gengur verkefnid?
e Skilja allir verkefnid og til hvers er aetlast?
e F[4id pid naegan tima til ad vinna pad?

e Eru allir med a hreinu hvar peir finna upplysingar fyrir verkefnid?

Upplifun nemenda a verkefninu Mat nemendur



https://docs.google.com/forms/d/1SttSiAhgFQHQsO8SPSvur7qmfMYl7yWD1ZoJZhkKdBk/edit?usp=sharing

Nafn @ nemanda:

Matskvarodi kennara

synir pvi mikinn
ahuga

pvi ahuga

hefdi matt syna meiri
ahuga

synir pvi
takmarkadan ahuga

Framurskarandi Mjog gott Gott barfnast frekari Verulega

bjalfunar abétavant
Abyrgd og | Tekur fulla abyrgd a Tekur abyrgd a Tekur nokkra abyrgd | Tekur nokkra abyrgd | Tekur litla abyrgd
ahugi vidfangsefninu og vidfangsefninu og synir | a vidfangsefninu en a vidfangsefninu en | a viéfangsefninu

0g synir pvi litinn
ahuga

Vinnusemi

Kom sér alltaf fljétt ad
verki, virkni i tima til
fyrirmyndar

Kom sér fljott ad verki.
Virkni i tima g6

Kom sér nokkud fljott
ad verki, virkni i tima
nokkud god

Var lengi ad koma
sér ad verki, virkni i
tima ekki nobgu god

Var mjog legni ad
koma sér ad
verki, litil sem
engin virkni i tima

a vidfangsefninu til
stadar

vidfangsefninu

a til stadar a
vidfangsefninu

vidfangsefninu

Hegdun Hegdun til Hegdun go6d. Nemandi Hegdun nokkud god. | Hegdun ekki nogu Hegdun ekki ndégu
fyrirmyndar. Nemandi | var kurteis og syndi Nemandi var oftast go6d. Var stundum g06d. Var Okurteis
var alltaf kurteis og tillitsemi kurteis og syndi oft Okurteis og syndi og syndi ekki
syndi tillitsemi tillitsemi ekki alltaf tillitsemi. tillitsemi

bekking Af verkefninu ad Ad verkefninu ad deema | Af verkefninu ad Ad verkefninu ad Af verkefninu ad

og daema er mikil er god pekking og deema er seemileg deema er litil pekking | daema er litil sem

skilningur | pekking og skilningur | skilningur til stadar a pekking og skilningur [ og skilningur a engin pekking og

skilningur a
viéfangsefninu




Heimildao
flun

Hefur leitad eftir
ymsum og
fidlbreyttum
heimildum. Heimildir
eru areidanlegar

Hefur leitad heimilda,
hefur leitad sér
videigandi upplysingar

Hefur leitad ad
nokkrum heimildum.
Hefur leitad sér farra

upplysinga

Hefur leitad ad faum
upplysingum a erfitt
med ad afla sér
heimilda og vinna ur
peim

Hefur litid lagt sig
fram vid ad leira
af heimildum. A i
miklum
erfidleikum vid ad
afla heimilda og
vinna ur peim

Skipulag Innihald er vel Innihald er skipulagt og | Innihald gaeti verid Innihald er ekki négu | Skipulag og

og skipulagt og fragangur gédur betur skipulagt og vel skipulagt og fragangur er

fragangur | fragangur er mjog fragangur er fragangur ekki goédur | abotavant
godur pokkalegur

Sjalfsmat | Mjog god vinna 16gd i | GAd vinna 16gd i Nokkud god vinna Hefdi geta lagt betri | Litil vinna 16gd i

sjalfsmat

sjalfsmat

1690 i sjalfsmat

vinnu i sjalfsmat

sjalfsmat




