Erasmus+

Fornéld — VEGA kennsluaaetiun

Efni: Skilningur & forndld — Babylon og egypsk menning.
Viéfangsefni: Saga

Aldur / bekkur: 12+

Stutt lysing a tolvuleiknum i pessari atburdaras:

Discover Babylon er freedandi télvuleikur sem gerist i Mesépdtamiu. | honum er 16gd

ahersla a ritlist, steerdfraedi, bokmenntir og |6gfraedi. bessi leikur er fyrir aldurinn 8-14 ara.
Hann notar télvuleikjaadferdir og raunheeft stafraent umhverfi til ad virkja nemandann i
askorunum og leyndardébmum sem adeins er haegt ad leysa med pvi ad kafa ofan i og skilja
mesopodtamiskt samfélag, vidskipti, venjur og voruskipti. bessi leikur er géd heimild til ad
freedast um sdgu og sdguleg hugtdk. Spilarinn mun gleypa ségulegar upplysingar og
kynnast audlindum safna og bdkasafna betur. Spilarinn mun spila sem mismunandi

personur i gegnum leikinn, par sem sumar senur gerast i Mesépétamiu til forna og adrar i

nutimanum. Saga leiksins er su ad fornleifafraedingur ad nafni Dexter haféi fundid ut adferd


http://babylon-2009.com/index.php/discover-babylon-pc-game

til ad ferdast aftur i timann og breytti timalinunni évart & versta hatt. Svo pad er pitt hlutverk ad fara aftur i timann og laga pad og
finna Dexter. Spilarinn mun standa frammi fyrir mismunandi askorunum. Leikurinn notar spurningar og svor til ad 6érva namid. bessi
leikur er ekki med bestu grafikina en mun ad 66ru leyti halda spilaranum vid efnid og skemmta honum. Discover Babylon er godur
og freedandi leikur sem heldur pér vid efnid vegna gagnvirkra samskipta og nakveemra sdgulegra upplysinga sem eru teknar inn i

leikinn.

Leiknum er skipt i prju timabil i ségu Mesépoétamiu: Uraktimabilié (3300-3000 f.Kr.) pegar skrif voru fyrst ad proast; Ur il
timabilid (2100-2000 f.Kr.), timi storborga og midlaegs skipulags; og ny-assyriska(Neo-Assyrian) timabilid (1000-600 f.Kr.)

Inngangur ad kennsluaaetluninni
Markmidid er ad vinna itarlega um forna sidmenningu eins og babylonska eda egypska sidmenningu og lzera meira um hana.

i pessari kennsluaaetiun munu nemendur lzera meira um forndld. bad er hefdbundid timabil, miki® notad i umraedu um hin ymsu
timabil mannkynssoégunnar, skilgreint af utliti og préun fyrsta menningarheims manna sem hoféu yfir ritmali ad reeda, svokallada
"forna sidmenningu". Pad hefur jafnan verid talid upphafstimabil ségunnar, byrjadi med uppfinningu ritlistarinnar, undanfari
forsdgunnar. Sumir telja ad pad sé svid sem kallast ,,frumsaga“(protohistory), milli forségu og fornaldar, fyrsti menningarheimurinn

an ritunar.

A fornéld komu fram og préudust hundrud helstu menningarheima i éllum heimsalfum, margir hverijir bjuggu til vérur, stofnanir,
pekkingu og verdmaeti sem eru enn til stadar i dag, allt fra Sumer (4. arpusund f.Kr.) og Egyptalandi til forna, i gegnum hinn forna
Vedic menningarheim til Indlands, Kina til forna, Grikklands til forna og Romar, Achaemenidaveldid i Persiu, Sudur-Ameriku til

forna, svo eitthvad sé nefnt.



Nemendur fa taekifeeri til ad 6dlast sjonraena skynjun a pvi hvernig allt vinnur saman og pad getur kveikt ahuga peirra. petta

verkefni er audvelt ad adlaga ad 6llum nemendum.

Haefniviomio:
Nemendur geta:

Skilid lifsheetti i fornum sidmenningum. Nanar tiltekid Mesopdtamiu til forna
Laert um menningu Mesopo6tamiu og borid saman vid Egyptaland

Kynnst samfélagi Mesépétamiu og Egyptalands

Kynnst landbunadi i Mesopotamiu og Egyptalandi

Kynnst menningu i Mes6potamiu og Egyptalandi

Kynnst klaednadi fra pessum timum

Kynnst traarbrogdum i Mesépotamiu og Egyptalandi

Ur Adalnamskra grunnskola - samfélagsgreinar
Nemandi geti:

skyrt tengsl samfélags, natturu, trdar og lifsvidhorfa fyrr og nu,

aflad sér, metid og hagnytt upplysingar um menningar- og samfélagsmalefni i margvislegum gégnum og midlum.

reett a upplystan hatt um timabil, atburdi og persénur, sem visad er til i pjodfélagsumraedu,

velt fyrir sér ymsum pattum sem sagan hefur métast af, svo sem umhverfi, samfélagsskipulagi og pjodfelagshreyfingum,
greint hvernig sagan birtist i textum og munum, heféum og minningum,

lyst margbreytileika helstu traarbragda og lifsvidhorfa og ahrifum peirra a lif folks,

sett sig i spor folks med dlikan bakgrunn a véldum stédum og timum,
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e greint hvernig sagan birtist i textum og munum, heféum og minningum,



Sjalfsmat nemenda

Matslisti fyrir kennara

Fjoldi nemenda: Lengd (azetladur timi/fjoldi kennslustunda):
e 24 nemendur (2 nemendur/hépur)

e Ein kennslustund: 3 virkir dagar x 45 min.

Forkrofur (naudsynlegt efni og efni a netinu):

e Tolva med grunnstillingu (leikurinn er fra 2008)
Seaekja leikinn hingad: http://fas.org/babylon/

Annar tengill ef einhver vandamal eru:

https://drive.google.com/file/d/1A gqPA-FOuenwu2plP6nRqajv3WPSTOEhI/view? usp=sharing

e Syndu pessi Youtube myndbdénd til ad kynnast leikjum i kennslustundinni:

Discovering BABYLON gameplay: https://www.youtube.com/watch?v=WIgafevXOWY
Visit BABYLON — fyrsta borgin: hitps://www.youtube.com/watch? v=FTBHGfUL



https://docs.google.com/document/d/1-EkzZqR-DZqyOg1Fwouha0uiQK7OsFPieboGzjiopzI/edit
https://docs.google.com/document/d/14w8vglt61XUEQ4uDVNGwsZdmZpaxKvIjSg6J2O9tkQg/edit
http://fas.org/babylon/
https://drive.google.com/file/d/1A_qPA-FOuenwu2plP6nRqjv3WPSTOEhI/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=WlqafevXOWY
https://www.youtube.com/watch?v=FTBHGfULSC8

e Uppsetning leiks og skilningur a lyklaskipunum: (Naudsynlegt ad télvan sé med talnabord (desktop eda notepad)
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Undirbuningur kennara:

e Kennari mun kynna nemendum fornar sidmenningar. Taka eina kennslustund i kynninguna a efninu med hlj6d- og myndefni
eins og hreyfimyndum, heimildarmyndum, gagnvirkum leikjum osfrv.

Horfid a eftirfarandi myndband med nemendum: https://www.youtube.com/watch?v=xV{5kZA0OHtQ

Leerdu hvernig grunnadgerdir virka og hvernig pu notar styringarnar (buid til handbdk fyrir styringar ef nemendur hafa ekki
notad peer adur)
e Budu til verkefni i Google classroom med verkefnalysingu og markmidum (sama verkefni i prjar kennslustundir)

Allt efni sem nemendur purfa er innifalid i verkefninu

e Skiptu nemendum i hopa med ad hamarki tvo nemendur a hverja tolvu

ATH! Athugadu fyrir notkun hvort ekki sé talnabord a 6llum lyklaboréoum!


https://www.youtube.com/watch?v=xVf5kZA0HtQ

Adalhluti kennsluaaetlunarinnar (fjoldi kennslustunda):

Eyrsti hluti (brjar kennslustundir - 45 min.)

Kennslustund 1

Fylgdu leiébeiningum og svaradu spurningum sem pu finnur & leidinni. Pu parft ad ganga um Babylon, lesa textareiti med
upplysingum sem pu parft til ad svara spurningum i lykilatriGunum.

1. Finndu adstodarmann sem veitir pér persénulega adstod (PDA) til ad opna fjéra upplysinga”’hnuta” safnsins. Med pvi ad safna
hnutunum haekkar upplysingastigid pitt

2. Finndu pydingartaeki. (Pegar petta teeki er sett i eyrad gerir pad pér kleift ad heyra og tala médurmal peirra sem eru i kringum
pig)

Pau eru falin einhvers stadar a safninu

Safnadu 500 stigum

Visbending fyrir kennara: pau eru saman a sama svadi (nalaegt list i austurlondum)

3. Finndu upplysingar um leirmunagerd

Leirmunir: - Algengasta efnid i flestum fornleifum. Vegna pess ad leirmunastill breytist med timanum getur fornleifafraedingur
dagsett leirmuni ut fra 16gun peirra og skreytingum.

Safnadu 500 punktum.
4. Finndu upplysingar um innsigli a sivalningum(cylinder).

Sivalningainnsigli: Eru utskornir steinhélkar. bPegar sivalningsinnsigli var rullad a skriflegt skjal, eda mursteinn eda leirklump, virkadi



innsiglid sem eins konar undirskrift sem sannadi ad skjal veeri dsvikid.

Visbending fyrir kennara: Leit 8 hoggmyndasvadi
5. Finndu upplysingar um leirtéflu

Leirtafla: Fyrstu ritudu skjolin litu ut eins og pessi leirtafla. Ritad kerfi sem kallast fleygbogi(af latinu sem py®dir fleyglaga) var notad
til ad skrifa baedi sumerska og akkadiska tungumalid. Fleygbogaskrift var skrifud med oddhvéssum reyrstaf sem kallast stylos,
sem var pryst inn i leirinn til ad mynda aberandi fleygform.

Safnadu 500 stigum
6. Finndu skrifstofu préfessors Dexters
7. Finndu 3 baekur sem préfessor Dexter hefur tapad.

Bok 1 - hin forna borg Ur (segdu Al-mugayyar) var stofnud um 4700 f.Kr. Samkvaemt sogu hennar var hun midstod fyrir tilbeidslu a
tunglgudinum, Nénnu.

8. Finndu upplysingar um Ziggurat

Ziggurat var stallapiramidi par sem musteri tiltekins guds var ofan a. bratt fyrir ad musteri ofan a einstaka vettvangi komi fram i hinu
forna nalaega austri svo snemma sem um 5000 f.Kr., voru fyrstu sdnnu zigguratarnir smidadir af Ur-nammu, konungi pridju
eettarinnar Ur um 2100 f.Kr.

Safnadu 500 stigum

Bok 2. Hin forma borg Kalhu (nu pekkt sem Nimrud, og nefnd i Bibliunni sem Calah) hafdi verid litil héradsborg par til
Assurnasirpal Il valdi hana sem hofudborg hans,

Bk 3. Hin forna borg Uruk (nt pekkt sem Warka) var hernumin i um pad bil 5000 ar, fra 4700 f.Kr. til 300 e.Kr. ibtar Mesépétamiu



til forna téldu ad Uruk veeri fyrsta borgin i heiminum og heimili hinnar miklu godasdguhetju, "Gilgamesh"

9. Finndu listasafnid i neesta austri (The near east art gallery)

Finndu innsigli fyrir hverja bok

10. Timavél (hefjid timaferdal6g)

Pu hef nad yfirradum. Siglingakulan(navigational sphere) mun hjalpa pér ad fletta a milli mismunandi timabila og stada i fortidinni.

11. Ferdist aftur til 3100 f.Kr. -

Pu ert tolf ara gamall, ritaranemi ad nafni Taribi, og i dag er fyrsti skéladagurinn.

12. Finndu skdlagbdgnin pin.

13. Finndu ritaraskola

Visbending fyrir kennara: Fylgdu krokkunum

12. Gerdu linsubaunagraut adur en kennari deyr.
Greiningin a veikindum Sasag syndi ad pu parft ad bua til einskonar linsubaunagraut aéur en heilsa hans bregst.
Uppskrift: linsubaunir, smjorolia(butter oil) og fiskur (i pessari rod)

13. Finndu markadstorgid og eigdu i samskiptum vid baejarbua a stadnum til ad fa hraefnid. bu hefur fengid ull til ad nota i
vidskiptum.

Visbending fyrir kennara: Skiptid a einni einingu af ull @ méti 3 af korni (sidasti bondi)
Skiptid a 1 korni @ méti 1 fiski (4 undan sidasta bénda)
Skiptid a 1 korni a méti 1 oliu (pridji bondi fra enda)

Skiptid a 1 oliu & méti linsubaunir (& undan sidasta bénda)



14. Finndu skalar med skaskorinni brun til ad blanda grautinn.

Skalar voru notadar i Mesopotamiu um 3100 f.Kr. Fornleifafraedingar kalla pessar skalar ,skaskornar skalar vegna pess ad
hugtakio ,bevel lysir flatri, hornlaga I6gun branarinnar eda skalanna.

15. Farid aftur i ritaraskélann &8ur en Sasag deyr . DR
16. Finndu spjaldid sem Sasag nefndi.
17. ba parft ad afk6da pad.

Finndu rétt nafn med taknum vinstra megin.
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Petta spjald var notad til ad skra hveitimagnid sem
mismunandi starfsmenn fengu sem laun fyrir meira en 5000
arum sidan.

I"én

18. Safnadu 6llum upplysingum um borgina

Eftir priggja daga leik byrjar kennari umraedur med
nemendum um nokkra hluta leiksins til ad skilja og til
samanburdar, hvernig lifid var.

Rezett vid nemendur i lok fyrstu kennslustundar

e Hvad leerdir pu sem pu vissir ekki adur?

e \eldu efni til ad prda djupt med teyminu pinu: Landbunadur, kleednadur, matur, daglegt lif,...
e Leitadu ad og safnadu upplysingum og efni um efnid sem var valid.

e Undirbuid 1 upplysingaskra med pvi sem pid komist ad.

e Hvernig virkar samstarfid i pinum hopi?



