Erasmus+

Samskipti og hjalpsemi skipta mali — VEGA kennsludaetiun

Efni: Tolvuleikurinn MAGIS, vinatta, hjalpsemi, enska
Namsgreinar: Enska/samfélagsfraedi/samskipti og félagsfaerni
Aldur / bekkur: 11 + /midstig og unglingastig

Stutt lysing a leiknum:

e [ MAGIS School of Wizardria eru undarlegir atburdir ad gerast: hlutir hverfa og einhver er ad plata eda

hrekkja adra. Finndu ut hver stendur ad baki pessu 6llu og hjalpadu til vid ad koma a r6d og reglu i
Wizardria!

e Leikurinn er préadur af finnskum samtékum um gedheilbrigdi i samvinnu vid Jyvaskyla haskdlann og
borgina Vaasa. Leikurinn er ékeypis ad hluta til og er aetladur til notkunar eins og hann er. Leikurinn er
buinn til fyrir born & aldrinum 7 til 15 ara. Magis er fraedandi leikur sem setlad er ad bata salraena lidan i
skolaumhverfi.

e Tungumal pessa leiks eru finnska, seenska og enska.

® Meira um personuverndarstefnuna: https://magisgame.com/magisgameprivacypolicy/



https://www.magis.fi/magis/
https://magisgame.com/magisgameprivacypolicy/

Kynning a azetluninni

e | pessari kennsludaetlun laera nemendur hvernig & ad hjalpa 68rum og bregdast vid 4 réttan hatt. beir sefa vinattu og hvernig pad ad vera
godur vid adra getur hjalpad félki ad leysa alls kyns vandamal. Leikurinn er & ensku og med pvi ad spila hann pjalfa nemendur ennfremur

enskukunnattu sina, lestur og skilning og auka ordaforda sinn a ensku.

Markmid verkefnis
Ad nemendur:

e skilji hvernig pbad ad vera vingjarnlegur og hjalpsamur getur haft ahrif 4 lif annarra

® sjai tengsl orsaka og afleidinga i hegdun okkar

e Odlist aukna abyrgdartilfinningu fyrir pvi hvernig pu bregst vid folki

e Atti sig 4 pvi hvernig einelti getur skadad lif polenda og gerenda

e fi enskuna sina med pvi ad lesa upplysingarnar i leiknum, svara spurningum og gldsa

e Odlist aukinn ordaforda i ensku, badi ritudu og téludu mali

e xfilesskilning sinn & ensku
e kynni leerda pekkingu sina a skyran hatt i skriflegum svorum vid spurningum vardandi

leikinn



Markmid Adalnamskrar grunnskoéla

Enska:

A0G nemandi geti:

Samfélagsfraedi:

A0G nemandi geti:

hlustad eftir ndkveemum upplysingum, valid Ur paer sem vid 4 og brugdist vid eda unnid Ur peim

aflad sér upplysinga Ur texta, greint adalatridi fra aukaatridum, gert sér grein fyrir helstu nidurst6édum og nytt sér i verkefnavinnu
fundid lykilupplysingar i texta i peim tilgangi ad nyta i verkefnavinnu

tekist 4 vid margs konar adstadur i almennum samskiptum, t.d. midlad og tekid & mati upplysingum

tjad sig um skodanir sinar, tilfinningar, reynslu og pekkingu

beitt 4 raunsaejan hatt sjdlfsmati og jafningjamati i tengslum vid vidfangsefni ndmsins og veitt sanngjarna endurgjof

nytt sér reynslu sina og pekkingu til ad skapa nyja pekkingu og nota i nyju samhengi

unnid sjalfstaett, med 6drum og undir leidsogn og tekid tillit til pess sem adrir hafa til malanna ad leggja

fylgt ferli orsaka og afleidinga af gerdum manna og bent a leidir til urbodta

rokstutt gildi jakveedra lifsvidhorfa, dygda og gildismats, sem mikilvaegs pattar i
heilbrigdri sjalfsvitund

lyst margbreytileika tilfinninga og bent & vixlverkun tilfinninga, hugsunar, hegdunar og
samskipta

sett sig i spor folks med élikan bakgrunn og vidhorf, 3 ymsum st6dum og timum
vegid og metid skodanir og upplysingar, brugdist vid peim a fordémalausan og
réttsynan hatt

synt sanngirni, sjalfstraust og virdingu i samskiptum og samvinnu vid adra,
igrundad eigin getu til adgerda og gert sér grein fyrir afleidingum gerda sinna eda adgerdaleysis
sinnt velferd og hag samferdafdlks sins



Fjoldi nemenda og kennslustunda

e 20 nemendur (unnid i pérum)

® (Ca 8 x 60 min kennslustundir - val kennara, haegt ad stytta timann og hafa hluta daetlunarinnar sem heimanam, t.d. greinargerd i lok

verkefnis

Forkr6fur/Bunadur og teeki:
e Tolvur med nettengingu og MAGIS leik (a netinu) EDA iPaddar med MAGIS leiknum
Undirbuningur kennara:

e kynnast MAGIS leiknum almennilega, best vaeri ad spila hann fyrst sjalf/ur
e Kennaraadgangur a Mentimeter, svo haegt sé ad gera ordasky med nemendum

e Undirbuda adgang i Quizlet og deila med nemendum

e Deila spurningaskjali med nemendum, peir afrita skjalid og vinna i pvi medan a leik stendur.
e Skipta nemendum i pdr, eina tolvu/ipad fyrir hvern nemanda; eina fyrir Quizlet gldsur, spurningalista og setningavinnu, énnur til ad spila
leikinn i.

e A pessari vefsidu er haegt ad finna lausnir 4 sumum vandamalum sem nemendur maeta i leiknum, svona ef peir geta ekki fundid lausnina

sjalfir ;)


https://docs.google.com/document/d/1Uh0fVL2rBzVs4Lv77xs7JtQ6nsGczsE9CgM35nm92Ko/edit?usp=sharing
https://www.magis.fi/en/help/

Leikurinn er i 4 koflum, gott ad dzetla ad nemendur klara einn kafla i tveimur timum + verkefni.

Skipulag kennslustunda

Fyrsti hluti (ein kennslustund 1x60min)

Kennslustund 1

Kennari leggur inn verkefnid med umraedu um vinattu.

Hvernig synum vid vinattu?
Hvernig haga vinir sér ekki?
Hvernig bregdumst vid vid pegar vid sjdum einhvern lagdan i einelti og hvers vegna?
Hvada faerni er mikilvaegt ad tileinka ser til ad vera géd(ur) i samvinnu?
o Ad hrosa, sy;na tillit, skiptast a, s?na polinma:4i, hjélpa odrum, bidja um hjélp, hlusta og leysa ur égreiningi eru allt deemi um
samvinnufaerni. Samkennd, virding, umhyggja, umburdarlyndi eru allt ord sem vid viljum sja.
Hvad felst i vinattu?
o Ordasky a vefnum Mentimeter buid til. Hver nemandi sendir inn 2-4 ord sem honum finnst lysa vinattu, fyrst a
islensku. Ordin sidan pydd 4 ensku i samstarfi vid nemendur.

o Annad ordasky buid til med ensku ordunum. Ordaskyin prentud Ut og hengd upp a vegg i kennslustofunni.

Kennari skiptir nemendum i pér sem eiga ad vinna saman i naestu kennslustundum. Mentimeter
Kennari deilir med nemendum hlekk ad Quizlet.com sem peir nota til ad gldsa amk 10 ny ord i hverjum kafla, gera
spjald med ordinu og pydingu a pvi.

Leikurinn MAGIS kynntur fyrir nemendum og peir byrja a fyrsta kaflanum i annararri télvunni/ipad.

Quizlet


https://www.mentimeter.com
https://quizlet.com/latest

e A medan peir spila leikinn hafa peir skrd med_spurningum opna { hinni télvunni, einnig quizlet.com fyrir glésur. Kennari hvetur

nemendur til ad skipta um hlutverk reglulega

e | lok timans: igrundun. Hvernig gekk ad spila leikinn? Hvernig gekk samstarfid? Saud pid einhver deemi pess i leiknum hvernig

vinattan/hjalpsemi gat hjalpad einhverjum? Var einhver perséna sem syndi slaema hegdun? Hvernig brugdust pid vid pessari hegdun?

Annar hluti (5 kennslustundir, 5x60min)
Kennslustund 2 + 3

® Skoda ordaskyin fra fyrri tima, rifja upp um hvad vinatta snyst.

e Horfa @ Reynslu Selmu og Hermanns, myndband um einelti (4,17 min)

e Hvernig leid ykkur medan pid horfdud & myndbandid? Fyrir hvada tilfinningum fundud pid?

e Nemendur spila leikinn, svara spurningum og gldsa jafnhardan i Quizlet.

e [lok tima: igrundun.
o Hvernig gekk ad spila leikinn?
o Hvernig gekk samstarfid?

o Saud pid einhver deemi pess i leiknum hvernig vinattan/hjalpsemi gat hjalpad einhverjum?


https://docs.google.com/document/d/1Uh0fVL2rBzVs4Lv77xs7JtQ6nsGczsE9CgM35nm92Ko/edit?usp=sharing
https://youtu.be/gXiR3uNSnso

o Var einhver perséna sem syndi sleema hegdun?

o Hvernig brugdust pid vid pessari hegdun?

Kennslustund 4

® Neteinelti - hvad er pad?

o Hafid pid lent i neteinelti?
o bekkid pid einhvern sem hefur lent i neteinelti eda stadid fyrir pvi?

o Hvernig er best ad bregdast vid ef vid lendum i eda pekkjum einhvern sem lendir i neteinelti?

e Horfa & stutt myndband um neteinelti: Eg 4 netinu (1.52 min)

e Stuttar umraedur um myndbandid.

e Nemendur halda d4fram med MAGIS, svara spurningum og gldsa jafnhardan.

e {lok timans: igrundun. Stutt spjall um hvernig gekk, hvada spurningar komu upp o.fl.


https://youtu.be/7536L1e4uAs

Kennslustundir 5 + 6

e Nemendur spila MAGIS, svara spurningum og gldsa jafnhardan.
e Hvetja nemendur til ad vinna saman ad verkefnum leiksins og adstoda hvert annad.

e [lok timans: igrundun. Stutt spjall um hvernig gekk, hvada spurningar komu upp o.fl.

bridji hluti (2 kennslustundir, 2x60min)
Kennslustund 7 + 8

Pau por sem ekki hafa ndd ad ljuka leiknum MAGIS fa halfa fyrri kennslustundina til ad gera pad, eftir pad haetta peir par sem peir eru staddir.

peir sem hafa lokid leiknum hefjast handa vié vinnu timans:

Tvo og tvo por vinna saman. Vinna i Quizlet, zfa sig fyrst i sinu eigin setti, sidan fra hinu parinu
e Nemendur bua til amk 10 setningar i Google docs (vinna nedan vid spurningalistann ur leiknum) med ordum ur Quizlet, fa til pess
akvedinn tima. Einnig bua peir til fimm spurningar Gr leiknum (nota sinar gldsur) til ad spyrja bekkinn. Deila skjalinu med kennara.

e Eftir akvedinn tima lesa nem setningarnar fyrir hvorn annan og &fa pannig framburdinn a ordunum.

e Nemendur spyrja bekkinn spurninganna ur leiknum, unnid i pérum og skipst a.
o Nem skrifa einstaklingslega stutta greinargerd um leikinn é ensku (ca 100 ord) i Google docs (sama skjali) eda 6dru voldu forriti og deila

med kennara. Nota ord ur Quizlet i greinargerdinni.



[ lok pessa verkefnis raedir kennari vid nemendur um leikinn og hvad hann stendur fyrir, um myndbéndin tvé og hvad nemendur hafa

leert 4 pessu.

Pegar allir hafa skilad inn 10 setningum med ordum ur Quizlet, spurningunum fimm og greinargerdinni er komid ad mati.

Nemendur fylla ut medfylgjandi matslista med pvi ad kdpera skjalig, lita videigandi reiti og deila med kennara.

Formlegt mat & leiknum fyrir kennara


https://docs.google.com/document/d/1-EkzZqR-DZqyOg1Fwouha0uiQK7OsFPieboGzjiopzI/edit
https://docs.google.com/document/u/1/d/14w8vglt61XUEQ4uDVNGwsZdmZpaxKvIjSg6J2O9tkQg/edit

