Erasmus+

Pelasta maailma: saastuminen, hiilidioksidin jélki ja kierrdtys — VEGA Teaching
Scenario

Aihe: tietoisuuden lisddminen, ymparistokasvatuksen kehittaminen, paivittaisten tapahtumien, AC .
saasteiden, ilmastonmuutoksen ja sen vaikutusten opiskelu, ] - - g
Kasvihuoneilmion kvantifiointi k

Ika / luokka: 13+ / luokka 2 Lukio

Lyhyt kuvaus GBL-pelista tassa skenaariossa:

Tassa skenaariossa kaytamme kolmea pelia GBL.:

e CITIES SKYLINES (GREEN CITIES DLC) tama peli on saatavilla EPIC GAMES STORE -kaupasta. Cities: Skylines on
moderni versio klassisesta kaupunkisimulaatiosta. Peli esittelee uusia elementteja, joiden avulla voit kokea todellisen
kaupungin luomisen ja yllapitamisen jannitysta ja haasteita ja laajentaa samalla joitain kaupunginrakennuskokemuksen

tuttuja teemoja. Cities in Motion -franchisen luojien peli sisaltaa taydellisen kuljetusjarjestelman. Lisaksi sen avulla voit


https://store.steampowered.com/app/753200/Sharecare_YOU/

muokata peleja omaan pelityyliisi ja taydentaa haastavaa simulaatiota tasoittain. Mielikuvitus on vain rajana, joten ota

kaupunki haltuun ja tahtaa huipulle!

e GREEN CITIES DLC: Laajennus lisaa 350 resurssia peruspeliin ja joukon uusia visuaalisia vaihtoehtoja vihreilla
rakennuksilla, luomukaupoilla, sahkdajoneuvoilla ja uusilla palveluilla, jotka on suunniteltu tekemaan saastuttamisesta

menneisyytta.

e HELLO POLLUTION! Peli saatavilla STEAM-tililla. Hello Pollution on 2D-fysiikan pulmapeli, joka kertoo huonosti toimivasta

jatehuoltoyrityksesta. Genreltaan pelisimulaattori. Harjoittele kyseenalaisen jatehuoltoyrityksen pydrittamista. Olet juuri

perustanut uuden jatehuoltoyrityksesi, mutta nayttaa silta, etta jotain epatavallista tapahtuu ymparillasi. Hautaa roskat ja
jatteet aiheuttamatta vakavia ymparistokatastrofeja. Poissa silmista, poissa mielesta... vai onko? GBL:n tarkeimmat
ominaisuudet ovat:

e Dynaaminen hulluus

e Kamala jatehuolto

e Fysiikkaan perustuvat pulmat

e Kertova tarina

e GREEN CITY Rakenna Green Cityyn maailman ymparistoystavallisin kaupunki! Poista hylatyt suljetut asunnot kun rakennat

maata uudelleen ja luot uuden aurinkoisen paratiisin. Tanaan on taydellinen paiva tuoda insindori ja arkkitehti esiin talla

jannittavalla ajanhallintapelilla!


https://store.steampowered.com/app/753200/Sharecare_YOU/

Johdatus skenaarioon

Hiilijalanjaljen avulla voidaan mitata tietyn toiminnan seurauksena ilmakehaan vapautuvien kasvihuonekaasujen paastot.

Ymparistokasvatuksen nakokulmasta tama kvantifiointi antaa meille mahdollisuuden olla tietoisia kunkin toiminnan vaikutuksista
ilmastonmuutokseen, mika tekee siita hiilijalanjaljen ja korkean laadun tietoisuuden tyokalun.

Osaamistavoitteet:

Opiskelija osaa:

e Ottaa vastuullista ymparistokayttaytymista.
e harjoittaa toimintaa ja kayttaytymista, jotka suosivat ymparistoa seka paikallisesti ettd maailmanlaajuisesti.
e Opiskelija ymmartaa ilmastonmuutoksen ja sen vaikutukset.

Valikoima espanjan opetussuunnitelman oppimistuloksia

Taman skenaarion mukaiset opetussuunnitelman sisallot kuuluvat yhteiskuntatiede, maantiede ja historia -aineen lohkoon 3, jonka
otsikko on Ihmistila. Sisalto on:

e Nykyisen vaestopolitiikan ongelmien, kuten vaestorajahdysten, lisdantyvien resurssien ja elintarviketuotannon, vaeston
ikadntymisen tai muuttoliikkeen voimistumisen edessa.

e Kaupunkien laajentumisen aiheuttama paine ymparistoon: ekologinen jalanjalki, ympariston saastuminen ja
yhdyskuntajatteen syntyminen rajoittavat kaupunkijatteen syntymista kaupunkien kasvun rajoitteina.

e Aktiivinen osallistuminen ympariston yllapitoon.



Tata sisaltoa vastaava arviointikriteeri on seuraava:

e Keskustele ajankohtaisista demografisista ongelmista ja perustele ndiden ongelmien ratkaisemiseksi kehitetyn
vaestopolitilkan patevyytta opiskelijoiden tasoon mukautetuissa oppilaitosraporteissa kuvattujen vaikutusten analyysin

perusteella.

Tama kriteeri liittyy kansalais- ja sosiaalisiin taitoihin, oppimaan oppimiskykyyn seka aloitteellisuuden ja yrittdjyyden osaamiseen.

Naihin sisaltoihin liittyvat saavutusindikaattorit ovat seuraavat:

e Keskustelua joistakin ajankohtaisista demografisista ongelmista, kuten vaestorajahdys, resurssien ja elintarviketuotannon
lisdantyminen, vaeston ikaantyminen tai muuttoliikkeen ja paineen voimistuminen vaestonkasvuymparistossa, kayttamalla
eri lahteista peraisin olevaa tietoa ympariston vaestonkasvusta, kayttamalla opettajan aiemmin valitsemien
maantieteellisten lahteiden aiemmin valitsemia tietoja eri maantieteellisista lahteista. opettaja.

e Viittelee joidenkin ajankohtaisten demografisten ongelmien ratkaisemiseksi kehitettyjen vaestopolitikan patevyyden
perustuen niiden vaikutusten analyysiin, joka on kuvattu opiskelijoiden tasoon mukautetuissa oppilaitosraporteissa.



Opiskelijoiden itsearviointirubriikki

Tama rubriikki on tehty auttamaan ymmartamaan, mika pelien tai kaiken uuden median kannalta on tarkeaa. Kokenut opettaja voi juosta
ilmankin, mutta tdma auttaa uusia opettajia arvioimaan, mika on arvokasta.

Ajatuksena on, etta jokainen RIVI on vain YKSI muuttuja (esim. muistaminen, siirto, ongelmanratkaisu jne.). Luet ensimmaisen sarakkeen ja
annat "arvosanan". Kuvaukset ovat vain antamaan "laatua", jos tarvitset sita.

Opiskelijan arviointirubriikki

Tiedon sisalto 1 2 3

Opiskelija muistaa suurimman
osan pelissa kasitellyista
tiedoista

Tiedon Opiskelija ei muista pelissa

kasiteltya tietoa

Opiskelija muistaa joitain
pelissa kasiteltyja tietoja

Opiskelija muistaa kaikki pelin tiedot

muistaminen hyvin

Opiskelija osaa siirtaa

suurimman osan pelista
olevista tiedoista muihin

Opiskelija osaa. t yhdista pelin

tiedot kirjoissa tai muissa Opiskelija osaa siirtaa pelista Opiskelija osaa siirtaa pelissa olevan

Siirra medioissa oleviin tietoihin tietoa muihin medioihin medioihin tiedon muihin medioihin
Taidot 1 2 3
Opiskelija ei yrittanyt ratkaista  Opiskelija oli jonkin verran Opiskelija tyoskenteli erittain
ongelmia pelissa / toiminnan aktiivinen ongelmien aktiivisesti ongelmien ratkaisemiseksi
Ongelmanratkaisu aikana ratkaisemisessa toiminnan aikana. tunnilla

Yhteistyo

Luovuus

Opiskelija ei kyennyt/halunnut
tehda yhteistyota muiden
kanssa.

Opiskelija ei aktiivisesti
pohtinut/tarjonnut luovia
ratkaisuja tehtaviin tai
haasteisiin

Opiskelija osallistui, mutta ei
ollut erityisen aktiivinen
yhteistyossa.

Opiskelija tarjosi luovia ideoita
ja ratkaisuja toiminnan aikana

Opiskelija teki aktiivisesti
yhteisty6ta
tydskennellessaan.

Opiskelija pohti / tarjosi luovia
ratkaisuja tehtaviin tai
haasteisiin

Opiskelija teki erittain aktiivisesti
yhteisty6ta tydskennellessaan.

tarjosi luovia ratkaisuja tehtaviin tai

haasteisiin



1 2 / 4

Opiskelija pystyi suorittamaan

Harjoituksen Opiskelija ei pystynyt Opiskelija pystyi suorittamaan suurimman osan pelin Opiskelija pystyi suorittamaan kaikki

suorittaminen suorittamaan pelin tehtavia osan pelin tehtavista tehtavista (tai melkein kaikki) tehtavat pelissa
Opiskelija ei ollut sitoutunut Opiskelija oli hieman sitoutunut Opiskelija oli sitoutunut

Sitoutuminen tunnilla tunnilla tunnilla Opiskelija oli erittain sitoutunut tunnilla

Formatiivinen arviointi

Opiskelijoiden maara: Kesto (arvioitu aika/tuntien maara):
e 20 opiskelijaa ( 4 oppilasta/ryhma)
e 4 oppituntia a 45 min

Skenaarion paaosa (tuntien maara):

Ensimmainen osa (yksi oppitunti 1 x 45 min)
Oppitunti 1 - Cities: Skylines
Edellytykset (tarvittavat materiaalit ja verkkoresurssit):

e Internet-yhteydella varustetut tietokoneet
e Tarkista, etta internet toimii
e Aiheesta valitettavaa tietoa opiskelijoille (videoita, kuvia, opetustydkaluja jne.)

e Epic-tili


https://docs.google.com/document/d/18h21YvM5aJ5x9n8x6InykvRPlSqZIALBAY2i_NNOOuU/edit

Ennen ohjelman alkua (valmennustyo6 opettajalle):
e Cities: Skylines — vihreat kaupungit toimivat

Miten aloitat kaupunkisi

e https://www.youtube.com/watch?v=R-7Mee2zMrc

e https://www.youtube.com/watch?v=lu8YwpngbzE

Cities Skylines: Beginner’s Guide

e https://www.youtube.com/ watch?v=QazbsGleyjE

Vihrea kaupunki Cities Skylines:issa

e https://www.youtube.com/watch?v=QnF8mCX mlc
e https://www.youtube.com/watch?v=SWWS8Nm4NbxI

e DLC (Green Cities)

e https://www. voutube.com/watch?v=CJ4NdMuMFhA
e https://www.youtube.com/watch?v=0aQAnyae2b4

e Etsija keraa tietoa ja materiaalia aiheesta
e \Valmistele ja keraa kaikki skenaarioon tarvittavat asiat

e Opi perustoiminnot toimivat ja miten kaytat ohjaimia (tee ohjaimille kasikirja, jos oppilaat eivat ole kayttaneet niitd aiemmin)


https://www.youtube.com/watch?v=R-7Mee2zMrc
https://www.youtube.com/watch?v=Iu8YwpngbzE
https://www.youtube.com/watch?v=QazbsGleyjE
https://www.youtube.com/watch?v=QnF8mCX_mIc
https://www.youtube.com/watch?v=SWW8Nm4NbxI
https://www.youtube.com/watch?v=CJ4NdMuMFhA
https://www.youtube.com/watch?v=0aQAnyae2b4

e Luo tehtava Google-luokkahuoneessa: projektin kuvaus ja tavoitteet (sama tehtava kolmelle oppitunnille)
Kaikki oppilaiden tarvitsemat materiaalit sisaltyvat tehtavaan.
e Jaa oppilaat enintdan neljan hengen ryhmiin /varaa yksi Ipad/opiskelija

Kuvaus:

"Cities Skylines" on peli, jossa sinun on rakennettava kaupunki tyhjasta. Talla lahestymistavalla ja "Green Cities" DLC:n
lisdamisella tavoitteena on luoda sivilisaatio, jossa voidaan vahentaa saastumista ja siten edistaa energian tai fossiilisten
polttoaineiden saastoja.

Taman pelin esittelemiseksi luokalle on otettava huomioon useita asioita:
- Pelin opetusohjelma on kaytanndssa tyhja, koska peli on suunnattu yleisolle, joka on jo tottunut pelaamaan tamantyyppista
pelia.

- On tarpeen tarkastella ohjausasetuksia nahdaksesi, mita pikanappaimet ovat, koska peli itse ei selita niita sinulle.

-"Green Cities" DLC ei esittele enempaa kuin rajoitetun maaran uusia rakennuksia/infrastruktuureja, joten luokan rajoitetun
ajan vuoksi ei kannata ostaa DLC:t4, koska et hyddynna sen sisaltamaa sisaltéa.

Seuraavaksi, jotta voit esitella taman pelin luokkaistuntoon, sinun on otettava huomioon, mita opetusohjelma ei kerro sinulle ja on
silti merkittavaa tietoa:

- On valttamatonta tehda tie kaupunkiin (mutta se voi olla valiaikainen) koska ilman tieta uudet kansalaiset eivat voi muuttaa
kaupunkiin.

- Ennen infrastruktuureista ja rakennuksista aloittamista on pakollista laittaa kaupunkiin sahkét ja vesi, muuten menee heti
miinukselle ja ei ole muuta vaihtoehtoa kuin kaynnistaa peli uudelleen.



- On myds hyva muistaa, etta vesijohto tarvitsee sahkoa toimiakseen.

Taman tyyppiset pelit on tehty satoja tunteja varten, mutta voit asettaa lyhyen aikavalin tavoitteita, jotka ovat toteuttamiskelpoisia
luokalle.

Itse pelin ensimmainen tavoite on saavuttaa 500 asukasta, ja sen todella tietaminen on yksinkertaista, mutta peli ei ole aivan hyva
opas, joten ehdottamani tavoitteet ovat seuraavat:

- Tee valiaikainen tie josta voit aloittaa kaupunkisi rakentamisen.
- Erottele asumisen, kaupan ja teollisuuden alat.
- Tee sahkoasennus, jossa on tuulivoimalaitos (0 pilaantumista) ja tornit, jotka tuovat sahkoa kaupunkiin.

- Teemme kanavisoidun vesikierron, jossa on vedenotto alueelta, josta juomavesi voidaan kerata, ja jateveden poistoaukko
pois veden kerayspisteesta, jotta se ei saastu. Laitamme myds vesisailion vesihavikin vahentamiseksi.

- Tassa vaiheessa meilla on lahes 500 asukasta, ja mahdollisuus koulujen rakentamiseen ja muuhun, kuten verotukseen tai
erityyppisiin palveluihin investoimiseen, aukeaa.



Osa kaksi (yksi oppitunti 1 x 45 min)
Oppitunti 2 — Hello Pollution!
Esitiedot (tarvittavat materiaalit ja verkkoresurssit):

e Internet-yhteydella varustetut tietokoneet

e Tarkista, etta internet toimii

e Aiheesta tiedotettavaa tietoa opiskelijoille (videoita, kuvia, opetustydkaluja jne.)

e Epic Games Store -tili

Ennen ohjelman alkua (valmistautumistyo opettajalle):
e Tarkista linkit:

Traileri

https:// www.youtube.com/watch?v=dvYslySgmFE

Pelin kulku

https://www.youtube.com/watch?v= v8U6eDIHg4

https://www.youtube.com/watch?v=Kq6t2Q5FAjs

Saastumisen selittaminen

https://www. youtube.com/watch?v=0Dni_Bey154


https://www.youtube.com/watch?v=dvYsIySgmFE
https://www.youtube.com/watch?v=_v8U6eDlHg4
https://www.youtube.com/watch?v=Kq6t2Q5FAjs
https://www.youtube.com/watch?v=ODni_Bey154

Kuvaus:

HELLO POLLUTION

Peli koostuu paaasiassa tehtavien suorittamisesta, joiden avulla syntyneet roskat ja jatteet voidaan piilottaa.

Taso 1 — PIILOTA ROSKAT — JACOB MUDKIVI

Sinulla on ensimmainen tehtava piilottaa roskat reikaan, sinun on laitettava reikdan 8 esinetta, yrita olla vahingoittamatta rottia.

ULLEETED;
oD/o8




Taso 2, ydinlaitokset

Hautasimme ydinjatteen

I
Nuclear Power Plant: [ATTER o NETER) 0o/ns

®I?J W o ‘A ., Q _

Make sure you don't break these barrels or
you'll ruin the environment and attract
unwanted attention to our operations.

TASO 3 - CHRISTINA WEBFORTH

Sinun taytyy heittda roskat, mutta varo lintuja, emme voi vahingoittaa niita



TASO 4

Roskakori tutkimuslaboratoriossa, huolehdi kloorikaasusta! Tarkeaa, polta paperi!!

SAAVUTA ISTUNNON AIKANA KORKEIN MAHDOLLINEN TASO

Jalkeenpain opiskelijoiden tulee keskustella ihmisen tuottaman jatteen tarkeydesta ja niiden aiheuttamista ongelmista seka
parhaasta tavasta tuhota ne.



Kolmas osa (yksi oppitunti 1 x 45 min)
Oppitunti 3 — Green City Game -pelin
esivaatimukset (tarvittavat materiaalit ja verkkoresurssit):

e Internet-yhteydella varustetut tietokoneet

e Tarkista, etta internet toimii

e Tietoja aiheesta valitettavaksi opiskelijoille (videoita, kuvia, opetustyOkaluja jne.)

e Ominaisuudet: Kayttojarjestelma: Windows XP/Vista/7/8 Prosessori: 1,0 GHz RAM: 1024 MB DirectX : 9.0
e Poytatietokone tai kannettava

e Osoitteesta: https://www.gametop.com/download-free-games/green-city/

e Pelin latauslinkki: http://freegamepick.net/es/green-city/

Ennen ohjelman alkua (opettajan valmistelutyo):
Green City Walkthrough

https://www.youtube.com/playlist?list=PLg4i6ufk20WNtU207vwIZ50UL GOx0kyws

Taso 1

e Video 1
o Video 2

e Video 3


https://www.gametop.com/download-free-games/green-city/
http://freegamepick.net/es/green-city/
https://www.youtube.com/playlist?list=PLg4i6ufk20WNtU2o7vwIZ50ULG0x0kyws
https://www.youtube.com/watch?v=sOe5Q7MjXL4&list=PLg4i6ufk20WNtU2o7vwIZ50ULG0x0kyws
https://www.youtube.com/watch?v=qGqe0TC5x9I&list=PLg4i6ufk20WNtU2o7vwIZ50ULG0x0kyws&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=zozJJztHYGI&list=PLg4i6ufk20WNtU2o7vwIZ50ULG0x0kyws&index=3

Kuvaus:

Tydskentelya pariskunnilla, jotka sdastavat rahaa, luovat viheralueita 1ahidihin, pitavat kadut puhtaina, ja kunnostavat hylattyja

taloja. Nain he saavat lahidissa asuvien ihmisten olon paremmaksi.

Kun opiskelijat suorittavat tasoja, he voivat yrittaa pelata myos uusilla. Tarjolla on 48 alykkaasti suunniteltua ja tasapainoista tasoa,
ekologisia ja energiatehokkaita paivityksia, 4 tyyppisia rakennuksia: asuin-, liike-, ekologiset, energiaa tuottavat, 25 erilaista

rakennusta, Ajanhallintapeli vakavasti innostuneille luoville kaupunkirakentajille.

Opiskelijat oppivat tasoja tehtaessa ensin talojen rakentamista, sitten Iahialueen puhtaanapidon tarkeytta, talojen kunnostusta seka

puutarhojen ja viheralueiden ymparilla olemista.

Se on tarkeaa paitsi ymparistolle myds asukkaiden elamanlaadulle. He huomaavat, kuinka kun asunnon asukkaat suorittavat

tehtavat aikaisemmin, he saavat enemman rahaa ja saavuttavat siten suurempia saavutuksia.



Pelin edetessa he nakevat, kuinka ei ole hyva olla hylattyja alueita tdynna roskia tai kuinka rumaa ja surullista on, ettd naapurusto

on taynna roskakasoja!

KOTITYOT

Lopuksi opiskelijoiden tulee suunnitella infografiikka, jossa kommentoidaan, mitkd kohdat ovat tarkeitd, jotta heidan asuinalue

pysyy siistina ja etta kaikki naapurit voivat olla onnellisia.

Heidan tulisi myos pohtia, kuinka he parantaisivat asuinalueitaan, mita tekisivat, mita rakentaisivat, mihin sijoittaisivat rahaa.



Summatiivinen arviointi:

Arvosanat 5-10

9

10

Sisallon
soveltaminen

Ne lisdavat vahan
tietoja eivatka
kayta aiempaa
tietoaan
infografiikassa.

He eivat kunnioita
peliaikoja.

He kayttavat pelia
vastuuttomasti.

He eivat etsi tietoa
audiovisuaalisten
materiaalien, kuten
videoiden, kuvien,
verkkosivustojen
jne. kautta.

He lisaavat paljon
tietoa ja soveltavat
infografiaan jonkin
verran aiempaa
tietoa.

He kunnioittavat
peliaikoja.

He eivat kayta
pelia vastuullisesti.

He eivat etsi tietoa
audiovisuaalisista
materiaaleista,
kuten videoista,
kuvista,
verkkosivuilta jne.

He lisaavat
paljon tietoa ja
kayttavat
suurimman
osan
aiemmasta
tiedosta
infografiikassa.

He kunnioittavat
peliaikoja.

He kayttavat
pelia
vastuullisesti.

He etsivat
tietoa
audiovisuaalisis
ta
materiaaleista,
kuten videoista,
kuvista,
verkkosivuilta
jne.

He lisaavat paljon
tietoa ja soveltavat
aiempaa tietoaan
infografiaan.

He kunnioittavat
peliaikoja.

He kayttavat pelia
vastuullisesti.

He etsivat tietoa
audiovisuaalisista
materiaaleista,
kuten videoista,
kuvista,
verkkosivuilta jne.

He kayttavat kaikkea
pelista saatua tietoa
ja uteliaisuutta
infografian
luomiseen.

He etsivat tietoa
audiovisuaalisista
materiaaleista, kuten
videoista, kuvista,
verkkosivustoista
jne.

He kunnioittavat
peliaikaa ja
motivoivat toisiaan
joukkueessa.

He kayttavat pelia
vastuullisesti.

He kayttavat kaikkia

pelin aiempaa tietoa ja

uteliaisuutta luodessaan

infografian.

He etsivat tietoa
audiovisuaalisista
materiaaleista, kuten
videoista, kuvista,
verkkosivustoista jne.

He kunnioittavat

peliaikaa ja motivoivat

toisiaan joukkueessa.

He kayttavat pelia
vastuullisesti.




Aktiviteetti ja
sitoutuminen

Opiskelijalla on
ollut haasteita
saada tehtava
valmiiksi. Oppilas
ei ole osoittanut
sitoutumisen
merkkeja koulussa
eika kotona.

Opiskelija on vain
satunnaisesti
osoittanut
kiinnostusta tydhon
ja hanella on ollut
vaikeuksia l6ytaa
motivaatiota.

Opiskelija on
osoittanut
kiinnostusta
tydéhon
enimmakseen
seka kotona
etta koulussa.

Opiskelija on
osoittanut
kiinnostusta ja
sitoutumista
tydhdn niin kotona
kuin koulussakin.

Opiskelija on
osoittanut suurta
kiinnostusta ja
sitoutumista niin
tunneilla kuin
kotonakin.

Opiskelija on osoittanut
suurta kiinnostusta,
vastuuta ja sitoutumista
niin tunneilla kuin
kotonakin.

Harjoitusresoluutio
t

Ne tuottavat
infografian, jonka
muotoilu ei vastaa
sisaltoa ja
hajanainen
rakenne, joka
sisaltaa
suurimman osan
tiedoista, mutta
ilman
audiovisuaalista
tukea, kuten kuvia,

Ne tuottavat
infografian, jonka
suunnittelu on
puutteellinen ja
jonka rakenne on
johdonmukainen,
mukaan lukien
suurimman osan
tiedoista, mutta
ilman
audiovisuaalisia
tukia, kuten kuvia,

Ne tuottavat
infografian, jolla
on sopiva
muotoilu ja
yhtenainen
rakenne, joka
sisaltaa kaikki
tiedot ja lisaa
audiovisuaalista
tukea, kuten
kuvia, videoita
jne. Ne

He tuottavat
infografian, jolla on
asianmukainen
suunnittelu ja
yhtenainen
rakenne, joka
sisaltaa kaikki
tiedot ja lisaa
audiovisuaalista
tukea, kuten kuvia,
videoita jne. Seka
myads joitain muita

Ne tuottavat
infografian, jolla on
sopiva muotoilu ja
yhtendinen rakenne,
joka sisaltaa kaikki
tiedot ja lisaa
audiovisuaalisia
tukia, kuten kuvia,
videoita jne. Ne
sisaltavat lisatietoja,
kuten esimerkkeja
tai dataa.

Ne tuottavat infografian,
jolla on sopiva muotoilu
ja yhtenainen rakenne,
joka sisaltaa kaikki
tiedot ja lisaa
audiovisuaalisia tukia,
kuten kuvia, videoita jne.
Ne sisaltavat lisatietoja,
kuten esimerkkeja tai
dataa.

Kokonaiskuva
tyosta
valmistuttuaan.

videoita jne. videoita jne. sisdltavat myos |mielenkiintoisia
1 lisatietoa tai  |asioita.
uteliaisuutta.
Opiskelijalta . .
. .. L Opiskelija on tehnyt : .
Opiskelijalta Sl puuttuu tiettyja kaikki tarkistuslistan Opiskelija on tehnyt

puuttuu useita osia
tydstaan ja useita
kohtia ei ole
merkitty luetteloon.

puuttuu tyostaan
useita
tarkistuslistan osia.

osia
tarkistuslistasta,
mutta se on
suurelta osin
valmis.

Opiskelija on
suorittanut kaikki
tarkistuslistan osat.

osat ja naet, etta
opiskelija on pyrkinyt
sisallyttamaan kaikki
osat.

jokaisen tarkistuslistan
osan ja nakyy, etta
opiskelija on kasitellyt
sisallon.




Oppilaalla on

Oppilaalla on

Opiskelijalla on

Opiskelijalla on

Opiskelijalla on

Kuvat ja Opiskelijalta e N . : . useita kuvia ja monipuolisia kuvia seka
. . vahan kuvia eikd [kuvia, mutta ei [kuvia ja niihin o : s
kuvatekstit puuttuu kuvia. e e kuvailevia kuvaavaa ja selittavaa
kuvatekstia. kuvateksteja. littyvaa tekstia.
kuvateksteja. tekstia.
o . . , Opiskelija teki Opiskelija osoitti
Opiskelijalla oli Oppilaalla oli LS erinomaista
vaikeuksia tehdad |vaikeuksia tehda Paaésm‘h)'l'vaa el e vastuullisutta ia
yhteistyota yhteistyota yhteistyota Opiskelija osoitti PISKetl ) . J
. . A . . hyvaa erinomaista
ryhmansa kanssa, |[ryhmansa kanssa |IY vastuullisuutta ja . . . .
D : L vastuullisuutta ja yhteistydkykya.
Osoittaa vastuuta eika han ja kuunnella kanssa. enimmakseen hyvaa Opiskelija pyrki
" kuunnellut luokkatovereitaan. |Opiskelija saija |hyvaa e y 2 2
tyon . . . . . . . yhteistydkykya. muotoutumaan
. . luokkatovereitaan. |Opiskelija antoi antoi yhteistyokykya. . .. . e .
valmistumisesta. . .. . b s . .. . Opiskelija vastasi tehtavaan rakentavasti
s Opiskelija ei vertaispalautetta  [ryhmastaan Opiskelija sai ja : . . .. .
Yhteistyd ja .. : monipuolisesti ja otti |ja arvokkaasti
. antanut noudattamatta palautetta lahes |antoi palautetta : o
vertaispalaute. . . . .. . . e huomioon auttaakseen ryhmaan
vertaispalautetta  |ohjeita. Opiskelija |aina ohjeiden ryhmastaan. iy .
- . . ryhmaltaan edelleen tyossaan.
eika ottanut ei ottanut mukaan. Vastaus oli . .. .
. oo . . saamansa Opiskelija sai
huomioon sita, huomioon ryhman |palaute oli rakentava. kg .
mita rvhma antamaa : 3 palautteen. ryhmaltdan palautetta ja
vastazi vastausta enimmakseen otti sen huomioon
' ' rakentavaa. omassa tyossaan.
Taidot Ei asennetta Hanella on Hanella on Osoittaa Osoittaa
toimintaan. paattavainen paattavainen ja |motivaatiota motivaatiota
e e . asenne. itsevarma toiminnassa. toiminnassa.
Vaaristaa ryhman
. .. asenne. " s » "
toimintaa. Tyoskentele Hanella on Hanella on Opiskelija osoittaa
yksildllisesti. Kehittda paattavéinen ja paattavéinen ja erinomaista ymmarrysta
Ei osoita rooliaan itsevarma asenne. |itsevarma asenne. |ig hallitsee sisallon
ryhmassa. AVsi
motivaatiota J Kehittaa rooliaan |Kehittaa rooliaan LB
toiminnassa. Tyoskentele ryhmassa. ryhmassa.

yhteistyossa.

Toimii luovasti.







