Erasmus+

Légmal Newtons um alheimspyngdarkraft — VEGA Kennsluaaetiun

Efni: Alheimspyngdarlégmalidé og beiting pess i stjérnufraedi.
Viofangsefni: Edlisfraedi
Aldur / Bekkur: 15 - 16 ara unglingastig/fyrstu bekkur framhaldsskola

Stutt lysing @ leiknum i pessari kennsluazaetiun:

Universe Sandbox er geimhermir sem byggir a edlisfraedi.

Leikurinn sameinar pyngdarafl, loftslag, arekstra
efnisleg samskipti til ad syna fegurd alheimsins

vidkvaemni planeta okkar.
Hvad geturdu gert med Universe Sandbox?

Likt eftir pyngdarafl

Rekist a planetur og stjornur
Budu til pin eigin kerfi

Sett saman loftslag jardar
Skodad sogulega atburdi
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https://universesandbox.com/

e | pessu video pu getur horft & kynningarmyndband
af ofangreindu.

Stutt lysing a leiknum i pessari kennsluazaetlun:

| pessari kennsluaaetlun laera nemendur hvernig planetur i sélkerfinu okkar hreyfast, hvada kraftar halda peim saman og hvad gzeti

gerst ef peir kraftar yrdu ovirkir.

Markmio
Ad nemendur;

e Ad moéta og beita Ibgmali Newtons um alheimspyngdarkraft og utskyra mikilvaegi pess fyrir hreyfingu himintungla i sélkerfinu
okkar.

e AJ skilja hversu dyrmeaett vatn er fyrir lif & jordinni.

e AJ tengja likamspyngd vid almenna tjaningu alpjédlegs addrattarafls. Utskyrt og greint fra ahrifum inngripa manna &
natturulegt umhverfi.

e AQ draga ur LUG tengslum fyrir pyngdarhrodun og utskyra hvers vegna allir hlutir falla frjalslega med sému hrodun 6had
massa peirra.

e Ad skoda umhverfisvandamal sem oft koma upp vegna samspils manna og umhverfis og rannsaka umhverfisvandamal til ad

koma med tilldgur ad sjalfbeerum lausnum.


https://youtu.be/hz8_RNj6T80

Adalnamskra grunnskadla

o tekid eftir og reett atridi i umhverfinu, gert grein fyrir ahrifum peirra a lifsgaedi.

e rokraett umhverfismal fra olikum sjonarhornum,

e lyst samspili lifvera og lifvana patta og tengt pad hugmyndum manna um uppruna og préun lifs

e fjallad um pekktar taekninyjungar eda visindauppgotvanir og ahrif peirra a atvinnuhaetti umhverfi og natturu.

e Dbeitt visindalegum vinnubrégdum, s.s. tilraunum og athugunum a gagnryninn hatt, vid 6flun upplysinga innan nattaruvisinda.

e lesid og skrifad um hugtok i natturuvisindum.

Formlegt mat fyrir kennara og nemendur

Fjoldi nemenda og kennslustunda

20 nemendur (4nemendur i hép)

2 kennslustundir 40 - 45 min hver


https://docs.google.com/document/u/1/d/14w8vglt61XUEQ4uDVNGwsZdmZpaxKvIjSg6J2O9tkQg/edit

Bunadur og teeki:

e Tolvur med nettengingu
e Universal Sandbox hladid nidur a fartdlvur eda onnur teeki
e Athugadu hvort internetid virki

e Upplysingar um efnid til ad midla til nemenda (myndbénd, myndir, fraedsluteeki o.s.frv.)

Undirbuningur kennara

e Leitadu og safnadu upplysingum um efnid

e Kynntu pér leikinn vel

o Utbuié ordalista med mikilveegum hugtdékum par sem leikurinn eru adeins & ensku

e Laerdu hvernig grunnadgerdir leiksins virka (budu til handbok fyrir nemendur ef porf krefur)
e Undirbudu og safnadu 6llu sem parf fyrir kennsluazetlunina

e Skiptu nemendum i hépa, fjorir nemendur i hop a hverja fartélvu eda farsima

Skipulag kennslustunda

Fyrsti hluti (ein kennslustund 1x40-45min)
Kennslustund 1



Undirbuningur:
* Athugadu hvort internetid virki.

» Saektu myndbondin sem verda notud vid kennslustundirnar

Kennslustund 1:
e Kennarinn byrjar kennslustundina a pvi ad syna nemendum myndband um logmal Newtons svipad og er hér. (a grisku)

https://youtu.be/5nZv3eGOnfk a ensku https://www.youtube.com/watch?v=Ixf9Z2yZaE9Q

e Kennarinn raedir vid nemendur um alheimslégmalid um pyngdarkraft og hvernig pvi var beitt vid gerd gervihnatta og

geimstodva.

Samantekt:

Newton sannadi ad krafturinn sem veldur til deemis pvi ad epli fellur til jardar er sami krafturinn og veldur pvi ad tunglid fellur um
jordina eda snyst um joréu. Pessi alheimskraftur verkar einnig a milli jardar og solar, eda annarra stjarna og gervitungla hennar.

Hver ladar ad 0drum.


https://youtu.be/5nZv3eG0nfk
https://www.youtube.com/watch?v=Ixf9ZyZaE9Q

Annar hluti (ein kennslustund 45min)
Kennslustund 1

Undirbuningur:

e Laerdu a leikinn sem pu ert ad fara ad nota
e Hladdu leiknum nidur i teekin sem a ad nota
e Athugadu hvort internetid virki

e Kennari skiptir nemendum i hépa eftir fjélda taekja sem eru tiltaekar i kennslustofunni. Hamarksfjoldi nemenda i hop aetti ad
vera fjorir.

e Kennarinn mun utskyra appid/leikinn og hvernig peir aettu ad spila. Nemendur verda ad bua til sina eigin alheima med pvi ad
beita Newtons I6gmalum.

Samantekt:

Sidustu 15 minudtur kennslustundarinnar mun kennarinn reeda vid nemendur um hvernig peir unnu i hverju lidi, hvernig samstarf
beirra var og hvort leikurinn audveldadi peim nam og skilning & alheimslogmali pyngdaraflsins.

Sjalfsmat nemenda



https://docs.google.com/document/d/1-EkzZqR-DZqyOg1Fwouha0uiQK7OsFPieboGzjiopzI/edit?usp=sharing

