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Getur pu bjargad heiminum fra allri pessari plastnotkun — VEGA Teaching Scenario

Efni: Plast i heiminum

Vidfangsefni: Umhverfismennt , félags- & natturuvisindi
aldur / bekkur: 12 + mid- & unglingastig

Short description of the game:

Plasticity er prautaleikur sem gerist arié 2140 og jordin er oll i plasti. Leikmadurinn reynir ad bjarga
heiminum fra 6llu plastinu sem hefur yfirtekid heiminn. Lond eru eydilogd, flaett hefur yfir margar borgir
og ekki er mikid af lifi & jordinni. [ leiknum spila nemendur sem stelpan Noa sem yfirgefur heimili sitt { leit
ad betra lifi. Nemendur hjalpa Noa vid ad bjarga heiminum, hver akvordun sem er tekin hefur afleidingar
fyrir lifsskilyrdi i heiminum. Pé ad o6ll von fyrir betra lifi virdist uti er aldrei of seint ad breita rétt. Plasticity

skilur leikmenn eftir med mikilvaeg skilabod um umhyggju fyrir umhverfinu. Upplysingar um leikinn



https://plasticitygame.wixsite.com/about

Markmid verkefnis
Ad nemendur:

e Geri sér grein fyrir 6hoflegri plastnotkun i heiminum
e Atti sig & skadsemi plastnotkunar & lifriki jardar
e Komi med hugmyndir af hvernig vid getum minnkad plastnotkun

e Atti sig 4 pvi hvad pau sjalf geta gert til ad minnka plastnotkun og farid eftir pvi

Markmid Adalnamskra grunnskoéla

e Nemendur geta greint mynstur mannlegra athafna sem madta og breyta umhverfi og buasetuskilyrdum.

e Nemendur geta bent 3, fyrirbyggt og brugdist rétt vid ymsum haettum og slysagildrum i umhverfinu og nattdrunni.

e Nemendur geta reett um eigin athafnir og afleidingar peirra.

e Nemendur geta tekid patt i ad skoda og skilgreina st6du umhverfismala a heimsvisu og reett um markmid til umbata.

e Nemendur geta dregid alyktanir af tilgangi flokkunar drgangs.

e Nemendur geta reett 4 gagnryninn hatt framleidslu, flutning og forgun efna.

e Nemendur geta reett mikilveegi samvinnu i samstilltum adgerdum sem varda eigid umhverfi.

e Nemendur geta aflad sér upplysinga um nattaruvisindi Ur efni a 68ru tungumali en islensku.

e Nemendur geta tekid eftir og reett atridi i umhverfinu sinu, gert grein fyrir ahrifum peirra a lifsgaedi og natturu, synt umhverfinu umhyggju og rokraett

eigin skodun & pvi.

Formlegt mat fyrir kennara og nemendur



https://docs.google.com/document/u/1/d/14w8vglt61XUEQ4uDVNGwsZdmZpaxKvIjSg6J2O9tkQg/edit

Fjoldi nemenda og kennslustunda

e 20 nemendur

® 3 x 60 min kennslustundir

Bunadur og txeki

e Tolva fyrir hvern nemanda med leiknum Plasticity Upplysingar um leikinn

Undirbuningur kennara

e Hlada nidur Plasticity i hverja tolvu

e Spila og lzera leikinn
® Safna saman og finna upplysingum um plastnotkun i heiminum.

e Share the material with the students in eg. Google Classroom

® Bua til padlet vegg Deemi um slikan vegg

Skipulag kennslustunda


https://store.steampowered.com/app/1069360/Plasticity/
https://padlet.com/katla/gr1e32md7qkcsfh0

Fyrsti hluti (ein kennslustund 1x60min)

Kennslustund 1

® Verkefnid utskyrt fyrir nemendum
® Umraeda med nemendum um plastnotkun i heiminum, punktar af umraedum settar upp a padlet vegg. Padlet
e Nemendur horfa 4 stutt video um ahrif plastnotkunar

o Plasti heiminum 4,5 min

o Hvert fer plastflaskan okkar? 5 min
o Hvad er verid ad gera til ad stddva plastnotkun? 6,5min

e Nemendur vinna hugarkort verkefni um hvad sé haegt ad gera Verkefni 1

Annar hluti (2 kennslustundir 2x60min)

Kennslustund 2

e Stutt kveikja frd kennara fra sidasta tima, padlet veggnum varpad upp og stuttar umraedur teknar um viéfangsefnid

e Nemendur spila leikinn Plasticity
Samantekt med nemendum sidustu minuturnar

e Um hvad er leikurinn?
e Hversu langt komstu?

e Var eitthvad sem pu skildir ekki?


https://padlet.com/katla/gr1e32md7qkcsfh0
https://www.youtube.com/watch?v=Yomf5pBN8dY
https://www.youtube.com/watch?v=_6xlNyWPpB8
https://www.youtube.com/watch?v=G8MO_8Zfu3Q
https://docs.google.com/document/d/1PVVbiyia5635P0bYhurVHbt0S3gW0pDL24mn1_rbUeU/edit?usp=sharing

e Hvernig endadi leikurinn pinn?

Kennslustund 3

e Umraedur med kennara um leikinn, baett vid padlet vegginn
e Nemendur spila leikinn aftur.
e Nemendur bua til 2 - 4 mindtna myndband a flipgrid um hvad plast er skadlegt fyrir umhverfid okkar og hvernig vié getum gert til ad

breyta pessari plastnotkun. 1 video i viku verdur sett a vefsidu skélans par til 6ll myndbondin hafa verid synd.

5 minutna samantekt.

e Hvernig gekk ad spila leikinn i seinna skipti?
e Gerdir pu eitthvad 6druvisi?

® Lentir puivandraedum einhverstadar i leiknum? Vid hvad? hvar? af hverju?

Hvad hafa nemendur laert - sjalfsmat

® Plasticity mat nemenda

Matskvaroi kennara

Nafn 4 nemanda:


https://docs.google.com/forms/d/199n592QlFGp8xCSqmxmdKYVo_f-U5lhFdIfq7SqnPO8/edit?usp=sharing

Framurskarandi Mjog gott Gott barfnast frekari pjalfunar Verulega abo6tavant

Abyrg(’j og Tekur fulla abyrgd & Tekur abyrgd a viofangsefninu og synir | Tekur nokkra dbyrgd & Tekur nokkra abyrgo a Tekur litla 4byrgo a

ahugi vidfangsefninu og synir pvi pvi dhuga vidfangsefninu en hefdi matt syna | vidfangsefninu en synir pvi vidfangsefninu og synir pvi
mikinn ahuga meiri dhuga takamarkadan ahuga litinn dhuga

Vinnusemi Kom sér alltaf fljott ad verki, Kom sér fljott ad verki. Virkni { tima Kom sér nokkuad fljétt ad verki, Var lengi ad koma sér ad verki, Var mjog lengi ad koma sér
virkni { tima til fyrirmyndar g60 virkni { tima nokkud g6o virkni { tima ekki négu g6o ad verki, litil sem engin

virkni { tima

Hegoun Hegdun til fyrirmyndar. Nemandi Hegdun g6d. Nemandi var kurteis og Hegdun nokkud g6d. Nemandi var | Hegdun ekki négu g6d. Var Hegdun ekki négu g6d. Var
var alltaf kurteis og syndi syndi tillitsemi oftast kurteis og syndi oft stundum d6kurteis og syndi ekki okurteis og syndi ekki
tillitsemi tillitsemi alltaf tillitsemi. tillitsemi

bekking og Af verkefninu ad deema er mikil Af verkefninu ad deema er g60 pekking | Af verkefninu ad deema er Ad verkefninu ad deema er litil Af verkefninu ad deema er

skilningur pekking og skilningur & og skilningur til stadar a seemileg pekking og skilningur & pekking og skilningur & litil sem engin pekking og
vidfangsefninu til stadar vidfangsefninu til stadar 4 vidfangsefninu vidfangsefninu skilningur 4 vidfangsefninu

Heimildaéflun | Hefur leitad eftir ymsum og Hefur leitad heimilda, hefur leitad sér Hefur leitad ad nokkrum Hefur leitad ad faum Hefur litid lagt sig fram vid
fiolbreyttum heimildum. videigandi upplysinga heimildum. Hefur leitad sér farra | upplysingum, a erfitt med ad ad leita ad heimildum. A {
Heimildir eru areidanlegar upplysinga afla sér heimilda og vinna Gr miklum erfidleikum vid ad

peim afla heimilda og vinna ar
beim
Skipulag og Innihald er vel skipulagt og Innihald er skipulagt og fragangur Innihald geeti verid betur Innihald er ekki n6gu vel Skipulagi og fragangi er
fragangur fragangur er mjog gédur goour skipulagt og fragangur er skipulagt og fragangur ekki abotavant
pokkalegur goour
Sjalfsmat Mjog g60 vinna 16g0 { sjalfsmat G40 vinna 16g0 i sjalfsmat Nokkud g0 vinna 16g0 i sjalfsmat | Hefdi getad lagt betri vinnu { Litil vinna 16g0 i sjalfsmat

sjalfsmat
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