Erasmus+

LESSKILNINGUR OG SAMSKIPTI - VEGA kennsluaatiun

Efni: Nemandi leerir ad lysa hlutum i smaatridum, ad kafa ofan i lysingu & hlutum. Notar tungumal og
stafsetningu orda. bjalfar vitsmunalega og hugraena atferlisfreedi og tungumalakunnattu. Rékstudningur og forpekking.

Vidfangsefni: Tungumal

Aldur / bekkur: 12+ / 6. bekkur+

Stutt lysing @ VR leiknum i pessari kennsluaztlun:

KEEPTALKING AND NOBODY EXPLODES bu ert fastur einn i
herbergi med tifandi timasprengju. Vinir pinir hafa handbdkina til
ad gera hana odvirka, en peir geta ekki s€d sprengjuna, svo pu

verdur ad lysa henni. Reyndu ad leysa prautir og nota

samskiptaheefileika pina pegar pu og vinir pinir keppast um ad

gera sprengjur évirkar fljott adur en timinn rennur ut!

Bomb Defusal Manual er haegt ad prenta eda skoda okeypis a www.bombmanual.com


https://store.steampowered.com/app/753200/Sharecare_YOU/
http://www.bombmanual.com

Kynning a kennsluaatluninni

Markmidid er ad vinna med nemendum ad lesskilningi og studla ad réttum samskiptum. Til pess verda mismunandi teeki notud til ad
hvetja nemendur til ad vinna hratt, skilja pad sem peir lesa, tulka og midla a lipran hatt pvi sem skynfaerin syna peim.

Heefnividomio:
Nemendur geta:

e Lyst hlutum i smaatridum
e Kafad ofan i lysingu a hlutum
e Notad tungumal og stafsetningu orda

e Dbijalfad vitsmunalega og hugraena atferlisfreedi og tungumalakunnattu

e Dbjalfad afkddun.

e Dbijalfad flaedi i frasogn.

e Dbijalfad ordaforda.

e Dbijalfad setningauppbyggingu og samheldni.
e pjalfad rokstudning og forpekkingu.

e Dbjalfad vinnsluminni og athygli



Adalnamskra grunnskdla - erlend tungumal:

Ad nemandi geti...

hlustad eftir einstokum nakveemum atridum pegar porf krefur, eins og t.d. tilkkynningum og leidbeiningum vid kunnuglegar
adstaedur og brugdist vid med ordum eda athdfnum.

aflad sér upplysinga ur texta, greint adalatridi fra aukaatridum, gert sér grein fyrir helstu nidurstédum og nytt sér i
verkefnavinnu,

tekist a vid margs konar adstaedur i almennum samskiptum, t.d. miélad og tekid a méti upplysingum a feréalogum, sem
gestgjafi eda i netsamskiptum,

tjad sig skipulega med undirbuid eda éundirbuid efni sem hann pekkir, hefur hlustad 4a, lesid um eda unnid med i nami sinu,
sagt skodun sina & pvi og brugdist vid spurningum,

leikid sér med malid og 1atid skdpunargafuna og imyndunaraflid njota sin.

beitt margvislegum namsadferdum sem geta komid ad gagni i naminu og veit hvenaer paer eiga vid, t.d. nytt sér samhengi i
texta eda adsteedum til ad geta sér til um merkingu orda.

unnid sjalfsteett, med 66rum og undir leidsodgn og tekid tillit til pess sem adrir hafa til malanna ad leggja,

nytt sér algengustu hjalparteeki, s.s. uppflettirit, ordabaekur, vefordasofn, leidréttingarforrit og leitarvélar.

Sjalfsmat nemenda

Matslisti fyrir kennara

Fjoldi nemenda: Lengd (aatladur timi/fjoldi kennslustunda):

25 nemendur (3 eda 4 nemendur / hépvinna)

1 kennslustund a 45 min

Forkrofur:

Tolvur med Keep Talking hladid nidur a STEAM reikning


https://docs.google.com/document/d/1-EkzZqR-DZqyOg1Fwouha0uiQK7OsFPieboGzjiopzI/edit
https://docs.google.com/document/d/14w8vglt61XUEQ4uDVNGwsZdmZpaxKvIjSg6J2O9tkQg/edit

e Eda snjalltaeki
e Google gleraugu
e Eda HTC oculus

e Eoda Oculus Quest

Undirbuningur kennara:

e Leitadu og safnadu upplysingum og efni um efnid
e Athugadu og skodadu pessa YouTube tengla adur en kennslustund hefst:

o TRAILER/stikla
https://www.youtube.com/watch?v=1-MM1UTtjyU
REALTIME PLAYER DEMO/synishorn ur leik

https://www.youtube.com/watch?v=BYunaBkn9Ng
GAMEPLAY/spilun

https://www.youtube.com/watch?v=2PUmSfk_JxE

e Profadu leikinn sjalfur.

e Laerdu hvernig grunnadgerdir virka og hvernig pu notar styringar (buid til handbok fyrir styringar ef nemendur hafa ekki notad
paer adur)

e Leikjakrofur, leidbeiningar og styringar:

o Hvernig opna ég leikinn minn?


https://www.youtube.com/watch?v=1-MM1UTtjyU
https://www.youtube.com/watch?v=BYunaBkn9Ng
https://www.youtube.com/watch?v=2PUmSfk_JxE

o | fyrsta skipti sem pu raesir leikinn muntu sja skja eins og pann hér ad nedan. Forriti® mun bidja pig um

stadfestingarkoda. betta ferli tryggir ad pu sért ad nota réttu Bomb Defusal Manual utgafuna.

Bomb Defusal Manual Required

This game requires Bomb Defusal Manual version 1 to play.
Please ensure that you have the correct manual language and
version by entering its verification code below.

Ask a friend to get the Bomb Defusal Manual at:

www.BombManual.com

23 Manual version 1
verification code

" =g
8 9
0 &

Submit

Learn More e Language

o Stadfestingarkdédann er ad finna a titilsidu Bomb Defusal Manual. bu getur prentad ut eda vistad pessa utgafu af
handbdkinni til ad halda afram ad nota hana i hvert sinn sem pu spilar, par til leikurinn krefst nyrrar utgafu.



BVich & ¥ "F B & S

www.keeptalkinggame.com

Version 1
Verification Code: 241

e begar ny utgafa af Bomb Defusal Manual verdur faanleg parftu ad opna leikinn pinn aftur med pvi ad gefa upp
stadfestingarkdda nyju handbdkarinnar. betta gerir pad audvelt ad vita hveneer pu parft ad endurprenta eda
hlada nidur nyrri Bomb Defusal Manual utgafu.

Yfirlit yfir leikinn:

e Keep Talking and Nobody Explodes er stadbundinn fjdlspilunarleikur fyrir tvo eda fleiri leikmenn. Markmid leiksins er ad gera
sprengju ovirka adur en timinn rennur ut med pvi ad nota leidbeiningarnar i Bomb Defusal Manual.



The
Experts

The
Defuser

The Bomb
Defusal Manual

Einn leikmadur fer med hlutverk pess sem aftengir sprengjuna. Allir adrir spilarar taka hlutverk sérfreedinga sem verda
ad nota Bomb Defusal Manual til ad leidbeina peim sem er med gleraugun i gegnum pad krefjandi verkefni ad aftengja
sprengju.

EF notud er PC tolva:

Windows 7 eda nyrri fyrir PC. Mac OS X 10.9 eda nyrri fyrir Mac. SteamOS/Ubuntu 16.04 eda nyrri fyrir Linux.

Haegt er ad nota mus, snertiflot eda spilabord til ad spila.

Tveir eda fleiri leikmenn.

Spiladu a stadnum med vinum i sama herbergi eda spiladu i fiarleik med uppahalds raddspjallforritinu pinu.

Allir leikmenn geta tekid patt sem sérfraedingar: pad er undir sérfraedingunum komid ad vinna & skilvirkan hatt sem id!
Afrit af Bomb Defusal Manual a pappir eda stafreenu formi.



Sa sem aftengir: Stjornun med musahndéppum:

3@ SELECT
@g DESELECT

R ROTATE
HELD OBJECT



Sa sem aftengir: Stjérnun med fjarstyringu

SELECT DESELECT

CHANGE ROTATE
SELECTION  HELD OBJECT

LOOK

LEFT RIGHT
TRIGGER STICK

Ef notud eru VR gleraugu parf ad hafa:

Windows 7 eda nyrri.

Oculus Rift, Oculus DK2 eda HTC Vive.

Gamepad eda hreyfistyringar (Oculus Touch/HTC Vive styringar) eru naudsynlegar pegar VR er notad.

Tveir eda fleiri leikmenn.

Spiladu a stadnum med vinum i sama herbergi eda spiladu i fjarleik med uppahalds raddspjallforritinu pinu.

Allir leikmenn geta tekid patt sem sérfreedingar: pad er undir sérfraeedingunum komié ad vinna a skilvirkan hatt sem [id!
Afrit af Bomb Defusal Manual a pappir eda stafreenu formi. Pu getur lika skodad handbdkina a télvuskja.

Athugid: Oculus DK1 er ekki stutt.



Sa sem aftengir: Fjarstyringar fyrir HTC Vive

GRAB/INTERACT ~ MENU

Sa sem aftengir: Fjarstyringar fyrir Oculus Touch

MENU

S

INTERACT GRAB




Sa sem aftengir: Fjarstyring fyrir Oculus Quest 2

MENU

INTERACT -
O
GRAB /©

Hvernig a ad skipta um tungumal i forritinu:



e Allt efni sem nemendur purfa & ad halda er innifali® i verkefninu.
e Skiptu nemendum i hépa med ad hamarki 4 nemendur i hop.




Meginhluti aztlunarinnar (fjoldi kennslustunda)
Fyrsti hluti (tvaer kennslustundir 2 x 45 min)

Kennslustund 1

Eftir ad hafa valid nemandann sem a ad stjérna leiknum skaltu skipta bekknum i 3-4 hépa. Hver hépur aetti ad sitja saman og hafa
eintak af sprengjueydingarhandbdkinni (pannig ad héparnir séu ad reeda somu verkefnin). Leidbeiningarnar hafa kafla fyrir hverja
einingu sprengjunnar. Mzlt er med pvi ad syna fyrsta sprengjueydingarverkefnid a skjavarpa/stérum skja svo allir nemendur hafi

hugmynd um hvad sa sem reynir ad aftengja, sér:

Daemi um ,sprengju”. bessi hefur 4 einingar (timamaelirinn (nedst til haegri) er ekki eining)



Sprengjunni er skipt i mismunandi hluta sem hver um sig er sérstok eining/praut. Hver pessara eininga hefur kafla i
sprengjueydingarhandbdkinni sem parf ad leysa.
Til daemis er hér eining i efra vinstra horninu, fylgt eftir af samsvarandi bladsidu i sprengjueydingarhandbdkinni:

. -
Daemi um ,Wires" einingu



On the Subject of Wires 0

Wires are the 11feblood of electronics! Wait, no, electricity is the 1ifeblood.
iWires are more like the arteries. The veinsf No matter...

+ A wire module can have 5-6 wires on it.

Only the one correct wire needs to be cut to disarm the
module.

Wire ordering begins with the first on the top.

-

5 wires:

If there are no red wires, cut the second wire.

Otherwise, if the last wire is white, cut the last wire.

Otherwise, if there is more than one blue wire, cut the last blue wire.
Otherwise, cut the last wire.

4 wires:

If there is more than one red wire and the last digit of the serial number is
odd, cut the last red wire.

Otherwise, if the last wire is yellow and there are no red wires, cut the first
wire.

Otherwise, if there is exactly one blue wire, cut the first wire.

Otherwise, if there is more than one yellow wire, cut the last wire.
Otherwise, cut the second wire.

5 wires:

If the last wire is black and the last digit of the serial number is odd, cut the
fourth wire.

Otherwise, if there is exactly one red wire and there is more than one yellow
wire, cut the first wire.

Otherwise, if there are no black wires, cut the second wire.

Otherwise, cut the first wire.

6 wires:

If there are no yellow wires and the last digit of the serial number is odd, cut
the third wire.

Otherwise, if there is exactly one yellow wire and there is more than one
white wire, cut the fourth wire.

Otherwise, if there are no red wires, cut the last wire.

Otherwise, cut the fourth wire.

Leidbeiningar ur baeklingnum vié ad aftengja virana, hér a ad klippa a fjérda virinn.

Mismunandi hépar proa sinar adferdir til ad takast a vid pessar einingar. Hver hopur mun liklega skipa sér i eina af
einingunum og skipta med sér verkefninu. beir munu skrifa i skjal allt um hvernig eigi ad takast a vidé ad leysa (aaetlanir,
teymisvinna, verkefnadreifing...) Eg maeli med ad lata hépinn semja um nalgunina ad markmidinu a eigin spytur. Ef peir geta
ekki komid sér saman um skjota lausn a verkefninu getur kennari hjalpad peim.



Pegar bekkurinn er vid stjorn og hefur nad leidbeiningunum skaltu slékkva a skjavarpanum og virkja naestu sprengju.

Snidid kynninguna a verkefninu eftir peim tima sem pid hafid. Settu pér markmid eins og: Aftengdu sprengju 1, 2 og 3 adur en
kennslustund lykur.

Sidan aettu nemendur ad halda afram ad naestu sprengju. Matshlutinn er mikilvaegur vegna pess ad hann endurstillir teymid
ad heildarmynd verkefnisins, gerir rad fyrir stefnumoétandi samningavidraedum og greinir gildrur.

Verkefnid neydir nemandann til ad nota réttan ordaforda a beittan hatt innan hépsins og a milli hépsins og pess sem reynir ad
aftengja sprengjuna samkvaemt leidbeiningum. Auk lysandi malnotkunar eru patttakendur hvattir til ad spyrja spurninga. Sa
sem aftengir verdur ad lysa tegund einingarinnar og skilyréum hennar & arangursrikan hatt fyrir hépinn. betta er gert med pvi
ad lysa einingum i smaatridum eda med stefnumaorkun.

Mat a kennsluaaetiun med nemendum
Eftir hverja tilraun skaltu ganga ur skugga um ad pu metir ferlid med hépnum:

Hvad myndi virka betur?

Hvad hindrar samskipti?

Eru einhverjar mismunandi adferdir sem geetu reynst skilvirkari?
Hvernig geturdu veitt skilvirkari adstod?

o.s.frv.

Kennslustund 2

Setjid upp keppni til ad sja hver getur leyst mismunandi askoranir leiksins KEEPTALKING AND NOBODY EXPLODES a sem
skemmstum tima.

Keppnistafla er gerd og hvert lid keppir vid hin. bvi er varpad fram i bekknum og keppnislidid getur ekki séd skjainn.

Peir sem standast hvern hluta fara afram a medan peir nemendur sem skora minna fa annan hluta til ad vinna til ad fa fleiri stig.



Kennari parf ad sja til pess ad nemendur skiptist a.

Nemandi parf ad kanna handbodkina vel og skilja hana rétt til pess ad hvernig a ad leysa prautina, aftengja sprengjuna. .

Mat a kennsluaaetlun med nemendum

Kennari getur metid hvern nemanda med pvi ad lata hann skrifa sdgu um vinnuna, til ad athuga malfraedi og getu til ad draga
saman og skilgreina.

Einnig getur kennari metid almenna tjaningu nemenda.

Heildarmat a verkefninu



https://docs.google.com/document/d/1tr1CT3aNX8KHJ2coVvA5Bk8VGq0q4P9L3Tr4hf6MusU/edit

