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Nuestro mundo: ¢importa lo que hacemos? — Escenario de ensefianza VEGA

Efni: Our World - ¢importa lo que hacemos?

Materia(s): Medio ambiente, ciencias sociales, inglés y ciencias naturales
Edad / Grado: 12 + / grado 72 +

Breve descripcion del juego:

World Rescue es un videojuego narrativo basado en la investigacién inspirado
en los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Naciones Unidas. World
Rescue es un juego para un jugador en el que el jugador visita Kenia, Noruega,
Brasil, India y China. En este pais, el jugador conoce y ayuda a cinco jévenes
héroes a resolver problemas globales como el desplazamiento, las

enfermedades, la deforestacion, la sequia y la contaminacion a nivel



comunitario. jDespués de todo, son los jovenes ciudadanos globales como usted quienes tienen el poder de guiarnos hacia un mundo mas

sostenible! Eljuego vy ,las instrucciones de World Rescue

Introduccidn al escenario (incluidas posibles aplicaciones, alternativas, riesgos y posibles desafios):

en este escenario, los estudiantes aprenden sobre la importancia de cuidar bien la naturaleza y nuestro medio ambiente. Los estudiantes
aprenden sobre los refugiados y sus medios de subsistencia, los efectos nocivos de la contaminacidn del agua, la importancia de la selva
amazodnica, la agricultura india y la contaminacién del aire en China. Los estudiantes deben pensar en preguntas como qué podemos hacer para

reducir la contaminacién y aumentar la calidad de vida de las personas en el mundo.

Resultados de aprendizaje:

Los estudiantes son capaces de:

e Comprender las diferentes condiciones de vida de los hombres.
e Comprender la importancia de los grandes bosques del mundo, como la selva amazdnica
e . Familiarizarse con la situacién de los refugiados

e . Darse cuenta de que el agua limpia puede marcar la diferencia en la calidad de vida de una persona.

Aprender sobre la importancia del reciclaje

Familiarizarse con los desastres naturales, como incendios forestales y inundaciones

Una seleccion de resultados de aprendizaje del curriculo islandés


http://worldrescuegame.com/
https://docs.google.com/presentation/d/1sfy7C27movTon1i-5hH0EZPoCLLOnTYGx3jq4Bh-GFY/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1D2sI_bZZC_NhBpyjGu5cVXRIYVyWzB0LRuIeFP7xd5s/edit?usp=sharing

Ciencias sociales

Los estudiantes pueden identificar patrones de actividad humana que dan forma y cambian el medio ambiente y las condiciones de vida
Los estudiantes pueden discutir sus propias actividades y sus consecuencias
Los estudiantes pueden seguir los pasos de personas con diferentes antecedentes y actitudes

Los estudiantes pueden tomar ejemplos y explicar la prevencion, que se organiza debido a los desastres

naturales. Ciencias naturales

Los estudiantes pueden participar en el examen y la definicidn del estado del medio ambiente global y discutir objetivos de mejora

. Los estudiantes pueden sacar conclusiones sobre el propdsito de la clasificacién de desechos.

Los estudiantes pueden discutir criticamente el produccidn, tra n deporte y eliminacidon de materiales

Los estudiantes pueden discutir la importancia de la colaboracidn en acciones concertadas que conciernen a su propio entorno

Los estudiantes pueden obtener informacidn sobre ciencias naturales de material en otros idiomas ademas del islandés

Los estudiantes pueden observar y discutir problemas en su entorno, explicar su impacto en la calidad de vida y la naturaleza, mostrar
cuidado por el medio ambiente y argumentar su propia opinidn al respecto

Los estudiantes pueden explicar la diferencia entre el agua limpia y la contaminacién, qué se puede hacer para reducir la contaminacion
del agua

Los estudiantes pueden tomar ejemplos y explicar la prevencién, que se organiza debido a los desastres naturales

Los estudiantes pueden comprender el contenido principal de las historias accesibles, los medios en linea y responder y discutir su contenido
Los estudiantes pueden encontrar informacién en el texto con el fin de usarla en el trabajo del proyecto

Los estudiantes pueden presentar material original, cuento o narracién



Evaluacion formativa

Numero de estudiantes: Duracidn (tiempo estimado/numero de lecciones):
e 20 alumnos

® 7x 60 min lecciones

Requisitos previos (materiales necesarios y recursos en linea):

® Ipad para cada estudiante con World Rescue

Antes de que comience el programa (trabajo preparatorio para el maestro):

® Descargue el juego World Rescue en cualquier ipad para usar

e Descargue el creador del libro en cualquier ipad para usar

® Obtener familiarizado con el juego

e Hay mas niveles en el juego que los que se usan en este escenario
e Comparta el material con los estudiantes en ej. Google Classroom

® Eljuego estd en inglés. Haz una lista de palabras Inglés - Islandés



https://docs.google.com/document/u/0/d/18h21YvM5aJ5x9n8x6InykvRPlSqZIALBAY2i_NNOOuU/edit
https://docs.google.com/document/d/1OgO8TZFF1yZ8-tNzXB2o3HC5ajDbxsgh9e9ydlIkSik/edit?usp=sharing

La parte principal del escenario (cantidad de lecciones):

Parte uno (una leccion 1x60min)
Leccién 1
e El maestro explica la tarea a los estudiantes
® juegan nivel 1-5 en el mundo del juego Rescue. En este primer nivel los alumnos
conocen al chico Salim. Salim es un refugiado somali que vive en un campo de
refugiados en Kenia
e Los estudiantes eligen una de las siguientes tareas para trabajar

a. Componer un libro para nifios en Creador de libros sobre la vida de un

nifio refugiado que adquiere una nueva vida en un nuevo pais

b. Hacer un folleto en Canva sobre el cosas en las que es importante pensar y proporcionar al recibir refugiados

¢. Haga una presentacion de diapositivas sobre la vida de los refugiados, ¢ por qué huyen de su tierra natal? ¢Qué buscan en un
nuevo pais? ¢CoOmo se adaptan los refugiados a las nuevas situaciones?

d. éQué es el cdleray como se puede evitar que se propague en areas como los campos de refugiados en Kenia? Los estudiantes

pueden elegir qué método se usa para entregar la tarea



e.

. ¢Qué piensas acerca de ser un refugiado en tu propio pais? ¢ Adonde iriamos, cémo seriamos recibidos, qué llevariamos con

nosotros? Los estudiantes pueden elegir qué método se utiliza para entregar la tarea

ultimos 5 minutos, cémo va. Discusion con todo el grupo.

® (De qué se trata el juego?
® (Qué tan lejos llegaste?

® (Hay algo que no entiendas?

Segunda parte (una leccion 1x60min)

Leccién 2

® Los estudiantes juegan los niveles 6 - 11 en el juego World Rescue. Ahora conocen a la chica Hanna. Hanna es madre soltera y vive en

Noruega. Necesita ayuda para resolver varios problemas.
e Los estudiantes eligen una de las siguientes tareas para trabajar
a. Elige un material reciclable y cuenta su ciclo en un cartel
b. . Haz una presentacién de diapositivas sobre los lugares mas
famosos de Noruega.
c. Descubre los efectos del mercurio en el agua dulce y crea noticias

al respecto. Pidale a su compafiero de clase que lo ayude a filmar

las noticias cuando las lea.
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d. Haz un guidn grafico sobre la importancia del agua limpia

ultimos 5 minutos, como te va. Discusion con todo el grupo.

® (De qué se trata el juego?

® (iQué tan lejos llegaste?

® (Hay algo que no entiendas?

e (Como van los proyectos?

Tercera parte (una leccion 1x60min)

Leccion 3

e Los estudiantes juegan los niveles 12 - 17 en el juego World Rescue. Aqui conocen a la nina Ama y visitan la selva amazdnica en Brasil.

Ella necesita ayuda para resolver varios problemas ambientales en el bosque.

e Los estudiantes eligen una de las siguientes tareas para trabajar en

a.

Crear una presentacion de diapositivas en inglés sobre la selva amazdnica, ¢ por qué son tan importantes para el medio
ambiente?
Encuentre noticias en linea sobre la selva tropical, cree sus propias noticias: sea un reportero y grabe un video de usted mismo

grabando la historia en inglés. Seria divertido usar la pared verde.
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wo while gou meet some of my young Friends who are
working for (hahge. They could use your help 400!

En los ultimos afios se ha hablado mucho de los incendios forestales en la

selva amazodnica. En 2019 hubo muchos incendios forestales en Brasil.
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Cuéntanos sobre estos incendios forestales en inglés y sus consecuencias para las personas y la biosfera en Brasil. Los

estudiantes pueden elegir qué método se utiliza para entregar la tarea

d. Busqueda en linea, écudles son las promesas del gobierno brasileio con respecto a la deforestacidon? ¢Cémo cumplen las

promesas que hacen? Cuéntanos lo que encuentras y piensas en inglés. Los estudiantes pueden elegir qué método se utiliza
para entregar la tarea

ultimos 5 minutos, cdmo va. Discusion con todo el grupo.

® (De qué se trata el juego?

® (Qué tan lejos llegaste?
® (Hay algo que no entiendas?
e (Como van los proyectos?

Cuarta parte (una leccién 1x60min)

Leccion 4

® Los estudiantes jueganl8 - 22 en el juego World Rescue. Aqui, los estudiantes viajan a China y conocen a Liang, gerente de una fabrica
de automdviles en Ghuangzho. Su tarea es aumentar la produccidn de su fabrica de automdviles, pero Liang se da cuenta de que con el
aumento de la produccidn, los subproductos de los desechos y la contaminacidn del aire, asi como los problemas de salud, son
mayores. Ayuda a Liang a encontrar una solucion a este problema.

e Los estudiantes eligen una de las siguientes asignaciones para trabajar. Los estudiantes pueden elegir qué método se utiliza para

realizar la tarea



a. .Lacontaminacion del aire en China es alta, élos chinos estdn haciendo algo para combatir esta contaminacién del aire?
Descubrir.
b. La contaminacion del aire esta aumentando los problemas de salud en China, ése estd abordando de alguna manera? ¢Cudles

son tus ideas de mejora?
Informe de los ultimos 5 minutos, cdmo va. Discusion con todo el grupo.

® (De qué se trata el juego?
® :Qué tan lejos llegaste?
® ¢Hay algo que no entiendas?

e (iCodmo van los proyectos?

Parte cinco (una leccion 1x60min)
Lecciéon 5

e Los estudiantes juegan nivell 23 - 27 en el juego World Rescue. Aqui, los estudiantes viajan al distrito agricola de la India y ayudan a la
nifla Sanya con varios problemas.

e Los estudiantes eligen una de las siguientes asignaciones para trabajar. Los estudiantes pueden elegir qué método se utiliza para

entregar la tarea

a. Hablar sobre los principales productos agricolas en la India
b. Lasinundaciones son comunes en la India, hablar sobre una de esas inundaciones y sus consecuencias para la gente del pais

c. Los Himalayas estdn en la India, cuénteme sobre ellos, la gente alli, los desastres naturales y la calidad de vida alli.



Informe de los ultimos 5 minutos, cdmo va. Discusion con todo el grupo.

® (De qué se trata el juego?

¢Qué tan lejos llegaste?

¢Hay algo que no entiendas?

e (Codmo van los proyectos?

Parte seis (dos lecciones 2x60min)
Leccion 6y 7

® Mire este video de 34 minutos Naciones Unidas, soluciones urgentes para tiempos urgentes y discuta con los maestros lo que se dice sobre los

problemas ambientales y su impacto en el mundo.
e Los estudiantes finalizan sus tareas y las envian al aula de Google

e . Sihacompletado todas las tareas, elija otro tema en el que esté pensando después de jugar el juego, obtenga informacién al respecto y cuénteme.

Qué han aprendido los estudiantes - Evaluar

10


https://www.un.org/sustainabledevelopment/sustainable-development-goals/

® formularios de Google Evaluar

Nombre:

Evaluacion del maestro - cada estudiante

Sobresaliente

Muy bueno

Bueno

Necesita practica

Significativamente deficiente

Responsabilida
d e interés

Asume toda la
responsabilidad del tema y
muestra mucho interés.

Se responsabiliza del

tema y muestra interés.

Asume cierta
responsabilidad por el tema
y muestra interés.

Se responsabiliza un poco del
tema y muestra un poco de
interés.

No se responsabiliza del tema y no
muestra interés.

Tasa de trabajo

Actividad en clase
ejemplar

Actividad en clase fue
buena.

La actividad en clase fue
bastante buena

La actividad en clase no fue lo
suficientemente buena.

Sin actividad en clase

11



https://docs.google.com/forms/d/1V3Hs4_hQTQvgAN591d913Jj5N5Q5HjFcBYyBI8PDYng/edit?usp=sharing

Comportamien
to

El estudiante siempre fue
educado y considerado.
Comportamiento ejemplar.

El estudiante fue
educado y considerado.
Buen comportamiento
El

estudiante fue muy educado
y considerado. El
comportamiento fue
bastante bueno.

Fue bastante grosero y no
mostré consideracién a otros
estudiantes.

El comportamiento no fue lo
suficientemente bueno

Fue grosero y no mostré

consideracioén a otros estudiantes.

El comportamiento fue malo.

Conocimiento y
comprension

Muy buen conocimiento y
comprension del tema.

Buen conocimiento y
comprension del
proyecto

Bastante buen
conocimiento y
comprensién del proyecto

Poco conocimiento y
comprensién del proyecto

Muy poco conocimiento y
comprension del proyecto

Documentacion

Ha buscado en una
variedad de fuentes. Las
fuentes son confiables.

Ha buscado buenas
fuentes e informacion
relevante.

Ha buscado en varias
fuentes y poca informacion.

Ha buscado poca informacion
y le esta costando encontrar
fuentes y procesarlas.

Se ha esforzado poco en buscar
fuentes y es muy dificil obtener y
procesar fuentes.

Organizacion y
acabado

El contenido esta bien
organizado y el acabado es
muy bueno.

El contenido esta
organizado y el acabado
es bueno

El contenido esta
organizado y acabado
bastante bien.

El contenido no esta bien
organizado y el acabado no es
bueno.

El disefio y el acabado son malos.

Autoevaluacion

Muy buen trabajo puesto
en la autoevaluacion

Buen trabajo puesto en
la autoevaluacion

Bastante buen trabajo
puesto en la autoevaluacion

Poco trabajo puesto en la
autoevaluacion

Ningun trabajo puesto en la
autoevaluacion
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