Erasmus+

Voitko pelastaa maailman kaikesta muovista — VEGA Teaching Scenario

Aihe: Muovi maailmassa
Aihe(t): Ymparistd/yhteiskuntatieteet
Ika/luokka: 12 + / luokka 7. +

Lyhyt kuvaus pelista:

Plasticity on kaunis pulmapeli, jossa voit tutkia muovin tayttamaa maailmaa. Kulje
tulvivien kaupunkien ja tuhoutuneiden maiden lapi. Plasticity on yhden pelaajan peli,
jossa pelaaja yrittaa pelastaa maailman kaikesta siina olevasta muovista. Vuosi on 2140
ja maapallo on kokonaan muovia, sen takia maan paalla ei ole paljon elamaa jaljella.
Pelaaja nayttelee Noaa, uteliasta nuorta tyttda, joka jattaa kotinsa etsimaan parempaa
elamaa. Lahde tunnematkalle, kun toimintasi muuttavat dynaamisesti seka pelia etta
tarinaa. Vaikka jokaisella paatoksella on seurauksia, harvat ovat peruuttamattomia,
saatat kompastua, saatat kaatua, mutta vain sina voit pelastaa maailman. Kun toivo
nayttaa menneelta, koskaan ei ole lilan myohaista tehda oikein. Muovisuus jattaa
pelaajille taman tarkean viestin ymparistosta huolehtimisesta. Muovitietoa

PLASTICITY


https://plasticitygame.wixsite.com/about

Oppimistulokset:

Opiskelija osaa:

Tiedostaa muovin liiallisen kayton maailmassa

e Tajusi muovin kayton haitalliset vaikutukset maapallon ekosysteemiin

e Keksia ideoita kuinka voimme vahentaa muovin kayttoa

e Ymmartaa, mita itse voi tehda muovin kaytén vahentamiseksi ja noudattaa sita

Valikoima oppimistuloksia Islannin opetussuunnitelmasta

e Opiskelijat voivat raportoida ihmisen toiminnasta, joka muokkaa ja muuttaa ymparistoa ja elinoloja.

e Opiskelijat voivat osoittaa, ehkaista ja reagoida oikein erilaisiin vaaroihin ja onnettomuusloukkuihin ymparistdssa ja
luonnossa.

e Opiskelijat voivat osallistua ympariston tilan tutkimisessa ja maarittelyssa maailmanlaajuisesti seka kehittamistavoitteiden
keskustelussa

e Opiskelija osaa keskustella omasta toiminnastaan ja seurauksistaan

e Opiskelija osaa tehda johtopaatoksia jatteiden lajittelun tarkoituksesta, kriittisesti materiaalien tuotannosta, kuljetuksista ja
havittamisesta.

o Keskustella yhteistyohon liittyvissa yhteisissa toimissa omasta ymparistosta

e Opiskelija osaa huomata ja keskustella ymparistdssaan asioista, selittda niiden vaikutusta elamanlaatuun ja luontoon,
osoittaa huolta ymparistosta ja esittaa siita oman mielipiteensa.

e Opiskelija voi saada tietoa luonnontieteistd muunkielisesta materiaalista kuin islanniksi.

Formatiivinen arviointi



https://docs.google.com/document/u/0/d/18h21YvM5aJ5x9n8x6InykvRPlSqZIALBAY2i_NNOOuU/edit

Opiskelijamaara: Kesto (arvioitu aika/tuntimaara):
e 20 oppilasta

e 3 x 60 min oppitunteja
Esitiedot (tarvittavat materiaalit ja verkkoresurssit):

e Tietokone jokaiselle opiskelijalle pelin Plasticity Plasticity Steam-palvelussa

Ennen ohjelman alkua (valmistelutyot) opettajalle:

e |ataa Plasticity mille tahansa tietokoneelle kaytettavaksi

e Tutustu peliin
e Hae ja keraa tietoa ja materiaalia muovin vaikutuksista ymparistoon

o Tee Padlet-seina Esimerkki Padlet-seinasta


https://store.steampowered.com/app/1069360/Plasticity/
https://padlet.com/katla/4ddbeqatqvwiqexu

Skenaarion paaosa (tuntien maara):

Osa yksi (yksi oppitunti 1 x 60 min)
Oppitunti 1
e Opettaja selittaa tehtavan opiskelijoille

e Luo yhteinen padlet-seing, jossa kaydaan keskusteluja oppilaiden ja opettajien valilla. Padlet

e Opiskelijat katsovat lyhyen videon muovin kayton vaikutuksista

o Muovikatastrofi 10 min

o Mihin muovipullomme menee? 5 min

o Mita maailma tekee muovin kayton lopettamiseksi?
e Oppilaat tekevat ajatuskartan muovista ymparistoéssa Mielikartta

e on aikaa katso tama video muovista meressa

o Yksi ihminen voi vaikuttaa

o Muovi maailmassa 4.5 min



https://padlet.com/katla/nwjwof1ru9ynaasp
https://www.youtube.com/watch?v=1acjqraXMhs&t=168s
https://www.youtube.com/watch?v=_6xlNyWPpB8
https://www.youtube.com/watch?v=G8MO_8Zfu3Q
https://docs.google.com/document/d/1m2kOSI3I68mH-Tnf-HKsfFcNBKrgHMtRrbCWWAeIm_8/edit?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=jXcoPO76UyA
https://www.youtube.com/watch?v=Yomf5pBN8dY

Osa kaksi (kaksi oppituntia 2 x 60 min)
Oppitunti 2

e Lyhyt opettajan keskustelu aiheista, kaytetaan padlet-seinaa
e Oppilaat pelaavat pelia Plasticity

Viimeiset 5 min selvitys, “miten menee?”. Keskustelua koko ryhman kanssa.

Mista pelissa on kyse?
Kuinka pitkalle paasit?

Onko jotain mita et ymmarra?
Miten pelisi paattyi?

Oppitunti 3

e Keskustelua opettajan kanssa pelista, lisatty padlet-seinaan

e Oppilaat pelaavat pelia Plasticity uudelleen

e Oppilaat luovat Flipgridissa 3-5 minuutin videon siita, mitd muovi on haitallista ymparistdllemme ja mita voimme tehda
muovin kayton muuttamiseksi. Joka viikko yksi naista videoista julkaistaan koulun verkkosivuilla.

5 minutna samantekt.

e Miten meni, kun pelasit pelia toisen kerran?
e Teitko jotain toisin?
e Onko sinulla ollut ongelmia pelaamisen aikana? Mita? Missa? Miksi?

Mita oppilaat ovat oppineet - Arvioi

e Googlen lomakkeita Evaluate


https://docs.google.com/forms/d/1fAFDddhgAXBKxp9LjERn-UP_tM26XguKr9qmvgzhoYg/edit?usp=sharing

