Erasmus+

Visual Space Intelligence — Kennsluazetiun

Efni: Ad skilja rumfraedilega framsetningu og rammalshugsun. Ad leysa vandamal sem tengjast opnum

adstaedum og steerdfreedilegum rannsdknum og litil verkefnavinna vid maelingar med mismunandi adferéum
Viofangsefni: Staerdfraedi
Aldur / bekkur: 11+ / 5+ (midstig)

Stutt kynning a leiknum.

Cubism Skoradu a huga pinn i Cubism, cubism er leikur par sem parf ad nota Iuj-lh

rokhugsun til ad rada 3D formum inn i 6nnur form med litrikum kubbum. [E Lane |
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SoOkktu pér nidur i Zen umhverfi pegar pu notar rokhugsun til ad leysa 60 prautir sem

munu reyna a haefileika pina i stadbundinni hugsun.
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https://store.steampowered.com/app/753200/Sharecare_YOU/

Fallegur leikur med minimalisku yfirbragdi. Med mjég vel hénnudum namsferli og framurskarandi vélfraedi fyrir
syndarveruleika. betta er ekki eins og Tetris eda alika, pad er meira eins og tréleikir fyrir born. Mjog vel er stjérnad a

stigvaxandi erfidleikanum og pianohljomarnir hjalpa til vid einbeitinguna. Skemmtilegur leikur fullkominn til ad byrja i

syndarveruleika.

Kynning a verkefninu

Markmid verkefnisins er ad vinna med hugtokin rammal og rumfraedi med nemendum. Budu til teninga a handvirkan hatt, reiknadu

rammalid og reiknadu sidar floknara rammal med pvi ad nota teninga sem grunn.

Unnid verdur i nokkrum lotum med nemendum til ad geta unnid mismunandi verkefni sem gera peim kleift ad lsera hugtokin.

Markmio:

e Ad beita pekkingu og faerni sem tengist rétthyrndum og ferhyrndum hlutum
e Ad uppgodtva rummal stadanna sem pu hefur byggt upp med pvi ad proa pina eigin formulu
e AdJ fylgja uppgefinni timalinu til ad klara hvern patt i verkefninu pinu

e Ad vinna i samvinnu vid lidsfélaga pina

Ad nemendur:

- Nemendur geta skrifad og tulkad toluleg ordtok.
- Nemendur munu pekkja rummal sem eiginleika prividds rymis.



- Nemendur baeta sjonraena skynjun fyrir prividdarmyndir
- Leerdu um rummals utreikning
- Leerdu um meelikvarda utreikninga

- Leerdu um utreikning & rammali flokinna talna byggda a teningum

- bekkja prividdarmyndir fra tvividdarmyndum
- skilja maelikvarda og mismun a meelieiningum

- Skiptu floknu rammali i grunn ramfraedi

Nemendur munu skilja:

- Rummal hugtok
- Stadbundna skynjun

- Rumfraedilegt sjonarhorn

Markmid Adalnamskrar grunnskéla



e Nemendur geta teiknad skyringarmyndir og unni® med teikningar annarra ut fra gefnum forsendum, rannsakad, lyst og metid
samband milli hlutar og teikningar af honum.

e Nemendur geta nytt tolvur til ad teikna, rannsaka og setja fram rok um rumfraedilegar teikningar.

e Nemendur geta notad undirstéduhugtdk rimfraedinnar par med talin hugtok um steerdarhlutfoll, feerslur og fraedilega
eiginleika tvi- og prividra-forma.

e Nemendur geta unnid i samvinnu vid adra ad lausnum storra og smarra steerdfreediverkefna

e Nemendur geta notad hugtdk og taknmal steerdfreedinnar til ad setja fram, takn og leysa hversdagsleg og fraedileg vandamal,
reett um lausnir og nytt margvisleg hjalpartaeki til staerdfraedilegrar verka, par med talin télvutaekni.

e Nemendur geta sett upp, tulkad og gagnrynt steerdfraedilegt likan af raunverulegum adstaeedum. Pad getur m.a. falid i sér

reikning, teikningar, myndrit, j6fnur og foll.

Sjalfsmat nemenda

Matsblad fyrir kennara

Fjoldi nemenda & kennslustunda:
e 20 nemendur (2 nemendur i hop)

e 2 kennslustundir (2x45 min)

Bunaodur & taki


https://docs.google.com/document/d/1-EkzZqR-DZqyOg1Fwouha0uiQK7OsFPieboGzjiopzI/edit
https://docs.google.com/document/d/14w8vglt61XUEQ4uDVNGwsZdmZpaxKvIjSg6J2O9tkQg/edit

Oculus Quest VR gleraugu
Athuga hvort internetid virki

Leikurinn Cubism
Upplysingar um efnid til ad midla til nemenda (myndbond, myndir, freedsluteeki o.s.frv.)

Prentud utgafa af PDF - 2D teikning af rumfraediformum (ur CUBISM)
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Undirbuningur kennara

e Horfa @ myndbondin:

CUBISM SYNISHORN

https://www.youtube.com/watch?v=UJo398d-K2I
HANDTRACKING UPDATE

https://www.youtube.com/watch?v=D8ufYPkKKG6E
VIRTUAL TRAIN TEASER

https://www.youtube.com/watch?v=YM9ILI2j44RQ

e Undirbudu og safnadu ollu sem parf fyrir kennsluaaetiunina
e Laerdu hvernig grunnadgerdir virka og hvernig pu notar styringar (buid til handbok fyrir fjarstyringar ef nemendur hafa ekki
notad pa adur)

e Budu til verkefni i Google classroom med verkefnalysingu og markmiéum (sama verkefni i tvaer kennslustundir)
Allt efni sem nemendur purfa er innifalid i verkefninu
e Skiptu nemendum i hépa med ad hamarki tvo nemendur.

Skipulag kennslustunda:


https://www.youtube.com/watch?v=UJo398d-K2I
https://www.youtube.com/watch?v=D8ufYPkKK6E
https://www.youtube.com/watch?v=YM9LI2j44RQ

Fyrsti hluti (tveer kennslustundir 2x45min)

Kennslustund 1

| kennslustund parf kennari ad kynna hugtokin rammal, ramfreedi, rymi og Gtreikningar fyrir nemendum.

Ihttps://www.youtube.com/watch?v=jgpwhYLm6uo

https://www.khanacademy.org/math/cc-fifth-qgrade-math/5th-volume/volume-with-unit-cubes/v/how-we-measure-volum
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aulapl org

aulapl org

aulaptorg



https://www.youtube.com/watch?v=jgpwhYLm6uo
https://www.khanacademy.org/math/cc-fifth-grade-math/5th-volume/volume-with-unit-cubes/v/how-we-measure-volume
https://www.khanacademy.org/math/cc-fifth-grade-math/5th-volume/volume-with-unit-cubes/v/how-we-measure-volume

Kennarinn verdur ad kynna fyrir nemendum steerdfraedileg hugtok rammals, maelieiningar og riummalsmyndar prividdarmynda med

pvi ad nota Infograph og PDF

It presents the difficulty of calculating volumes that are not basic geometric figures.
pPad synir erfidleikana vid ad reikna ut rammal

HLADA NIDUR TENINGSFORMINU A PDF

https://www.childreninthewilderness.com/wp-content/uploads/2017/09/Dice-Template.pdf

Haegt veeri ad skipta bekknum i hopa (styrking a hopvinnu) og smida, med teningum, sina eigin litla teninga sem passa inn i storan
tening. Og til pess ad framkveema pessa starfsemi verda peir ad framkvaema pa pekkingu sem peir hafa leert og finna rummal stéra

teningsins, til ad vita hversu stéran peir purfa ad byggja hann.

Hédan getur pu prdad fjdlda leikja, til deemis buid til lid og annad lid verdur ad giska a rammal stéra teningsins, hins lidsins, vita

rummal litlu teninganna og 6fugt.

i gegnum leikinn geta nemendur einnig pjalfad notkun & meelieiningum (fyrir andstaedinga til ad reikna Ut rammal annars tenings
getur pu breytt maelieiningunum og pannig pjalfad nemendur i segja mismunandi meelieiningar), brotid tolur nidur i frumstudla
(pegar nemendur hafa fundid rummal stéra teningsins, verda peir ad finna rammal minni teningana eda fj6lda teninga sem komas

inn i pann stoéra o.s.fv.
Nemendur bua til sjdnraena framsetningu t.d med grafi eda skyringarmynd um:

e Fyrir meelikvarda

e Fyrir utreikning & rammali tenings


https://www.childreninthewilderness.com/wp-content/uploads/2017/09/Dice-Template.pdf

e Hvernig reikna skal flokid rammal & tengini
Kennarinn synir nemendum hvernig a ad reikna rammal hluta, nemendur purfa ad reikna ut mismunandi teninga og teikna 2D mynd

af hlutum ur Cubism leiknum

The student and his team must solve the Cubism Quiz corresponding to each figure, count the total number of cubes that the figure

has and calculate the volume based on the number of cubes.

Hver nemandi og hopurinn hans verdur ad leysa Cubism verkefnid vid hvern hlut. Telja heildarfjdlda teninga sem myndin hefur og

reikna rummalid ut fra fjdlda teninga.

Hver nemandi mun velja mismunandi gerdir ur CUBISM leiknum, peir verda ad klara akvedin verkefni adur en haldid er i frekari

verkefni eins og:

- Akvarda fiélda teninga
- Reikna rammal

- Nemendur purfa ad finna hvada mynd peir eiga ad leita ad

Peir purfa ad teikna 3 adalmyndina: FRAMHLID, HLID OG TOP




