Erasmus+

World Rescue — VEGA Kennsludaetlun

Efni: Heimurinn okkar - skiptir mali hvad vid gerum?

Vidfangsefni: Enska, umhverfismennt og samfélags- & natturufraedi
Aldur/ bekkur: Mid- og unglingastig

Stutt lysing a leiknum:

World Rescue er tolvuleikur innblasinn af sjalfbaerum préunarmarkmidum
Sameinudu pjédanna. | leiknum heimsaekir leikmadur Kenya, Noreg, Brasiliu,
Indland og Kina. | pessum I6ndum hittir leikmadurinn ungt umhverfissinnad
folk og adstodar pau vid ad leysa ymis alpjédleg vandamal eins og landflétta,
sjukdéma, skégareydingu, purrka og mengun. begar 6llu er a botninn hvolft

eru pad ungir heimsborgarar eins og pu sem hafa vald til ad leida okkur inn i

sjalfbaerari heim. Leikurinn, Trailer, Leikreglur & Persénur



http://worldrescuegame.com/
https://www.youtube.com/watch?v=GhNCgphb2P8
https://docs.google.com/presentation/d/1nTJyNrCTJ_sR7DEGUbfGTRxpoJg1aZHhLlNcYsSKphU/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1zd9GNEJuBKRz9RXL2A1by5gR9FBPs4v9GYYT7SE8S1M/edit?usp=sharing

Kynning a verkefninu

[ pessari kennsludaetlun laera nemendur um mikilveegi pess ad hugsa vel um nattiruna og umhverfid. Nemendur lzera um fléttafélk
og lifnadarhzetti peirra, skadleg ahrif vatnsmengunnar, mikilvaegi Amazon frumskégarins, indverskan landbunad og loftmengun i

Kina. Nemendur purfa ad svara spurningum eins og hvad getum vid gert til ad draga ur mengun og aukid lifsgaedi folks i heiminum.

Markmid verkefnis:

A0 nemendur:

Ad nemendur atti sig @ mismunandi heimkynnum mannsins
e AQ ekki allir menn lifi vid somu lifsskilyrdi

® A nemendur atti sig & mikilvaegi regnskdganna

® Kynnist adsteedum flottafolks

e Kynnist sjukddmum eins og kéleru og matareitrun

e Kynnist endurvinnslu og mikilvaegi pess ad endurvinna hluti

e Kynnist natturuhamférum eins og skégareldum og floédum



Markmid Adalnamskra grunnskdla

Samfélagsgreinar
e Nemendur geti greint mynstur mannlegra athafna sem maéta og breyta umhverfi og busetuskilyrdum
e Nemendur geti reett um eigin athafnir og afleidingar peirra.
e Nemendur geti sett sig i spor folks med dlikan bakgrunn og vidhorf
o Nemendur geti tekid deemi af og utskyrt forvarnir, sem eru skipulagdar vegna natturuhamfara
Natturugreinar
o Nemendur geti tekid patt i ad skoda og skilgreina st6du umhverfismala a heimsvisu og reett um markmid til umbadta
e Nemendur geti dregid alyktanir af tilgangi flokkunar Urgangs
e Nemendur geti reett 4 gagnryninn hatt framleidslu, flutning og forgun efna
e Nemendur geti reett mikilvaegi samvinnu i samstilltum adgerdum sem varda eigid umhverfi
e Nemendur geti aflad sér upplysinga um nattdruvisindi Ur efni 4 68ru tungumali en islensku
e Nemendur geti gert grein fyrir muni @ hreinu vatni og mengudu, hvad megi gera til ad draga Ur vatnsmengun
e Nemendur geti tekid deemi af og Utskyrt forvarnir, sem eru skipulagdar vegna natturuhamfara
e Nemendur geta tekid eftir og reett atridi i umhverfinu sinu, gert grein fyrir dhrifum peirra a lifsgadi og natturu, synt umhverfinu umhyggju og rokraett
eigin skodun & pvi.
Enska
e Nemendur geti skilid megininntak i adgengilegum frasognum, netmidla og brugdist vid og fjallad um efni peirra
e Nemendur geti fundid upplysingar i texta i peim tilgangi ad nyta i verkefnavinnu
e Nemendur geti flutt tilbuid eda frumsamid efni t.d stutta sogu eda frasogn



Formlegt mat fyrir kennara og nemendur
Fjoldi nemenda og kennslustunda

e 20 nemendur

e 7 x 60 min kennslustundir
Bunadur og teeki

® Ipad fyrir hvern nemanda med leiknum World Rescue
Undirbuningur kennara

e Hlada nidur leiknum World Rescue i alla pd ipada sem & ad nota
e Hlada nidur book creator i alla pa ipada sem 4 ad nota

e Spila leikinn

e pad eru fleiri bord i leiknum en i pessari kennsluaaetlun

e Deila upplysingum med nemendum 4 google classroom

e Leikurinn er @ ensku, bua til Ordalisti


https://docs.google.com/document/u/1/d/14w8vglt61XUEQ4uDVNGwsZdmZpaxKvIjSg6J2O9tkQg/edit
https://docs.google.com/document/d/1OgO8TZFF1yZ8-tNzXB2o3HC5ajDbxsgh9e9ydlIkSik/edit?usp=sharing

Skipulag kennslustunda

Fyrsti hluti (ein kennslustund 1x60min)

Kennslustund 1

o Verkefnid atskyrt fyrir nemendum, fa adgang ad ordalista.

e Nemendur spila bord 1 -5 i leiknum World Rescue. i fyrstu 5 bordunum hitta
nemendur strakinn Salim sem er sémalskur fléttamadur og byr i
fléttamannabudum i Kenya.

e Nemendur velja eitt af eftirfarandi verkefnum til ad vinna med.

o

Semja barnabdk i Book creator um lif barns 3 flétta sem eignast nytt lif i

nyju landi.

Canva baekling par sem kemur fram hvada hluti er mikilvaegt ad hugsa
um og Utvega pegar tekid er 8 méti flottafélki.

Glaerusyning um lif fléttafolks, af hverju leggur pad 4 flotta? ad hverju leitar pad i nyju landi? Hvernig gengur flottafélki ad adlagast nyjum
adstedum?

Kélera hvad er pad og hvernig er haegt ad koma i veg fyrir ad kolera breidist Ut & sveedum eins og fléttamannabudum i Kenya? Frjals skil
Hvernig heldur pu ad sé ad vera fléttamadur i eigin landi. Hvad ef Nordurland veaeri ébyggilegt allt i einu, hvert faerum vid, hvernig yrdi tekid a

m&éti okkur, hvad teekjum vid med? Frjals skil

e Mundu eftir ad leggja metnad i verkefnin pin og vanda vinnubrogd.

5 minutna samantekt

® Um hvad er leikurinn?



® Hversu langt komstu?

e Var eitthvad sem pu skildir ekki?

Annar hluti (1 kennslustund 1x60min)
Kennslustund 2

e Nemendur spila bord 6 - 11 i leiknum World Rescue. NUna kynnast pau stelpunni Honnu er einstaed mddir og byr i Noregi. HUn parf
hjalp vid ad leysa ymis verkefni.
e Nemendur velja eitt af eftirfarandi verkefnum til ad vinna med

o Veldu pér eitt endurvinnanlegt efni og segdu fra hringras pess a

plaggati = (1) “Er (@) 0|

o0 Gerdu glerusyningu um pekktustu stadi Noregs 3. CONTAINERS _ 2 CONTAINERS

o Afladu pér upplysingar um ahrif kvikasilfurs i ferskvatni og budu til @ g e
frétt um pad. FAdu samnemanda pinn til ad taka pig upp lesa upp A — 4l 2. REGISTRATION
fréttina.

o Gerdu storyboard myndasdégu um mikilvaegi hreins vatns J 1. QUEUE

® Mundu eftir ad leggja metnad i verkefnin pin og vanda vinnubrégd.
5 minutna samantekt

e Um hvad er leikurinn?
® Hversu langt komstu?

e Var eitthvad sem pu skildir ekki?



® Hvernig ganga verkefnin?

bridji hluti (1 kennslustund 1x60min)
Kennslustund 3

e Nemendur spila bord 12 - 16 i leiknum World Rescue. Hér kynnast pau stelpunni Ama og heimsaekja Amazon frumskéginn i Brazeliu.
Han parf hjalp vid ad leysa ymis umhverfisvandamal i skdginum.
e Nemendur velja eitt af eftirfarandi verkefnum til ad vinna med
o Budu til glaerusyningu @ ensku um Amazon regnskéginn, af hverju eru peir mikilvaegir fyrir lifrikid?
o Finndu fréttir 4 netinu um regnskdgana, gerdu pina eigin frétt - vertu fréttamadur og taktu myndband af pér taka upp segja fra

fréttinni @ ensku. Skemmtilegt vaeri ad nota greena vegginn.

== - —

o A sidustu drum hefur mikid verid talad um skégarelda i Amazon regnskégunum. [ T

w while gou meet some of my young Friends who are

, Y workihg for (hahge. Thcg could use your help 4oo!
Arid 2019 var mikid um skoégarelda i Brasiliu. Segdu fra pessum skdgareldum 3 ]

N
ensku og afleidingum peirra fyrir félkid og lifrikid i Brasiliu. Frjals skil. ]

[}

o Leitadu & netinu, hver eru loford Brasilisku stjérnarinnar vardandi eydingu

skdganna? Hvernig gengur peim ad standa vid lofordin sem peir gefa. Segdu fra .

a o B _‘___

pvi sem pu finnur 8 ensku? Frjals skil - pu raedur hvernig pu skilar pessu verkefni.

e Mundu eftir ad leggja metnad i verkefnin pin og vanda vinnubrogd.
5 minatna samantekt

® Um hvad er leikurinn?

e Hversu langt komstu?



e Var eitthvad sem pu skildir ekki?
e Hvernig ganga verkefnin?

® Er eitthvad sem pu vilt breyta?

Fjordi hluti (1 kennslustund 1x60min)
Kennslustund 4

e Nemendur spila bord 17 - 22 Hér ferdast nemendur til landbuinadar hérads i Indlandi og adstoda stelpuna Sanya vid hin ymsu verkefni.
e Nemendur velja eitt af eftirfarandi verkefnum til ad vinna med. Frjals skil i 6llum verkefnum

o Segdu fra helstu landbunadarafuréum i Indlandi

o Fléd eru algeng i Indlandi, segdu fra einu sliku fl6di og afleidingum pess fyrir folkid i landinu

o [ Indlandi eru Himalayafjéllin, segdu fra peim, félkinu par, nattiruhamférum og lifsgeedum.

® Mundu eftir ad leggja metnad i verkefnin pin og vanda vinnubrogd.

5 minutna samantekt

e Um hvad er leikurinn?
e Hversu langt komstu?
e Var eitthvad sem pu skildir ekki?

e Hvernig ganga verkefnin?



® Ereitthvad sem pu vilt breyta?

Fimmti hluti (1 kennslustund 1x60min)
Kennslustund 5

e Nemendur spila bord 23 - 27 hér ferdast nemendur til Kina med straknum Liang. Liang fer ad velta fyrir sér loftmengun i landinu.
e Nemendur velja eitt af eftirfarandi verkefnum til ad vinna med. Frjals skil & verkefninu
o Loftmengun i Kina er mikil, eru Kinverjar ad gera eitthvad i pvi ad sporna vid pessari loftmengun?
o Med loftmenguninni aukast heilsufarsvandamal i Kina, er verid ad bregdast vid pvi? Hverjar eru pinar hugmyndir um Urbaetur?

® Mundu eftir ad leggja metnad i verkefnin pin og vanda vinnubrégd.

5 minutna samantekt

e Um hvad er leikurinn?

® Hversu langt komstu?

e Var eitthvad sem pu skildir ekki?
e Hvernig ganga verkefnin?

® Lentir puivandraedum einhverstadar i leiknum? Vid hvad? hvar? af hverju?



Sjotti hluti (2 kennslustundir 2x60min)

Kennslustund 5 & 6

e Horfid 4 petta 34 min myndband Nations United, urgent solutions for urgent times reedid med kennaranum hvad er sagt um umhverfisvandamal og

ahrif peirra @ heiminn.
e Nemendur leggja lokahdnd a verkefnin sin og skila inn & google classroom

e Ef pu ert buin med o6ll verkefnin, veldu pér pa annad vidfangsefni sem pu ert hugsi yfir eftir leikinn, afladu pér upplysinga um pad og

segdu fra pvi.

Hvad hafa nemendur lzert - Sjalfsmat - taktu afrit
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https://www.un.org/sustainabledevelopment/sustainable-development-goals/
https://docs.google.com/forms/d/1ugLUiKq7_HaicW5EJSoS43ATW6VNwaNrvuyneamPiS8/edit?usp=sharing

Nafn 4 nemanda:

Matskvarodi kennara

bokkalegur

géour

Framurskarandi Mjog gott Gott barfnast frekari pjalfunar Verulega abdtavant

Abyrg(’j og Tekur fulla 4byrgd a Tekur abyrgd 4 vidfangsefninu og synir | Tekur nokkra abyrgd & Tekur nokkra dbyrgo 4 Tekur litla abyrgd &

ahugi vidfangsefninu og synir pvi pvi dhuga vidfangsefninu en hefdi matt syna | vidfangsefninu en synir pvi vidfangsefninu og synir pvi
mikinn dhuga meiri dhuga takamarkadan dhuga litinn dhuga

Vinnusemi Kom sér alltaf fljott ad verki, Kom sér fljott ad verki. Virkni { tima Kom sér nokkuad flj6tt ad verki, Var lengi ad koma sér ad verki, Var mjog lengi ad koma sér
virkni { tima til fyrirmyndar g60 virkni { tima nokkud g60 virkni { tima ekki négu g6d a0 verki, litil sem engin

virkni { tima

Hegoun Hegdun til fyrirmyndar. Nemandi Hegdun g6d. Nemandi var kurteis og Hegdun nokkud g60. Nemandi var | Hegdun ekki négu g6d. Var Hegdun ekki négu géd. Var
var alltaf kurteis og syndi syndi tillitsemi oftast kurteis og syndi oft stundum dkurteis og syndi ekki 6kurteis og syndi ekki
tillitsemi tillitsemi alltaf tillitsemi. tillitsemi

Dekking og Af verkefninu ad deema er mikil Af verkefninu ad deema er g60 pekking | Af verkefninu ad deema er Ad verkefninu ad deema er litil Af verkefninu ad deema er

skilningur bekking og skilningur & og skilningur til stadar a saemileg pekking og skilningur a bekking og skilningur & litil sem engin pekking og
vidfangsefninu til stadar vidfangsefninu til stadar 4 vidfangsefninu vidfangsefninu skilningur a vidfangsefninu

Heimildaoflun | Hefur leitad eftir ymsum og Hefur leitad heimilda, hefur leitad sér Hefur leitad ad nokkrum Hefur leitad ad faum Hefur litid lagt sig fram vid
fjolbreyttum heimildum. videigandi upplysinga heimildum. Hefur leitad sér farra upplysingum, 4 erfitt med ad ad leita ad heimildum. A
Heimildir eru areidanlegar upplysinga afla sér heimilda og vinna dr miklum erfidleikum vid ad

beim afla heimilda og vinna ar
pbeim
Skipulag og Innihald er vel skipulagt og Innihald er skipulagt og fragangur Innihald geeti verid betur Innihald er ekki négu vel Skipulagi og fragangi er
fragangur fragangur er mjog géour goour skipulagt og fragangur er skipulagt og fragangur ekki abétavant
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Sjalfsmat

Mjog g60 vinna 16g0 1 sjalfsmat

G40 vinna 16gd { sjalfsmat

Nokkud gdd vinna 16gd i sjalfsmat

Hef0i getad lagt betri vinnu {
sjalfsmat

Litil vinna 16gd 1 sjalfsmat
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